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Guvenlik onlemleri

Bu Uriinde, civa iceren Yuksek Yogunluklu Bosalmali (HID) lamba mevcuttur. Atiklarla ilgili yerel
yasalara gore davranin. Bu maddelerin atilmasi ¢evreye zarar vermemek igin yasadiginiz
bdlgedeki duzenlemelere tabi olabilir. Atiklara midahale veya geri dontsim bilgileri igin lutfen
yerel yetkililerle veya ABD igin Electronic Industries Alliance: http://www.eiae.org ile irtibat kurun
veya 1-800-252-5722(ABD igin) veya 1-800-964-2650(Kanada i¢in) numarali telefonlari arayin.

FCC BILGILERI (Sadece ABD igin)
DIKKAT:

JVC tarafindan onaylanmamis degisiklik veya modifikasyonlar kullanicinin bu cihazi ¢alistirma
yetkisini sonlandirabilir.

NOT:

Bu cihaz test edilmis ve FCC Kurallari 15. Bélim uyarinca getirilen B Sinifi dijital cihaz
sinirlandirmalarina uygun bulunmustur. Bu sinirlar evsel alanlarda zararl girisime kargi kabul
edilebilir glivenlik saglamak amaciyla tasarlanmistir. Bu donanim, radyo frekansi enerijisi Uretir,
kullanir ve yayabilir ve talimatlar dogrultusunda kurulup kullaniimamasi halinde radyo
iletisimlerine zararli girisime yol agabilir. Ancak, belirli bir kurulumda girisim olmayacagina dair
hicbir garanti yoktur. Bu donanim, cihazi agip kapamak suretiyle de anlasilabilecek olan, radyo
veya televizyon yayin alimiyla zararli bir girisime yol agiyorsa, kullanici agagidaki tedbirlerden bir
ya da birkagi! ile girisimi diizeltmeye tesvik edilir:

+ Alici anteni bagka yone gevirin veya bagka yere yerlestirin.

* Donanim ile alici arasindaki araligi arttirin.

* Donanimi, alicinin takili oldugundan farkli bir devredeki prize takin.

* Yardim igin yetkili saticiya veya deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danigin.

Uygunluk Beyani

Model Numarasi: LX-WX50

Ticari Unvani: JVC

Sorumlu taraf: JVCKENWOOD USA Corporation

Adres: 1700 Valley Road Wayne, N. J. 07470

Telefon Numarasi: 973-317-5000

Bu cihaz FCC kurallarinin 15. Bolimine uygundur.

Calisma asagidaki iki sarta baghdir:

(1) Bu cihaz zararli parazite neden olmayabilir ve (2) bu cihaz istenmeyen galismalara neden
olabilen parazit dahil alinan her tirll paraziti kabul etmek zorundadir.

GURULTU EMiISYON BILDIRIMI

Operatér konumundaki ses basing seviyesi ISO7779 uyarinca 60dB(A) degerinden disuktir
veya esittir.
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Sevgili Migterimiz,

Bu cihaz, gegerli Avrupa yonergelerine ve elektromanyetik uyumluluk ve elektrik gtivenligi
standartlarina uygundur.

JVC KENWOOD Corporation'in Avrupa temsilcisi: JVC Technical Services Europe GmbH
Konrad-Adenauer-Allee 1-11 61118 Bad Vilbel Germany

Kullanicilar Igin Eski Cihazlar ve Bataryalarin Elden Cikarilmasi ile
ilgili Bilgi

[Sadece Avrupa Birligi]

Bu simgeler, Uizerinde bu simgelerin yer aldidi cihazlarin genel evsel

atiklar gibi ¢ope atilmamasi gerektigini belirtir. Bu Grinu veya pilini

atmak istiyorsaniz litfen uygun geri donlisim toplama sistemlerini
I Pil

veya tesislerini géz 6niinde bulundurun.
Uyari: Bu semboliin altindaki Pb simgesi bu pilin kursun icerdigini

Urdinler belirtir.

Onemli glivenlik talimatlari

Projektoriiniiz, en son bilgi teknolojisi donanimi glivenlik standartlarini karsilayacak sekilde
tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu trtnun givenli kullanildigindan emin olmak igin, bu
kullanma kilavuzunda ve Uriin Uzerindeki isaretlerde s6z edilen talimatlari izlemek énemlidir.

1.

Lutfen projektorinizi ¢alistirmadan 6nce bu kullanma kilavuzunu okuyun. Bu kilavuzu daha
sonra basvurmak Uzere glvenli bir yerde saklayin.

Projektori galismasi sirasinda daima diiz, yatay bir ylizeye yerlestirin.

- Projektdri dengesiz bir tekerlekli sehpanin, standin ya da masanin tzerine koymayin, ¢tinkl; bu
durumda disebilir ve hasar gorebilir.

- Projektoriin yakininda yanici maddeler bulundurmayin.

- Sola veya saga 10 dereceden, 6ne veya arkaya 15 dereceden fazla egildigi agilarda kullanmayin.

Projektori bir kenari Gizerinde dik sekilde saklamayin. Aksi takdirde projektor dliserek

yaralanmaya yol agabilir veya hasar gorebilir.

Projektori asagidaki ortamlardan higbirine yerlestirmeyin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan alanlar. Duvarlardan en az 50 cm agiklk birakin ve
projektor etrafinda serbest hava dolasimi olmasini saglayin.

- Tim camlari kapali bir otomobilin i¢i gibi sicakhdin agiri derecede yuksek olabilecegi yerler.

- Asirl nem, toz veya sigara dumaninin optik parcalari kirleterek projektérin hizmet dSmrini
kisalttigr ve ekrani kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin yerler.

- Bu durumlarin digindaki konumlar "Projektorin teknik 6zellikleri" igerisinde listelenmisgtir.
Projektor agikken (hatta bekleme modunda iken), havalandirma deliklerinin 6niini kapatmayin.
- Projektdruin Gzerini bir seyle 6rtmeyin.

- Projektdru battaniye, yatak veya diger yumusak ylizeylere koymayin.

Sebeke geriliminin £10 volt dalgalanabilecegi veya kesilebilecegi bolgelerde projektori
durumunuza uygun olarak, bir glic dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu veya kesintisiz gli¢
kaynagi (UPS) Gizerinden baglamaniz tavsiye edilir.

Projektoriin lizerine basmayin veya herhangi bir nesne koymayin.

Onemli giivenlik talimatlari




8. Projektdrin yakinina veya Uzerine sivi koymayin. Projektorin Gzerine dokulen sivilar, garantinizi
gecersiz hale getirebilir. Projektdr 1slanirsa, fisini prizden gekin ve projektériin onarilmasi icin
JVClyi arayin.

9. Projektér calisirken dogrudan lensine bakmayin. Bu gérisiiniize zarar verebilir.

~
q->21 )
=
RG2 IEC 62471-5:2015

10. Projektér lambasini, nominal lamba émriinin 6tesinde galistirmayin. Lambalarin belirtilen kullanim
Omrindn Uzerinde kullaniimasi, onlarin nadiren de olsa kirilmalarina yol agabilir.

11. Lamba calisirken ¢ok sicak hale gelmektedir. Lamba aksamini dedistirmeden dnce, projektori
yaklasik 45 dakika sogumaya birakin.

12. Projektér soguyuncaya ve gl¢ kaynagindan ayrilincaya kadar, asla lamba aksamini degistirme
girisiminde bulunmayin.

13. Bu projektdr, tavana monte edilen tesisat i¢in ters gorunti ¢ikisi yetenegine sahiptir. Montaj igin,
yalnizca uygun bir tavana montaj kitini kullanin.

14. BU CIHAZ TOPRAKLANMALIDIR.

15. Cihazi kurarken, kablolamaya bir devre kesme elemani ekleyin veya cihazi yakinindaki kolayca
erisilebilecek bir prize takin. isletim sirasinda bir sorun olmasi durumunda, elektrigi kesmek igin
devre kesme elemanini kullanin veya fisten gekin.

Yuksek Sicaklik Uyarisi

Egzoz deliklerinin etrafindaki ve Uzerindeki kabinin sicakhgi projektdr calisirken yiikselebilir.
Kullanim esnasinda bu béliimlere dokunmaniz ellerinizin yanmasina sebep olabilir. Bu
bélimlere dokunmayin. Bunu yapmaniz yaniklara sebep olabilir. Kliglik gocuklarin bu béliimlere
dokunmamasina 6zellikle dikkat edin. Ek olarak, bu bélimlere herhangi bir metal obje koymayin.
Projektorin 1sisindan dolayr bunu yapmaniz kazalara veya kisisel yaralanmalara sebep olabilir.

Projektorun tavana monte edilmesi

Eger projektdrinizi tavana yerlestirmek istiyorsaniz, dogru boydaki bir projektor tavan montaj
kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve guvenli bir sekilde takildigindan emin olmanizi tavsiye
ediyoruz.

Egder uygun degilse, yanlis ebat ya da vida boyu ylzinden dodacak baglanti hatalari projektorin
tavandan digme riskine ve guivenlik problemlerine yol acacaktir.

Projektoriiniizu aldiginiz yerden, uygun bir projektér tavan montaj kitini de temin edebilirsiniz.
Ayrica, ek olarak Kensington kilit uyumlu giivenlik kablosu almaniz ve hem Kensington kilit
slotuna hem de tavan montaj kiti destegine dikkatlice takmanizi tavsiye ediyoruz. Bu, eger
projektor baglanti kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol Ustlenecektir.

Bu projektoru pargalarina ayirmaya galismayin. Projektorin igerisinde elektrik yUklU pargalariyla
temas etmeniz halinde, 6lime neden olabilecek yuksek gerilime maruz kalabilirsiniz.
Kullanicinin bakimini yapabilecegi tek parga lambadir. Bkz. sayfa 39.

Hicbir kosulda diger kapaklari agmaya veya ¢ikarmaya galismayin. Servis igin yalnizca uygun
kalifiye profesyonel servis personeline bas vurun.

& Liitfen ileride tagima ihtimaline karsi, projektoriin orijinal kutusunu saklayin. Kullanimdan sonra
projektori paketlemeniz gerekirse, projeksiyon lensini uygun bir pozisyona getirin, lens tamponunu
lenslin etrafina yerlestirin ve tagima sirasinda zarar gérmemesi igin, lens tamponunu ve projektor
tamponunu birlikte takin.
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Bakim ya da onarim gerektigini distindiguntzde, projektord yalnizca uygun sekilde nitelikli bir
teknisyene géturin.

Nem yogunlagsmasi

Asla projektori soguk bir yerden sicak bir yere tasidiginizda hemen galistirmayin. Projektér bu
tip bir sicaklik dedisimine maruz kaldiginda, 6nemli dahili pargalarin tGizerinde nem yodunlagmasi
olabilir. Projektori olasi bir hasardan korumak igin, sicaklikta ani degisiklik olan durumlarda,
projektorli en az 2 saat kullanmayin.

Ucucu sivilardan kaginin

Bdcek ilaci veya belirli temizleyici tipleri gibi ugucu sivilari projektoriin yaninda kullanmaktan
kacinin. Kauguk ya da plastik maddelerin uzun sure projektorle temas etmesine izin vermeyin.
Bunlar, projektorin dig yuzeyi Uzerinde iz birakacaklardir. Kimyasal igslem gormus bir bezle
temizliyorsaniz, temizleme Urtiniintin emniyet talimatlarina uydugunuza emin olun.

Atma

Bu Urln, insan vicuduna ve gevreye zararli olan asagidaki materyalleri igerir.

* Lehimin igcinde bulunan kursun.
* Lambada kullanilan civa.

Uriinii ya da kullanilmis lambalari atmak igin, ydnetmelikleri 8grenmek amaciyla, yerel gevre
makamlarina basvurun.

Onemli giivenlik talimatlari



Genel Bakis
Ambalaj igerigi

Paketi dikkatli bir sekilde agin ve asagida gosterilen pargalarin bulundugundan emin olun. Satin

aldiginiz bolgeye bagli olarak, asagidaki pargalarin hepsi pakette bulunmayabilir. Litfen satin
aldiginiz yerle bunu kontrol edin.

(T Bazi aksesuarlar bolgeden bolgeye farklilik gosterebilir.

Glg kablosu

VGA kablosu Kullanim kilavuzu CD'si Hizli baglangig kilavuzu

*Uzaktan kumandayi kullanmadan 6nce tirnagi gekin.
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Projektorun dis gorunumu

Onden ve Ustten gérinis

1. Kontrol paneli (Detaylar igin, bkz.

"Kontrol paneli".)

Havalandirma deligi (sicak hava

cikisi)

Lamba kapag

Hoparlor 1zgarasi

Projeksiyon lensi

On IR uzak sensérii

LED gostergesi

Lens ayarlama panel kapagi

(Aynintilar igin bkz. "Kontrol paneli".)

9. Havalandirma deligi (soguk hava
girisi)

10.AC Giig kablosu girisi

11.RJ45 LAN giris jaki

12.RS-232 kontrol portu

13.Mini USB portu
Servis igin kullanilir.

14.USB Tip-A portu
Harici cihaz sarji icin kullanilir.

15.HDMI-2 portu

16.HDMI-1 portu

=235 17.RGB sinyal ¢ikis jaki

18.RGB (PC)/Komponent video (YPbPr/
YCbCr) sinyal giris jaki

19.S-Video girisi jaki

20.Ses (Sag) girisi jaki

21.Ses girisi jaki

22.12VDC cikis terminali
Elektrikli ekran veya aydinlatma kontrolu
vb. gibi harici cihazlar tetiklemek icin
kullanilir. Bu cihazlarin nasil
baglanacagiyla ilgili bilgi almak igin
yetkili servise bagvurun.

23.Giivenlik gubugu

24.Kensington kilit yuvasi

25.Video girisi jaki

26.Ses (Sol) girisi jaki

27.Mikrofon jaki

28.Ses cikisi jaki

29.Tavan montaj delikleri

30.Ayarlama Ayagi

N

ONoOR®
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Kumandalar ve iglevleri

Kontrol paneli

°% 0 ¢

\

. Odak halkasi

Yansitilan gortintiinin odagini ayarlar.
. Yakinlagtirma halkasi
Gorintunlin boyutunu ayarlar.
Lens kaydirma halkasi
Yansitilan goéruntuntn konumunu ayarlar.
TEMP (SICAKLIK) uyari lambasi
Projektorin sicakligi gok yukseldiginde
yanar.
POWER (GUG) gostergesi isigi
Projektor galisir haldeyken yanar veya
yanip soner.
LAMP (LAMBA) gostergesi 15191
Lambanin durumunu goésterir. Lambada bir
sorun meydana geldiginde 151k yanar veya
yanip soner.
Ust IR uzak sensorii

O POWER (GUG)

Projektérin durumunu bekleme modu ile
acik arasinda degistirir.

BLANK (BOS)

Ekran gorintisinua saklamak igin kullanilir.
Goruntlyl geri yuklemek igin, projektor ya da
uzaktan kumandadaki tuglarin coguna basin.
10.MODE (MOD)

Kullanilabilir bir gértiintd kurulum modunu
seger.

ENTER (GIR)

Secilen Ekrandan Kumanda

(OSD) menu ogesini etkinlegtirir.

11.MENU (MENU)

Ekrandan Kumanda (OSD) menistline
erigir.
Onceki OSD meniisiine geri déner, menii
ayarlarindan ¢ikar ve kaydeder.
EXIT (CIK)
Onceki OSD menillerine geri gider,
Ekrandan Kumanda (OSD) menusu
kullanilarak yapilmis degisikliklerden gikar
ve bunlari kaydeder.
12.Carpiklik tuslar (w, m)
Carpiklik penceresini baglatir. Agili
yansitmanin sonucu olarak goruntu
bozulmasini manuel olarak dizeltmek igin
<, A, », V tuslarini kullanin.
13.AUTO (OTOMATIK)
Goruntulenen resim icin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler.
14.»
Panel anahtar kilidini etkinlestirir. Tus kilidini
acmak igin p tusuna 3 saniye basili tutun

veya uzaktan kumanday! kullanarak OSD
menusunul ayarlayin.

15.SOURCE (KAYNAK)
Kaynak secimi cubugunu gorintuler.
16.0k tuslari (<, A, », V)
Ekrandan kumanda (OSD) menisu
etkinlestirildiginde bu tuslar, istenen menu
ogelerini segmek ve ayarlama yapmak igin
yonlu oklar olarak kullanilir.

Genel Bakig
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Uzaktan kumanda

7. D. ZOOM+/D. ZOOM-
Yakinlastirma gubugunu g0sterir.

+ D. ZOOM+: Yakinlastirma gubugunu
gOruntilendikten sonra yansitilan resmin
boyutunu buyultir. Géruntu buyutildikten
sonra goruntuye ilerlemek icin A/V/</»
tuslarini kullanin.

+ D. ZOOM-: Gorunti buyutildikten sonra
yansitilan resmin boyutunu kugultdr.
GorintlyU hizlica orijinal boyutuna geri
déndirmek icin AUTO (OTOMATIK)
digmesine basin.

8. MUTE (SESSIz)

1. ) POWER (GUC) Sesi gegici olarak durdurur.

Projektoérin durumunu bekleme modu ile 9. Garpiklik tuslar (_'f m)
acik arasinda degistirir. Carpiklik penceresini baslatir. Agili

2. SOURCE (KAYNAK) yansitmanin sonucu olarak gorintu
bozulmasini manuel olarak diizeltmek icin «,

A, », Vv tuslarini kullanin.
10.AUTO (OTOMATIK)

Gorintulenen resim igin en iyi resim

- zamanlamalarini otomatik olarak belirler.
+ Onceki OSD mendistine geri doner,

men(i ayarlarindan gikar ve kaydeder. 11 G

4. Ok tuslari (< Sol, » Sag, AUst, v Alt) Panel anahtar kilidini etkinlestirir. Tus kilidini
Ekrandan kumanda (OSD) meniisii acmak igin » tugsuna 3 saniye basili tutun veya
etkinlestirildiginde bu tuslar, istenen menu uzaktan kumanday! kullanarak OSD menistnd

ogelerini segcmek ve ayarlama yapmak igin ayarlaymn.
yonlu oklar olarak kullanilir. 12.FREEZE (DONDUR)

5. ENTER (GIR) Yansitilan gériintlyi dondurur.

Secilen ekrandan kumanda (OSD) menii 13'T!N,IER (ZAMANLAYICI) .
bgesini etkinlegtirir. Sizin kendi zamanlayici ayariniza gére ekran

MODE (MOD) Uzerinde bir zamanlayiciyi etkinlestirir ya da
devre disi birakir.
14.VOL+ (SES+)

Perdedeki resmi gizlemek igin kullanilir. Projektor ses diizeyini artirir.
Goruntuyl geri yiklemek icin, projektor ya Vo'ﬁ' (§ES') o

da uzaktan kumandadaki tuslarin goguna Projektor ses dlzeyini azaltir.
basin.

Kaynak segimi gubugunu gorintiler.
3. MENU (MENU)
» Ekrandan Kumanda (OSD) menustine
erigir.

Kullanilabilir bir gértiinti modunu seger.
6. BLANK (BOS)

Genel Bakis



Uzaktan kumanda pilinin takilmasi/degistiriimesi

1.

Pil haznesinin kapagini sekildeki gibi ¢cekip gikartin. Pil
haznesi kapagini disari dogru ¢ekerken, kilitleyici kolu itip
Oyle tutun.

Yeni pili yuvaya takin. Arti kutbun disari baktigindan emin
olun.

Pil haznesinin kapagini kapatin.

Uzaktan kumanda ve bataryayi, mutfak, banyo, sauna, giines
odasi veya kapali bir otomobil gibi asiri sicak veya nemli
ortamlarda birakmaktan kaginin.

Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya

esdegerleriyle degistirin.

Kullanilmig pili, lireticinin talimatlarina ve bolgeniz icin gecerli olan yerel ¢evre diizenlemelerine gére
atin.

Pilleri kesinlikle atese atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

Eger piller bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin akmasi
durumunda olabilecek hasarlar 6nlemek igin pilleri gikartin.

Uzaktan kumanda etki mesafesi

Uzaktan kumanda, dogru ¢alismasi igin projektorin IR uzaktan kumanda algilayicilara
30 dereceyi agsmayan bir agiyla dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensor arasindaki mesafe
8 metreyi (~26 fit) asmamalidir.

Uzaktan kumanda ile projektor Gzerindeki IR senséri/sensorleri arasinda herhangi bir engel
olmadigindan emin olun.

* Projektori 6nden kumanda etme * Projektori uistten kumanda etme

Genel Bakig 11



Kurulum

Konum secimi

Projektodrindz igin bir kurulum alani belirlemeden 6nce, asagidaki faktorleri dikkate alin:

* Perdenizin boyutu ve posizyonu

* Elektrik prizi konumu

* Projektdr ve geri kalan ekipmanlariniz arasindaki konum ve mesafe

Projektdrinizu asagidaki yontemler ile kurabilirsiniz.

1. On Masa:

Projektor ekranin 6niinde
zemine yakin bir sekilde
yerlestirildiginde bu konumu
segin.

Bu, hizli kurulum ve
tasinabilirlik itibariyle en sik
kullanilan projektor
yerlestirme yontemidir.

Projektdrt agin ve asagidaki
ayarlari yapin:

SISTEM AYARI: Temel >
Projektér Konumu > On
Masa

3. On Tavan:

Bu konumu, projektor
ekranin 6nliinde tavandan
asili olarak
yerlestirildiginde segin.
Projektori agin ve
asagidaki ayarlari yapin:

SISTEM AYARI: Temel >
Projektér Konumu > On
Tavan

(T Projektoriiniizii tavana monte etmek igin
yetkili saticinizdan uygun bir projektor tavan

montaj kiti satin alin.

2. Arka Masa:

Projektor ekranin arkasinda
zemine yakin bir sekilde
yerlestirildiginde bu konumu
segin.

Projektori agin ve asagidaki
ayarlari yapin:

SISTEM AYARI: Temel >
Projektor Konumu > Arka
Masa

4. Arka Tavan:

Bu konumu, projektor
ekranin arkasinda
tavandan asih olarak
yerlestirildiginde segin.
Projektori agin ve
asagidaki ayarlari yapin:

SISTEM AYARI: Temel >
Projektor Konumu >
Arka Tavan

(= Ozel bir arka projeksiyon perdesi ve uygun
bir tavan montaj kiti gereklidir.

(= Ozel bir arka projeksiyon perdesi gereklidir.
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Istenen goriintl boyutunun elde edilmesi

Yansitilan gortntu boyutu, projektor lensi ile perde arasindaki mesafe, yakinlastirma ayari ve

video formati ile belirlenir.

Projeksiyon boyutlari

Projeksiyon mesafesini belirlemenizde size yardimci olacak asagidaki resim ve tabloyu kullanin.

16:10 Capraz perde
‘ Ekran

e e | \

Dikey cikints Projeksiyon mesafesi

Lens merkezi

Perdenin en/boy orani 16:10,

yansitilan goriintiiniin en/boy

orani ise 16:10'dur

Ekran boyutu (16:10) Projeksiyon mesafesi Dikey ofset
Capraz perde (ing) G (ing) Y (ing) Genis (feet) Tele (feet) (ing)
60 50,9 31,8 4,8 7,6 1,6
70 59,4 37,1 5,6 8,9 1,9
80 67,8 42,4 6,4 10,2 2,1
90 76,3 47,7 7,2 11,5 2,4
100 84,8 53,0 8,0 12,7 2,6
110 93,3 58,3 8,8 14,0 2,9
120 101,8 63,6 9,5 15,3 3,2
130 110,2 68,9 10,3 16,6 3.4
140 118,7 74,2 1.1 17,8 3,7
150 127,2 79,5 11,9 19,1 4,0
160 135,7 84,8 12,7 20,4 4,2
170 144,2 90,1 13,5 21,6 4,5
180 152,6 95,4 14,3 22,9 4,8
190 1611 100,7 15,1 24,2 5,0
200 169,6 106,0 15,9 25,5 53
210 1781 11,3 16,6 26,6 5,6
220 186,6 116,6 17,4 27,9 5,8
230 195,0 121,9 18,2 29,1 6,1
240 203,5 127,2 19,0 30,4 6,4

(3 Tum olgiiler yaklasik degerler olarak verilmistir ve gercek boyutlardan farkl olabilir. Projektoriin kalici
olarak kurulmasini isterseniz, projeksiyon boyutunu, mesafeyi ve projektoriin optik 6zelliklerini fiziksel
olarak test etmek i¢in kurulumu yapmadan énce kullandiginiz projektorii kullanmanizi 6neririz. Bu,
projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uyan tam montaj konumunu belirlemenize yardimci olur.

Kurulum
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Projeksiyon lensinin dikey kaydirilmasi

Dikey lens kaydirma kontrolu, projektoriiniizi kurarken size esneklik saglar. Bu durum
projektorin yansitilan gorintulerin st bolimdndn yukarisina veya asagisina dogru kaydirarak
konumlandirmanizi saglar.

Lens kaydirma (ofset), yansitilan gorinti ytksekliginin bir ylizdesi olarak ifade edilir. Bu,
yansitilan gorintiinin dikey merkezinden kayma olarak olguldr. Kolu, istediginiz gorintu
pozisyonuna baglh olarak, yansitma lensini izin verilen araliklar dahilinde yukari ve asagi yénde
kaydirmak icin kullanin.

Lensi kaydirmak igin:

1. Lens ayarlama panel kapagi digmesine (bir nokta ile belirtilir) agmak tizere dokunmak igin

hafifce basin.

Lens ayarlama panel kapagini yukari kaldirin.

Yansitilan goriintiinin konumunu ayarlamak igin lens kaydirma halkasini gevirin.

. Tamamlandidinda lens ayarlama panel kapagini asagi bastirin ve tik sesi gelecek sekilde
kapatin.

EKRAN POZiISYONU SABIT OLDUGUNDA

0N

Yerlestirme araligi

* Projektor pozisyonu sabit oldugunda

(3 Kolu fazla sikigtirmayin.

* Lens kaydirma ayarlamasi, goriintii kalitesinin bozulmasiyla sonuglanmayacaktir. Cok diisiik ihtimalle
de olsa, goriintii bozulursa, detaylar i¢in bkz. "Yansitilan goriintiiniin ayarlanmasi”.
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Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tum donanimlari kapatin.
Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarini kullanin.
Kablolarin sikica takil olup olmadigindan emin olun.
(3« Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektérle birlikte verilmeyebilir (bkz. "Ambalaj
icerigi”). Bunlari elektronik egsya magazalarindan temin edebilirsiniz.
Asagidaki resimler sadece referans amagchdir. Projektérde bulunan arka baglanti jaklari, her bir
projektorde farklilik gosterir.

wn =

Dizistl ya da masaustu bilgisayar

AV aygiti

LX-WX50 AN ram mes e

1. VGA kablosu 5. HDMI Kablosu
2. VGA'dan DVI'a gidis kablosu 6. S-Video kablosu
3. USB kablosu 7. Video kablosu
4. Komponent Video - VGA (D-Sub) adaptér 8. Ses kablosu
kablosu 9. Mikrofon

Baglanti 15



Calistirma

Projektorun acgiimasi

1. Elektrik kablosunu projektdre ve bir prize takin. Priz salterini s ~
(varsa) acin. Gug saglandigi zaman projektor Gzerindeki
POWER (GUG) gdstergesi 1si1g1 uyarisi turuncu renkte
yanar.

& Elektrik garpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri 6nlemek igin liitfen
cihazla birlikte verilen gli¢ kablosunu kullanin.

2. Projektérii baglatmak igin O tusuna basin. Projektér acik
oldugunda POWER (GUG) gostergesi 1s1g1 yesil 1sik
vererek yanip séner ve sonrasinda yesil yanmaya devam
eder.

Fanlar calismaya baslayacaktir ve projektor isinirken bir baslatma goérintiisii ekranda
goruntilenecektir. Projektor isinirken baska bir komuta yanit vermez.

Projektorun kapatiimasi

1. () tusuna basin. Projektor bir kapanma onayi mesaiji gorintiler.

2. (b digmesine ikinci kez basin. POWER (GUG) gdstergesi
18191 15131 turuncu renkte yanip soner ve fanlar lambayi
sogutmak icin yaklasik iki dakika galisir. Projektor, sogutma
sureci sirasinda herhangi bir komuta yanit vermeyecektir.

3. Sogutma siireci sona erdiginde POWER (GUG) gostergesi
18191 sabit bir turuncu renktedir.

Projektor uzun bir sure kullaniimayacaksa, fisini prizden
cekin.
(5 Projektorii kapattiktan hemen sonra agmayin, ¢linkii; asiri 1si lambanin 6mriinii kisaltabilir. Mevcut lamba
omrii, cevre kosullarina ve kullanima gore farklihk gosterebilir.
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Giris kaynaginin secilmesi

Projektodr ayni anda birden fazla donanima baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir tanesinden
tam gorintd alinabilir. Projektor, calistirildiginda otomatik olarak mevcut sinyalleri arar.
Projektdrin her zaman otomatik olarak sinyal aramasini isterseniz:

*  KAYNAK menistine gidin ve Hizl Otomatik Arama 6gesini etkinlestirin. (bkz. "Hizl
Otomatik Arama" sayfa 25)
Video kaynagini se¢mek igin:

1. Kaynak se¢cme cubugunu géruntilemek icin SOURCE (KAYNAK) diigmesine basin.

jur Computer

2. Istediginiz sinyal secilene kadar A /¥ diigmelerine ve ardindan ENTER (GIR) diigmesine
basin.
Algilandiktan sonra, segilen giris kaynagi bilgileri ekranda birkag saniye sureyle gortntilenir.
Projektore birden fazla donanim bagliysa, diger sinyalleri aratmak i¢in 1-2. adimlari tekrar
edin.
(T Bu projektoriin asil gorintii ¢oziinirliigi icin bkz. "Projektoriin teknik 6zellikleri”. En iyi ekran gorintiileri
elde etmek igin bu ¢oziiniirliikte ¢ikis gonderen bir giris kaynagi segmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger

coziiniirliik degerleri projektor tarafindan En/Boy Orani ayarina bagl olarak 6lgeklendirilecektir ve bu
durum goriintiide bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan kalkmasina neden olabilir. Ayrintilar igin

bkz. "En/Boy Orani".
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Yansitilan goruntinun ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektor 2 adet ayarlayici ayagi ile donatilmistir. Bu
ayarlayicilar, goriinti ylksekligini ve yansitma agisini
degistirirler. Yansitma duzIGginu ve agisini ayarlamak
icin, ayaklari igeri ya da disari dondurdn.

-
P

(S Ekran ve projektor birbirine dik degilse, yansitilan goriintii dik o
yamuk seklini alir. Bu durumu diizeltme amaciyla, ayrintili bilgi  /)\ Lamba agikken lensin igine

igin bkz. "Goriintilyii otomatik olarak ayarlama". bakmayin. Lambanin giiglii 1511
gozlerinize zarar verebilir.
Ar ] I H Sicak havanin geldigi hava cikis
Goru ntuyu Otomatl k Olarak menfezine yakin oldugundan hizli
acma diigmesine basarken
aya rlama dikkatli olun.

Bazi durumlarda, PC sinyalinin resim kalitesini optimize
etmeniz gerekebilir. Bu islem icin AUTO (OTOMATIK)
digmesine basin. 3 saniye iginde, yerlesik Akilli Otomatik
Ayarlama fonksiyonu, Frekans ve Saat degerlerini en iyi
resim kalitesini verecek sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Gegerli giris kaynag bilgileri, ekranin kdsesinde 3 saniye sireyle gorintilenecektir.

(T Bu fonksiyon, sadece PC sinyali secili oldugunda kullanilabilir.

Goruntd boyutu ve netligin hassas olarak ayarlanmasi

Yansitilan resim boyutunu ayarlamak igin, Lens ayarlama panel kapagdini agtiktan sonra
projektor Uzerindeki yakinlastirma halkasini ¢evirin.

Goruntuyu netlestirmek igin, lens ayarlama panel kapagini agtiktan sonra projektor tzerindeki
odak halkasini gevirin.

CX T
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Carpikligin duzeltmesi

Carpikhigin giderilmesi, yansitilan gériintiiniin Ustte veya altta belirgin oranda genis oldugu
durumlara isaret etmektedir. Projektoriin perdeye dikey olmadigi hallerde meydana gelir.

Projektoriin yiksekligini ayarlamanin yani sira bu adimlardan birini izlemek suretiyle bu sorunu
manduel olarak dizeltebilirsiniz:
1. Carpiklik penceresini goruntilemek igin asagidaki adimlardan birini yerine getirin:

* Projektor GzerindekiA /w veya v/m tusuna basin.

+ Uzaktan kumandadaki A/w veya ¥/m digmesine basin.

« EKRAN meniisiine gidin, Garpiklik dgesini vurgulayin ve ENTER (GIR) tusuna basin.
(OSD mendusine girmek icin ayrintilarla ilgili bkz. "OSD menudsindn kullanimi®.)

2. Asagidaki sekiller garpiklik bozulmasinin nasil dizeltilecegini géstermektedir:

*  Goruntindn alt kismindaki carpikhgi gidermek
icin A veya A/w tusunu kullanin.

« Goruntinun dst kismindaki ¢arpikhgi gidermek

A/w tuguna V/mtusuna icin ¥ veya v/m tusunu kullanin.
basin. basin.

* Goruntinin sol tarafindaki carpikhdi gidermek
icin » veya » /g tusunu kullanin.

* Goruntindn sag tarafindaki ¢arpikligi gidermek
icin « veya «/p tusunu kullanin.

isleminiz tamamlandiginda MENU (MENU) tusuna

basip degisiklikleri kaydedin ve ¢ikis yapin.

>/g tusuna </ tusuna
basin. basin.

Goruntu koselerinin duzeltiimesi
bkz. "Kdse Duzeltme" sayfa 21.
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Menu Fonksiyonlari

20

OSD Menuleri hakkinda

OSD meniisiine erigim icin MENU (MENU) diigmesine basin.

-~

e ()

o
DZ0OM VoL

(=) e (=)

OSD menusunun kullanimi

Ana menu simgesi | | | |

Ana menl

E rederes  eow o
o =1

|
|H En/Boy Orani 4 Otomatik [ 1
lT = Carpikhk '— Durum

Vurgu

L MENU (MENU)
Alt menu T :azmm gl || tusuna basarak
WL . el zoom éncekipencereye

[T . .
;= - ‘ geri déniin veya

= 3D Senk

Gegerli giris sinyali cikis yapin.

OSD meniisiine girmek icin projektér veya uzaktan kumanda iizerindeki MENU (MENU) tusuna
basin. Asagida verilen ana menulerden olusur. Daha fazla bilgi icin menl 6gelerinden sonra
verilen baglantilara g6z gezdirin.

EKRAN menisu (bkz. sayfa 21)

RESIM meniisii (bkz. sayfa 23)

KAYNAK mendustu (bkz. sayfa 25)

SISTEM AYARI: Temel meniisii (bkz. sayfa 25)
SISTEM AYARI: Gelismis meniisii (bkz. sayfa 26)
6. BILGI meniisii (bkz. sayfa 28)

Kullanilabilir ment 6geleri, bagh video kaynaklarina veya belirtilen ayarlara gore farkl olabilir.
Kullanilamayan menu 6geleri gri gériinecektir.

ok ON =~

* Menu 6geleri arasinda gezinmek igin projektor veya uzaktan kumanda Uzerindeki ok tuslarini
(/> /Alv) kullanin.

+ Segcilen menii 6gesini onaylamak icin ENTER (GIR) tusunu kullanin.

Meni Fonksiyonlari



EKRAN menusu

Bu fonksiyon, yansitma ylizeyi beyaz olmadiginda yansitiimig gorinti renginin
Perde Rendi dizeltiimesine yardimci olur. Asagidaki segenekleri kullanarak yansitilan
9 ylizeyinkine benzer bir renk segebilirsiniz: Agik Sari, Pembe, Acik Yesil, Mavi
veya Karatahta.
(S Asagidaki resimlerde, siyah kisimlar etkisiz, beyaz kisimlar ise etkili
alanlardir.
+ Otomatik
5. —0o S S Projektorun dogal ¢dzunarlugu ile yatay veya dikey
O — O genislik bakimindan orantili bir géruntu
& _O O O _|6lgeklendirir. Bu perdenin buyuk kismini kullanir ve
15:9 resim .
resmin en/boy oranini korur.
+ Gergek
— GOoruntuyl ekranin ortasinda orijinal en/boy
L, > oraninda gorunecek sekilde goruntiler.
4:3 resim
« 43
En/Boy Orani —=5 @ o) Ekrarlup ortasmclie.l 4:3 oraninda goriinecek sekilde
Q —» resmi Olgeklendirir.
o~0o o o
4:3 resim
+ 16:9
—= = = Ekranin ortasinda 16:9 oraninda goériinecek
Q — Q sekilde resmi derecelendirir.
o~0
@) (@)
16:9 resim
+ 16:10
5 —0o 6) o | Bir gériintiiniin boyutunu 16:10 en/boy oranindaki
Q — Q bir perdenin merkezinde gérlntulenecek sekilde
©~—"0 ) o) i
16:10 resim belirler.
Carpikhk Ayrintilar igin bkz. "Carpikligin diizeltmesi".
Goruntinun dort kdsesini maniel ayarlamanizi saglar:
1. ENTER (GIR) diigmesine basarak Kése Diizeltme penceresini
gOruntileyin.
. .. 2. Ayarlamak istediginiz kdseyi segmek icin A/V/<«/» 6desini segin ve
Koge Duzeltme ENTER (GIR) diigmesine basin.
3. Segcilen kdsenin seklini ayarlamak igin A/V/</» tusunu kullanin.
4. MENU (MENU) tusuna basarak Kése Diizeltme penceresine geri
doénun veya ¢ikis yapin.
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Konum penceresini goriintiler. Projekidr veya uzaktan kumanda lizerindek,
yonli ok tuslarini kullanarak yansitilan resmin konumunu ayarlayabilirsiniz.

Konum Pencerenin alt konumunda gdsterilen degerler tusa her bastiginizda degisir.

(T Bu fonksiyon, sadece PC sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

E Gorlntl bozulmasini azaltmak icin saat fazini ayarlar.
az

(T Bu fonksiyon, sadece PC sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

Géruntlnun yatay genigligini ayarlar.

H. Boyut : L -

(5 Bu fonksiyon, sadece PC sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

Goruntlyl buyitmeyi ve icerisindeki detaylari bulmayi saglar:

1. ENTER (GIR) diigmesine basarak Yakinlagtirma gubugunu
gorintuleyin.

2. A digmesine tekrar tekrar basarak yansitilan resmi istediginiz boyuta
biydtin.

3. Gériintiide gezinmek igin, ENTER (GIR) diigmesine basarak kaydirma
moduna gegin ve goruntide hareket etmek icin yon oklarini (A/V/</»)

Dijital Zoom kullanin. Géruntude yalnizca buyutildukten sonra dolasilabilir.
Detaylari ararken goriintlylu daha da blyutebilirsiniz.

4. Gérintiiniin boyutunu kiiciiltmek icin, ENTER (GIR) diigmesine
basarak yakinlastirma/uzaklastirma 6zelligine déniin ve gorintiy
orijinal boyutuna déndirmek igin AUTO (OTOMATIK) digmesine
basin. Goérintu orijinal boyutuna geri dénene kadar ¥ tusuna surekli
olarak basabilirsiniz.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisilebilir.
Bu projektor, PlayStation konsollari (3D oyun diskleri olan), 3D Blu-ray 3D
oynaticilar (3D Blu-ray diskleri olan), 3D TV (3D kanalli) ve buna benzer 3D
uyumlu video aygitlari ve igeriklerinden aktarilan g boyutlu (3D) igeriklerin
oynatimini destekler. 3D video aygitlarini projektore bagladiktan sonra, 3D
icerikleri gortintilemek igin DLP baglantili 3D goézliiklerinizi takin ve cihazin
acik oldugundan emin olun.

(3 3D igerikleri izlerken,

* goriintiiniin yeri hatal goriinebilir ancak bu bir iiriin arizasi degildir.
* 3D igerik izlerken uygun molalar verin.
* yorgun ve rahatsiz hissediyorsaniz, 3D igerigi izlemeyi birakin.
3D « 3D igerik seyrederken perdeden, perdenin etkili yiliksekliginin yaklasik g
kati bir mesafe birakin.
« Isiga asin duyarlilik, kalp sorunlari gegmisi veya baska tibbi rahatsizliklari
bulunan kisiler ve ¢gocuklar 3D igerik izlememelidir.

Varsayilan ayar Otomatik seklindedir ve projektor 3D icerigi tespit ederken

uygun bir 3D formati otomatik olarak seger. Projektor 3D formati taniyamazsa,

tercihinize gére manuel olarak bir 3D modu segin.

(T Bu fonksiyon etkinlestirildiginde:

« yansitilan goriintiiniin parlaklik seviyesi azalir.
* Resim Modu ayarlanamaz.
* Dikey Carpiklik sadece sinirh bir derecede ayarlanabilir.

3D gérintlindz bozuldugunda, sol géz ve sag g6z arasinda goéruntu gegisi

3D Senk yapmak igin bu fonksiyonu etkinlestirin ve bdylece daha rahat bir 3D izleme

deneyimi kazanin.
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RESIM meniisii

Calisma ortaminiza ve giris sinyali resim tipine uygun bir resim modu 6én ayari
secer.
Onceden ayarlanan resim modlari agagida anlatiimaktadir:

*  Sunum: Sunumlar igin tasarlanmistir. Bu modda, PC ve dizistu
bilgisayar renklerine uyum saglamak amaciyla parlaklik vurgulanir.

+ Standart: Bilgisayar ekrani veya renkli gorintuler (film), vb. yansitmak
icin uygundur.

» sRGB: Parlaklik segimini g6z ardi edip RGB renklerinin safligini
maksimuma ¢ikartir. sSRGB uyumlu ve uygun kalibre edilmis
kameralarla ¢ekilmis fotograflari ve AutoCAD gibi programlarla gizilmis
cizimleri sunmak icin kullanilir.

Resim Modu

+ Film: lyi dengelenmig renk doygunlugu ve diisiik parlaklik seviyeli
kontrast 6zelligi sayesinde bu mod, tamamen karanlik bir ortamda
(sinemalardaki gibi) film izlemek igin ¢ok uygundur.

+ Kullanici 1/Kullanici 2: istege uyarlanmis ayarlari hatirlatir. Kullanici
1/Kullanici 2 segildikten sonra, EKRAN menustnin altindaki bazi alt
menuler segmis oldugunuz giris sinyali uyarinca ayarlanabilir.

Fonksiyonlar sadece Resim Modu segenegi, Kullanici 1 veya Kullanici 2 olarak ayarlandiginda
kullanilabilir.

Resmin parlakhgini ayarlar. Bu kumandayi ayarlarken, resmin siyah alanlar
sadece siyah olarak goérunir ve koyu alanlardaki ayrintilar gérinir kilinir.

Parlakhik Deger ne kadar yiksek olursa,
resim o kadar parlak; ne kadar
| dislk olursa o kadar karanlik olur.
30 50 I ] 70

Resim icindeki aydinlik ve karanlik bolgeler arasindaki farkin derecesini
ayarlar. Parlaklik degerini ayarladiktan sonra, Zithk degerini ayarlayarak pik
beyaz seviyesini belirleyin.

Zithk

Deger ne kadar buyuk olursa zithk
o kadar fazla olur.

Renk doygunlugu diizeyini ayarlar -- video resmindeki her bir rengin miktari.
Disuk ayar distk doygunluktaki renklere neden olur; minimum degere
ayarlanmasi gorintiyl siyah ve beyaz yapar.

Renk Ayar ¢ok yiiksekse, gortintideki renkler goriintiinin gergekisti gériinmesini
saglayacak sekilde asiri baskin olur.

(3 Bu fonksiyon, ancak bir Video, S-Video veya Komponent Video sinyali segili
oldugunda kullanilabilir.
Resmin kirmizi ve yesil tonlarini ayarlar.

Deger ne kadar ylksekse, resim de o kadar kirmizilagir. Deger ne kadar
Ton dislkse resim de o kadar yesillesir.

(3 Bu fonksiyon sadece bir Video, S-Video veya sinyal segili oldugunda ve
sistem bigimi NTSC oldugunda mevcuttur.
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Netlik

Resmi daha keskin veya yumusak yapar.

Deger ne kadar ylksekse, resim
de o kadar netlesir. Deger ne

; kadar dusulkse, resim de o kadar
=12 pulaniklasir.

(3 Bu fonksiyon, ancak bir Video, S-Video veya Komponent Video sinyali segili
oldugunda kullanilabilir.

BrilliantColor™

Bu fonksiyon, gériintide daha gergekgi ve canli renkler saglarken yiliksek
parlakliga imkan vermek igin yeni bir renk isleme algoritmasi ve sistem dizeyi
gelistirmeler kullanmaktadir. Video ve dogal ¢ekimlerde yaygin olan orta tonlu
goruntilerde %50'den fazla bir parlaklik artisi saglar, boylelikle projektér daha
gercekei ve 6zglin renklerde goérunti yeniden Uretimi saglar. Bu kalitede
goruntuler tercih ediyorsaniz Agik 6gesini secin. Kapali 6gesinin secilmesi
BrilliantColor™ &zelligini devre disi birakir ve ayni zamanda Renk Sicakhgi
Ozelligi erisilemez olur.

Renk Sicakhigr*

Renk sicakligr* igin mevcut segenekler, baglanan giris sinyaline gore degisir.
+ Soguk: Resimlerin mavimsi beyaz gériinmesini saglar.

* Normal: Beyaz i¢in normal renklenmeyi korur.

» Sicak: Resimlerin kirmizimsi beyaz gérinmesini saglar.

3D Renk
Yonetimi

Ayarlanacak alti renk grubu (RGBCMY) sagdlar. Renk araligini ve
doygunlugunu ayarlamak igin herhangi birini segebilirsiniz.

1. ENTER (GIR) diigmesine basarak 3D Renk Yénetimi penceresini
gOruntileyin.

2. Bunun i¢in Renk Se¢ 6gesini secin ve «/» secgenegini kullanarak R
(Kirmizi), G (Yesil), B (Mavi), C (Menekse), M (Macenta) ve Y (Sari)
renklerinden birisini segin.

3. V¥ diugmesine basarak Renk Tonu 6gesini segin ve araligini segcmek igin
«/» digmelerine basin. Araligin arttirlmasi bitisigindeki iki renkten daha
fazla oranlarda igceren renkleri kapsayacaktir.

B )

Mavi

Resimde renklerin birbirleriyle iligkisi
gosterilmektedir.

Ornegin, R 6gesini secip araligini 0 olarak
ayarlarsaniz sadece saf kirmizi segilir. Araliginin
arttinlmasi hem sariya yakin bir kirmizi hem de
mora yakin bir kirmiziyi icerecektir.

4. Vv digmesine basarak Doygunluk® 6gesini segin ve degerleri ayarlamak
icin «/p» dugmelerine basin. Yapilan her ayarlama hemen resme
yansitilacaktir. Ornegin, R segenegini segip degerini 0 olarak ayarlarsaniz,
sadece saf kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.

5. V¥ dugmesine basarak Parlaklik 6gesini secin ve deg@erleri ayarlamak igin
«/» digmelerine basin. Yapilan her ayarlama hemen resme
yansitilacaktir. Ornegin, R segenegini segip degerini 0 olarak ayarlarsaniz,
sadece saf kirmizinin parlakhgi etkilenecektir.

6. Istediginiz ayarlamalarin tiimii yapana kadar 2-5. adimlari tekrar edin.

7. Bittiginde, cikmak icin MENU (MENU) tusuna basin.

*Doygunluk hakkinda

O rengin video resmindeki miktaridir. Disik ayarlar daha disiik doygunlukta
renkler ortaya ¢ikarir; “0” degeri o rengi resimden tiimuyle ¢ikartir. Doygunluk
cok yliksekse, o renk asiri gugli olacak ve gergekgiligini kaybedecektir.
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KAYNAK menusu

Alt menii Ozellikler ve Tanimlar

Projektorun, giris kaynaklarini otomatik arayip aramayacagini belirler.

Projektoru, sinyal alincaya kadar giris kaynaklarini taramasi igin Agik
Ogesini segerek etkinlestirin. Fonksiyon Kapali olarak ayarliysa,
projektdr son kullanilan giris kaynagini seger.

SISTEM AYARI: Temel meniisii

Sunum zamanlayicisi, sunum yapiyorken zamani daha iyi yénetmenize
yardimci olmak Uzere mevcut sunum siresini gdsterebilir.

Hizli Otomatik Arama

+ Onayar Siiresi: Zaman periyodunu ayarlar. Eger zamanlayici
zaten agik ise, Onayar Siresi sifirlandiginda zamanlayici
yeniden baglar.

+ Zamanlayici Gosterimi: Zamanlayicinin ekranda asagidaki
zaman periyotlarinda gérinmesini isteyip istemedigine karar
vermenizi saglar:

* Her Zaman: Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi ekran
Uzerinde goéruntuler.
+ 1 dak/2 dak/3 dak: Zamanlayiciyi son 1/2/3 dakika i¢inde ekran
Uzerinde géruntuler.
Sunum Zamanlayicisi » Asla: Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi gizler.

* Zamanlayici Konumu: Zamanlayici konumunu ayarlar.
+ Sayma Yonii: Asagdidan, istediginiz sayma yoninG ayarlar:
+ lleri: 0'dan 6n ayarl siireye kadar artirir.
+ Geri: Onayarl siireyi 0'a kadar azaltrr.
+ Sesli Hatirlatma: Sesli hatirlatmay! etkinlestirmeyi isteyip
istemediginize karar vermenizi saglar. Etkinlestirildiginde, bir gift
bip sesi, asagi yukari/asagi sayimin son 30 saniyesinde

isitilecektir ve zamanlayici sona erdiginde bir UglU bip sesi
Uretilecektir.

* Acik/Kapali: Zamanlayiciyi etkinlestirmek icin Agik 6gesini
segin. Iptal etmek igin Kapali 6gesini segin.

Dil Ekrandan Kumanda (OSD) mendilerinin dilini belirler.

Projektor Konumu Ayrintilar igin bkz. "Konum segimi".

Uzun bir sure sinyal tespit edilmediginde gereksiz yansitmayi onler.

Ayrintilar igin bkz. "ayariOtomatik Kapanma".

12V Tetik 12VDC ¢ikis terminali yoluyla 12V ¢ikigi etkinlestirir veya devre digi

birakir.

Goruntlyl gizlemek icin BLANK (BOS) tusuna basildiginda gérinti

kapanma zamanini ayarlar, sure gectiginde bog ekranda herhangi bir

islem yapilmadiginda belirli bir stire sonra goriintii otomatik olarak

K ekrana doner. Bir ses girigi bagh o_I_arak BLANK (BOS) tusuna
apanma basildiginda ses yine de duyulur. Onceden belirlenmisg stiire

Zamanlayici canlandirmaniz i¢in uygun degilse, Devre Digi 6gesini segin.

Kapanma Zamanlayici 6zelliginin etkin olup olmamasi fark etmeksizin,

go6runtlyl geri déndurmek icin projektdr Uzerindeki veya uzaktan

kumandadaki codu digmeye basabilirsiniz.

Otomatik Kapanma
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Panel Tus Kilidi

Projektordeki kumanda tuslari kilitli haldeyken, projektor ayarlarinizin
(6rnegin gocuklar tarafindan) yanhislikla degistiriimesini énleyebilirsiniz.
Acik 6desini secip bu fonksiyonu etkinlestirdiginizde, () POWER (GUG)
disinda projektérin Gzerindeki higbir kumanda tusu caligsmayacaktir.
Tus kilidini agmak igin projektdrdeki » diigmesine 3 saniye basin veya
basil tutun ya da uzaktan kumandadaki Kapali diigmesini kullanin.

(5 Bu fonksiyona uzaktan kumanda veya tus takimiyla erigilebilir.

Uyku Zamanlayicisi

Otomatik kapanma zamanlayicisini ayarlar.

Anlik Gorinti

Projektor agilirken hangi logo ekraninin gelecegini ayarlamanizi saglar.
JVC logo ekrani, Mavi ekrani veya Siyah ekrani segebilirsiniz.

SISTEM AYARI: Gelismis menusi

Alt menii

Yiiksek Yer Modu

Ozellikler ve Tanimlar
Yuksek rakimli yerlerde ya da sicakligin yuksek oldugu bdélgelerde
calisirken kullanilan mod. Ortam deniz seviyesinin 1500 m —3000 m
Uzerinde iken ve ortam sicakhgi 0°C-30°C arasindaki iken bu fonksiyonu
etkinlestirin.
Yiiksek Yer Modu altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve
performansini iyilestirmek igin gerekli olan yliksek fan hizi nedeniyle
daha yiksek desibelde bir galisma guriltisiine yol agabilir.

Bu projektdru yukaridakiler diginda bagka zorlayici ortamlarda
kullanirsaniz, projektdriniza asir 1Isinmaya karsi korumak igin
tasarlanmis olan kendi kendine kapanma belirtileri gésterebilir. Bu tir
durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak icin Yiiksek Yer Modu'na
gecgmelisiniz. Ancak bu, projektdriin herhangi veya tim kot veya
zorlayici kosullarda galisabileceg@i anlamina gelmemektedir.

Ses Ayarlari

+ Sessiz

Acik 6desini segerek projektdrin ic hoparlériind veya ses ¢ikisi jakindan
¢ikan sesi gegici olarak kapatir.

Sesi geri getirmek icin Kapali 6gesini segin.

(5 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisilebilir.

+ Ses Seviyesi

Projektérun i¢ hoparlérinin ses dlizeyini veya ses ¢ikisi jakindan ¢ikan
sesi ayarlar.

(T Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisilebilir.

(3 Sessiz fonksiyonu etkinlestirilmigse, Ses Seviyesi 6zelligini ayarlamak
Sessiz fonksiyonunu kapatacaktir.

* Mikrofon Ses Diizeyi
Mikrofon girigi ses seviyesinin ayarlar.

Meni Ayarlari

* Meni Gosterim Siiresi

Tusa son basiginizdan sonra OSD'nin ne kadar sireyle etkin kalacagini
belirler.

*  Menii Konumu

OSD menisu konumunu belirler.
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Lamba Ayarlari

* Lamba Modu
Projektdr lambasinin glictiini asagidaki modlardan segin.

* Normal: Tam lamba parlakhdi saglar.

* Ekonomik: Sistem gurultistini ve lamba gug¢ tiketimini %30

oraninda azaltir.

Ekonomik mod segilince yansitma lambasinin gikisi azalir ve sonug
olarak yansiyan resimler daha karanhk gorinur. Ayrintilar igin bkz.
"ayariLamba Modu".

¢ Lamba Zamanlayiciy: Sifirla

Sadece yeni bir lamba takildiginda bu fonksiyonu etkinlestirin. Sifirla
6gesini sectiginizde, lamba siresinin "0" olarak ayarlandigini gosteren bir
"Reset Successfully" iletisi gérindir.

« Lamba Siiresi

Ankastre sure 6lger tarafindan otomatik olarak hesaplan lamba kullanim
suresini (saat olarak) 6grenmek igin secin.

Guvenlik Ayarlari

Glvenlik gerekgesiyle ve yetkisiz girisleri dnlemek amaciyla, projektor
icin sifre glivenligi olusturabilirsiniz. Bu, projektoriin kullanimini sadece
dogru sifreyi bilen kisilerle sinirlandirir. Art arda 5 kez yanls sifre
girerseniz, projektor kisa slirede otomatik olarak kapanacaktir.

& Bu fonksiyonu etkinlestirir ve daha sonra sifreyi unutursaniz zor
durumda kalabilirsiniz. Sifrenizi mutlaka not alin ve tekrar kullanmak
icin notu giivenli bir yerde saklayin.

Oncesinde herhangi bir sifre belilemediyseniz yeni bir sifre belirlemeniz
istenir. Ekranda gosterildigi gibi, 4 ok tusu (A/»/V¥/«) sirasiyla 4 haneyi
(1, 2, 3, 4) temsil eder. 6 haneli bir sifre ayarlamak igin ok tuslarini
kullanin. Haneler giris yaptiginizda ****** olarak goéruntulenir.

¢ Sifre Degistir

Yeni sifreye gegmeden 6nce mevcut sifreyi girmeniz istenecektir.
e Acihs Kilidi

Ayari degistirmeden dnce mevcut sifreyi girmeniz istenecektir.

& Bir sifre ayarlandiktan ve agma kilidi etkinlestirildikten sonra projektor,
her caligtirildiginda dogru sifre girilmeden kullanilamaz.

& Sifreyi unutursaniz, sifre fonksiyonunu sifirlayin:

1. Projektoru kapatin.

2. Gug kablosunu ¢ikarin.

3. Elektrik fisi takilana kadar MENU (MENU) ve » tuslarina uzun
basin.

4. Artik sifre 6zelligi sifirlanmistir ve Agihis Kilidi, Kapali olmustur.
Projektoru sifre girmeden agabilirsiniz. Ayni zamanda ilk kez sifre
belirliyormus gibi acildiginda kilittenme 6zelligini
etkinlestirebilirsiniz.
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* Kapali Altyazi

Secilen girig sinyali kapali alt yaziya sahip oldugunda Agik 6desini
segerek fonksiyonu etkinlegtirir*.

*Altyazi hakkinda

Kapali alt yazisi olan TV programlarinin ve videolarin (TV rehberlerinde

Kapali Altyazi genellikle "CC" isaretlidir) konusma, anlatim ve ses efektlerinin ekran
Uzerinde gorintilenmesi.

e Altyazi Kanali

Tercih edilen bir kapall alt yazi modunu segin. Alt yazilar gérmek igin
CC1, CC2, CC3 veya CC4 secin (CC1 bolgenizdeki en ¢ok kullanilan
dildeki alt yazilari gosterir).

¢ Beklemedeki LAN

Projektér bekleme modundayken onun ag fonksiyonunu saglamasina izin
verir. Ag fonksiyonu ayrintilari icin bkz. "Projektoriin uzaktan kontrolu".

e PJLink Sertifikasyonu, PJLink Parolasini Degistir
Ayrintilar igin bkz. "PJLink™sifre fonksiyonunun kullanimi".

* AMX Aygit Algilamasi

Projektérin AMX kontrol6ru tarafindan algilanmasini saglar.

* DHCP, Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, DNS Sunucusu,
Uygula

Ayrintilar igin bkz. "LAN Ayarlari 6gesinin yapilandiriimasi”.

Tdm ayarlar fabrikada énceden ayarlanmis degerlerine dondirr.

LAN Ayarlari

Tam Ayarlari Sifirla (I3 Sadece asagidaki segenekler kalir: Dil, Projektor Konumu, Yiiksek Yer

Modu, Giivenlik Ayarlari, LAN Ayarlari.

BIiLGi menisii

Alt menii Ozellikler ve Tanimlar

Gegerli Sistem Durumu

Kaynak Gegerli sinyal kaynagini goruntiler.

Resim Modu RESIM meniisii altindaki gegerli resim modunu gériintiiler.
Renk Formati Girig sistemi formatini gosterir.

Coziinurliuk Giris kaynaginin dogal ¢6zinUrlGgind gorintdler.

Lamba Siiresi Lambanin kullanildidi toplam saati gériintler.

(3 Bazi bilgiler yalnizca bazi giris kaynaklari kullanimda iken verilir.

28 Meni Fonksiyonlari



OSD menu yapisi

(3 OSD meniileri segilen giris sinyali tipine gore degismektedir.

Ana meni Alt menii Secenekler
. Kapali/Agik Sari/Pembe/Acik Yesil/Mavi/
Perde Rengi Karatahta
En/Boy Orani Otomatik/Gergek/4:3/16:9/16:10
Carpiklik
Kose Diizeltme
Konum
EKRAN
Faz
H. Boyut
Dijital Zoom
3D Otomatik/Frame Sequential/Frame Packing/
Top-Bottom/Side-by-Side/Kapali
3D Senk Normal/Ters Cevir
Resim Modu Sunum/Standart/sRGB/Film/Kullanici 1/Kullanici 2
Parlakhk
Zithk
Renk
Ton
: Netlik
RESIM —
BrilliantColor™ Acik/Kapali
Renk Sicakligi Soguk/Normal/Sicak
Renk Seg¢ R/G/BICIMIY
Renk Tonu
3D Renk Yonetimi
Doygunluk
Parlakhk
KAYNAK Hizhh Otomatik Arama Acik/Kapali
Onayar Siiresi 1~240 dakika
Zamanlayici Gosterimi Her Zaman/1 dak/2 dak/3 dak/Asla
Konum Ust Sol/Alt Sol/Ust Sag/Alt Sag
Sunum Zamanlayicisi — -
Sayma Yoni Gerillleri
Sesli Hatirlatma Acik/Kapali
Acik/Kapali
English/Frangais/Deutsch/
Italiano/ Espafiol / Pycckuii /
Dil SEREORSY/ Btk L /B AR /B8R 01/
SiSTEM AYARI: Svenska / Turkge/ Cestina/Portugués/
Polski/Magyar/Nederlands/Dansk
Temel

Projektor Konumu

On Masal/Arka Masa/On Tavan/Arka Tavan

Otomatik Kapanma

Devre Disi/5 dak/10 dak/15 dak/20 dak/
25 dak/30 dak

12V Tetik

Kapali/Acik

Kapanma Zamanlayici

Devre Digi/5 dak/10 dak/15 dak/20 dak/
25 dak/30 dak

Panel Tus Kilidi

Kapali/Agik

Uyku Zamanlayicisi

Devre Digi/30 dak/1 saat/2 saat/3 saat/
4 saat/8 saat/12 saat

Anlik Goriinti

Siyah/Mavi/JVC
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Ana menii Alt menii Secenekler
Yiiksek Yer Modu Acik/Kapali

Sessiz Kapali/Agik

Ses Ayarlari Ses Seviyesi

Mikrofon Ses Diizeyi

. Menii Gosterim Siiresi 5 sn/10 sn/15 sn/20 sn/25 sn/30 sn
Menii Ayarlar — - m
Menii Konumu Orta/Ust Sol/Ust Sag/Alt Sag/Alt Sol
Lamba Modu Normal/Ekonomik

Lamba Zamanlayiciyi

Lamba Ayarlar Sifirla Sifirla/iptal
Lamba Siiresi
Giivenlik Ayarlari Sifre Degistir
. Acilis Kilidi Acik/Kapali
SISTEM AYARI: Kapali Altyazi Acik/Kapali
Geligmig Kapal Altyaz: Altyazi Kanali Ccc1/cc2icc3icea
Beklemedeki LAN Kapali/Agik
PJLink Sertifikasyonu Kapali/Agik
PJLink Parolasini Degistir
AMX Aygit Algilamasi Kapali/Agik
DHCP Acik/Kapali
LAN Ayarlari
Projektor IP Adresi
Alt Ag Maskesi
Varsayilan Ag Gegidi
DNS Sunucusu
Uygula
Tiim Ayarlar Sifirla Sifirla/iptal
Kaynak
Resim Modu
BiLGi Gegerli Sistem Durumu Renk Formati
Goziinurliik

Lamba Siiresi
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Projektorun uzaktan kontrolu

Uygun bir LAN kablosu baglantisi ve LAN Kontrol ayarlariyla, projektor ve bilgisayar ayni yerel
agda olduklarinda projektora bilgisayarinizin web tarayicisini veya PJLink™ uygulamasini
kullanarak kontrol edebilirsiniz. Bu projektor Crestron® yazilimi ve PJLink™ 6gesini destekler.

LAN Ayarlari 6gesinin yapilandiriimasi

OSD menustne girmek icin ayrintilarla ilgili bkz. "OSD menusundn kullanimi”.

DHCP ortamindaysaniz:

Nooakowbh =

Projektorin ve bilgisayarinizin ayni yerel aga dogru sekilde baglandigindan emin olun.
SISTEM AYARI: Gelismis > LAN Ayarlari 6gesine gidin ve ENTER (GIR) tusuna basin.
LAN Ayarlan sayfasi agilacaktir.

V¥ tusuna basarak DHCP 6gesini secin ve «/» tusuna basarak Agik segimini yapin.

v digmesine basarak Uygula 6gesini segin ve ENTER (GIR) tusuna basin.

Latfen 15 20 saniye bekleyin ve LAN Ayarlan sayfasina tekrar girin.

Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari
goruntilenir. Projektor IP Adresi satirinda gorintulenen IP adresini not edin.

Projektor IP Adresi halen gériinmiyorsa ag yoneticinizle irtibata gegin.

LAN kablolari dogru sekilde baglanmamigsa, Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan
Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gdsterecektir. LAN kablolarinin diizglin sekilde
baglandigindan emin olun ve yukaridaki prosedurleri tekrarlayin.

DHCP disi bir ortamdaysaniz:

ok N~

7.
8.

9.

Projektorin ve bilgisayarinizin ayni yerel aga dogru sekilde baglandigindan emin olun.
SISTEM AYARI: Gelismis > LAN Ayarlar 6gesine gidin ve ENTER (GIR) tusuna basin.
LAN Ayarlan sayfasi agilacaktir.

V¥ tusuna basarak DHCP 6gesini secin ve «/» tusuna basarak Kapali segimini yapin.
Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari
hakkinda bilgi igin ag yoneticinizle temasa gegin.

Degistirmek istediginiz 6geyi secmek icin ¥ diigmesine basin ve ENTER (GIR) diigmesine
basin.

imleci hareket ettirmek igin «/» tuslarina ve ardindan degeri girmek igin A/V¥ tusuna basin.

Ayari kaydetmek icin ENTER (GIR) diigmesine basin. Ayari kaydetmek istemiyorsaniz,
MENU (MENU) diigmesine basin.

Uygula égesini segmek igin ¥ 6gesini vurgulayin ve ENTER (GIR) diigmesine basin.

LAN kablolari dogru sekilde baglanmamissa, Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan
Ag Gegidi ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gosterecektir. LAN kablolarinin diizgtin sekilde
baglandigindan emin olun ve yukaridaki proseduirleri tekrarlayin.
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Projektorun bir web tarayicisi (e-Control™) vasitasiyla
kontrol edilmesi

Projektdrin dogru IP adresini temin ettiginizde ve projektor agik ya da bekleme modundayken
projektorl kontrol etmek icin ayni yerel alan aginda bulunan herhangi bir bilgisayari
kullanabilirsiniz.
Bu 6zelligi kullanirken, bilgisayarinizda Adobe Flash Player yUkli olmalidir. Litfen Adobe
Systems Incorporated'in web sayfasindan Adobe Flash Player uygulamasinin son suriminu
indirin.

(g Onerilen igletim sistemleri: WinXP, Win7, Win8.1, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6/v10.7.

1. Tarayicinizin adres gubuguna projektorin IP adresini girip Enter (Girig) tusuna basin.
(6rnegin, http://192.168.0.146)

@ Crestron RoomView™ Connected - Windows Intemet Explorer " —w' L
Livee Search £ ~|

@Q & |g_ http//192.168.0.146/ l - .

(T Onerilen web tarayicilari: IE11, Chrome 44.0 ve alti.

2. Uzaktan ag galistirma sayfasi goruntulenir. Bu sayfa, uzaktan kumandayi veya projektérdeki
kontrol panelini kullaniyormussunuz gibi projektdri ¢alistirmaniza olanak tanir.

Info | ContactIT Help

Daha fazla digme
. " gormek icin <€/
= e diigmesine basin.

i. Bu digmeler, OSD meniileri ya da uzaktan kumandadakilerle ayni sekilde ¢alisir.
ii. Giris kaynagini degistirmek igin istediginiz kaynagda tiklayin.
3. Araclar sayfasi, projektori ydnetmenize, LAN kontrol ayarlarini yapilandirmaniza ve bu
projektordeki uzaktan ag calistirmaya guvenli erismenize olanak tanir.

( User Password,

Crestron Control

Projector m

rojector Name | LX-WX50

IP Address | P55.255 255255 L_|Enabled
IPID |7

Port | 41794

Comment [New Password

Assigned To JVC Projects Confim

Send

Admin Passwnno

L_|Enabled

1P Address 10823083
Subnet Mask 255 255.255.0
Pefault Gateway 108230254

DNS Server 10821211

iNew Password

Confim

| sea |

=
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i. Creston Kontrol Systemi kullanirken, lutfen Creston Kontrol Sistemi kurulum bilgileri igin
kullanma kilavuzuna bakin.

ii. Projektore isim verebilir, konumunu ve sorumlu kisiyi takip edebilirsiniz. Bu stutunda
uzunluk siniri vardir.

ii. LAN Ayarlarini yapabilirsiniz.

iv. Ayarlandiktan sonra bu projektdrdeki uzaktan ag kullanimina erisim parola ile korunur.
Bu 6zelligi etkinlestirmek igin, "Etkinlestir" digmesinin dnindeki kutuyu isaretleyin ve
Yeni Sifre sutununa istediginiz sifreyi girin, sonrasinda yeni sifreyi Onayla sitununa
tekrar girerek onaylayin. Sifre korumasini devre disi birakmak icin kutudaki isareti
kaldirin.

v. Ayarlandiktan sonra Araglar sayfasi parola ile korunur. Sifre 6zelligini nasil
kullanacaginizi gérmek icin bkz adim iv.

vi. Uzaktan ag kullanim sayfasina geri gitmek icin Exit (Cikig) digmesine basin.
Ayarlamalari yaptiktan sonra Send (Goénder) tusuna bastiginizda veriler projektére
kaydedilecektir.

Sifre ayarlandiktan sonra, Cikis digmesi Araglar digmesinin yaninda belirecektir.
Segtiginiz sifreyi unutmamak igin dnceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza
yazin.

Sifrenizi not almadiysaniz ve hatirlamiyorsaniz asagidaki yontemi kullanarak
sifirlayabilirsiniz.

» e-Control™'lin giris ekranini web tarayicinizdan agin.
+  Projektoér lizerindeki MENU (MENU) ve » diigmesine 3 saniye siireyle basili tutun.

» Sifreniz sifirlanmistir.
Yazilim ingilizce dilinde mevcuttur.
DHCP acildiginda, web sayfasi baglantisinin kesilme ihtimali mevcuttur. Bu durum ortaya
cikarsa, litfen projektoriin yeni IP adresini kontrol edin ve tekrar baglanmak igin yeni adresi
girin.
4. Bilgi sayfasi, bu projektériin bilgilerini ve durumunu gosterir.

Projector Name [IX-XW50 Power Status [PoWer ON.
Comment input [No Signal

Image Mode [Standard
TULAN FW version (0161005 Image fip Hv [Fioni Table:

MAC Address [00.70.E9.00.00.66
Resolution [0X00Hz.
omprws [ L SR

- U

[ Projector Information

=

@ ‘comeciod

i. Araglar sayfasina girdiginiz bilgileri burada goriinecektir ve e-Control™'(j ilk defa
kullandiginizda bu sutunlar bos olacaktir.
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5.

ii. Projektor anormal bir durumdaysa, asagidaki bilgiler gosterilecektir.

Hata Durumu Bilgiler

. Projektdr normal durumdadir veya asagida listelenen anormal

0: Hata Yok X
durumlar disinda bir anormal durumdadir.

3: Lamba arizasi Lamba yanmiyor veya caligirken kapaniyor.
3: Asiri Sicaklik projektor sicakligi cok ylksek veya odlgilemiyor.
3: Fan Kilidi Fan dénme hizi ayarlanamiyor veya 6lgulemiyor.
3: Uzun Lamba Kullanim Lamba uyari mesaiji goriildilkten sonra lamba kullaniimaya
Sdresi devam ediliyor.

iii. Uzaktan ag kullanim sayfasina geri gitmek icin Exit (Cikis) digmesine basin.
‘Contact IT Help’ (BT Yardimi ile Irtibat) diigmesine bastiktan sonra, ekranin sag Ust
kosesinde HELP DESK (YARDIM MASASI) penceresi gortnecektir. Ayni yerel ag
baglantisina bagli olan RoomView™ yazilimi yénetici/kullanicilarina mesaj gonderebilirsiniz.

HELF DESP

_ .

Daha fazla bilgi icin, http://www.crestron.com ve www.crestron.com/getroomview adreslerini
ziyaret edin.

Projektorin PJLink™ vasitasiyla kumandasi

Bu projektor, projektor kontrolii igin standart protokol olan PJLink™ desteklemektedir ve ayni
uygulamayi kullanarak farkli model ve farkl imalatgi projektorlerini kontrol edebilir ve islemlerini
takip edebilirsiniz.

PJLink™ Hakkinda

PJLink™ 6zelligini kullanmak igin PJLink™ yazilimi gereklidir.
PJLink™ teknik 6zellikleri igin, Japan Business Machine and Information System Industries
Association (JBMIA) web sitesine bakin. (http://pjlink.jomia.veya.jp/english)

Bu projektér JBMIA PJLink™ Sinif 1 6zellikleriyle tamamen uyumludur. PJLink™ Sinif 1
tarafindan belirlenen tim komutlari desteklemektedir, uyumluluk PJLink™ standart 6zellikler
Siurdm 1.4'da onaylanmistir.

PJLink™sifre fonksiyonunun kullanimi

Projektore PJLink™ yoluyla yetkisiz erisimi engellemek igin, projektorde sifre koyma o6zelligi
bulunmaktadir.

OSD menustne girmek icin ayrintilarla ilgili bkz. "OSD menusundn kullanimi”.

1.
2.
3.

4.
5.

SISTEM AYARI: Geligsmis > LAN Ayarlari 6gesine gidin ve ENTER (GIR) tusuna basin.
LAN Ayarlarn sayfasi acilacaktir.

V¥ tusuna basarak PJLink Sertifikasyonu 6gesini secin ve «/» tusuna basarak Agik
secimini yapin. Varsayilan sifre "admin"dir.

v diigmesine basarak Sifre Degistir 6gesini segin ve ENTER (GIR) tusuna basin.
Gecerli parolay! girin. Haneyi secmek icin «/» digmesine, 0-9, A-Z, a-z veya sembolleri
secmek icin A/V¥ digmesine basin. Onaylamak icin ENTER (GIR) tusuna basin.

Sifreyi unutursaniz, "projectorcontroller” sifresini kullanin.
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PJLink™ tarafindan desteklenen komutlar

Komuta Bilgiler Uyar (Parametre)
- . . 0 = Gug Kapal
GUC Gug kontroli 1= Acik
0 = Bekleme
N . 1 =Acik
?
GUG” Gl¢ durumu hakkinda sorgu 2 = Soguyor
3 = Isiniyor
GIRIS Giris degisimi 11 = BILGISAYAR1
12 = BILGISAYAR2
21 = VIDEO
22 = S-VIDEO
INPT? Giris degisimi hakkinda sorgu | 31 = HDMI1
32 = HDMI2
33 = HDBaseT
AVMT Sessiz kontrolu 10 = BOS devre disi
11 = BOS etkin
) 20 = Sessiz devre digi
AVMT? Sessiz durumu hakkinda 21 = Sessiz etkin
sorgu 30 = BOS ve sessiz devre disi
31 = BOS ve sessiz etkin
1. byte: Fan hatasi, 0 veya 2
2. byte: Lamba hatasi, 0 veya 2
3. byte: Sicaklik hatasi, 0 veya 2
4. byte: Daima 0
?
ERST" Hata durumu hakkinda sorgu 5. byte: Daima 0
6. byte: Diger hatalar, 0 veya 2
* 0 veya 2 anlami agagidaki gibidir:
0 = Hata tespit edilemedi, 2 = Hata
1. deger (1~4 araligindaki rakamlar): Toplam
Lamba durumu hakkinda lamba galisma zamani (Bu 6ge Lamba Modu'nun
LAMP? Ekonomik oldugu temel alinarak hesaplanmis
sorgu L
lamba calisma zamanini (saat) gdsterir.)
2. deger: 0 = Lamba kapali, 1 = Lamba acik
INST? Gegerli girisler hakkinda Asagidaki deger iletilir.
) sorgu "1112 2122 31"
NAME? Projektdr adi hakkinda sorgu :T;?:ut araglar sayfasinda belirtilen projektor adini
INF1? Uretici adi hakkinda sorgu "JVC" iletilir.
INF2? Model adi hakkinda sorgu "LX-WX50" iletilir.
INFO? Diger bilgiler hakkinda sorgu | DMD ¢6zinurligu ¢ikacaktir.
CLSS? Class bilgisi hakkinda sorgu "1" iletilir.

Projektoriin uzaktan kontrolu
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Bakim

Projektorun bakimi

Lensin temizlenmesi
Lensi, ylzeyinde her kir veya toz gérdiguniizde temizleyiniz.

Projektoriin herhangi bir yerini temizlemeden énce, uygun kapatma prosedurini kullanarak onu
kapatin (bkz. "Projektorin kapatiimasi"), glic kablosunu prizden gekin ve tamamen sogumasini
bekleyin.

* Tozu temizlemek igin basingli hava spreyi kullaniniz.

* Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens yiizeyini nazikge silin.

« Kesinlikle asindirici bez, alkalin/asitli temizleyici, ovma tozlari veya alkol, benzin, tiner veya
bdcek ilaci gibi ugucu ¢ozeltiler kullanmayin. Bu tip malzemelerin kullaniimasi veya lastik ya
da vinil malzemelerle uzun sure temas etmesi, projektdr yuzeyinde ve dolap malzemesinde
hasara neden olacaktir.

(3 Lense asla parmag@inizla dokunmayin veya lensi agindirici maddelerle silmeyin. Kagit havlular bile lensin

tizerindeki kaplamaya zarar verebilir. Her zaman yalnizca uygun optik lens firgasi, bezi ve temizleme
soliisyonu kullanin. Projektor acikken ya da bir 6nceki kullanimdan dolayi hala sicakken, lensi
temizlemeyin.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektdrin herhangi bir yerini temizlemeden dnce, uygun kapatma prosedurind kullanarak onu
kapatin (bkz. "Projektorin kapatiimasi"), gli¢ kablosunu prizden ¢ekin ve tamamen sogumasini
bekleyin.

* Tozu ve kiri yumusak, kuru, pamuksuz bir kumasla temizleyin.

+ Inatgi kir veya lekeleri temizlemek igin yumusak bir bezi su ve nétr ph'li bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasay: silin.

(T Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya zarar
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verebilir.

Projektorun saklanmasi
Projektdrind uzun bir stre saklamak igin:

« Saklama alaninin nem ve sicakhginin projektor icin 6nerilen aralik dahilinde oldugundan
emin olun. Onerilen sicaklik araligi igin bkz. "Teknik Ozellikler" ya da bayinize bagvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.

* Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.

* Projektord, orijinal ambalajina veya esdederi bir ambalaja yerlestirin.
Projektorun tasinmasi

Projektdriniza orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tagimaniz dnerilir.

Bakim



Lamba bilgileri

Lambanizin saatini 6grenme
Projektor galisma suresi (saat olarak) ankastre stre olger tarafindan otomatik olarak hesaplanir.

Toplam (esdeger) lamba siresi = (Normal modunda kullanildidi stre) + 4/5 x (Ekonomik
modunda kullanildigi sure)

Lamba suresi bilgilerini edinmek igin:

1. MENU (MENU) tusuna basin.

2. («/» IAlV) ok tuslarini kullanarak BILGI veya SISTEM AYARI: Geligmis > Lamba
Ayarlan > Lamba Siiresi emniilerine gidin.

3. Lamba Siiresi bilgisi goruntilenir.

4. Cikmak icin MENU (MENU) tusuna basin.

Lamba omrunun uzatiimasi

Yansitma lambasi bir sarf malzemesidir. Lamba 6émriinG olabildigince uzun tutabilmek igin OSD
menusinden asagidaki ayarlari yapabilirsiniz.

OSD menustine girmek igin ayrintilarla ilgili bkz. "OSD menusunin kullanimi”.

ayariLamba Modu

Projektdri Ekonomik moduna ayarlamak lamba émrini uzatir.

1. SISTEM AYARI: Geligmis > Lamba Ayarlari > Lamba Modu égesine gidin.

2. </» tuslarina basarak istediginiz moda gecin ve ENTER (GIR) tusuna basin.

3. lIsleminiz tamamlandiginda MENU (MENU) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve gikis
yapin.

ayariOtomatik Kapanma

Bu fonksiyon, belirlenen sure igerisinde, giris kaynagi gelmemesi durumunda projektoriin
otomatik olarak kapanmasini saglar.

1. SISTEM AYARI: Temel > Otomatik Kapanma 6gesine gidin.

2. <«/» tuglarini kullanarak bir zaman periyodu segin. Onceden ayarlanan siire uzunluklari
sunumunuz igin uygun degilse, Devre Digi segenegini sectiginizde projektor belirli bir zaman
periyodu igerisinde otomatik olarak kapanmayacaktir.

3. Isleminiz tamamlandiginda MENU (MENU) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve gikis

yapin.
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Lamba degistirme zamani

Lamba gostergesi kirmizi yandiginda veya lambanin degistiriimesini 6neren bir mesaj

belirdiginde, litfen yeni bir lamba takin veya yetkili saticiniza danisin. Eski bir lamba, projektérde
arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda lamba patlayabilir.

Lamba ¢ok 1sindiginda LAMP (Lamba) gosterge isig1 ve TEMP (Sicaklik) uyari 1s1§1 yanacaktir.
Gucu kapatin ve projektoriin sogumasi igin 45 dakika bekleyin. LAMP (Lamba) veya TEMP
(Sicaklik) gostergesi glicu tekrar agtiktan sonra hala yaniyorsa lutfen yetkili saticinizla temas

kurun. Ayrintilar igin bkz. "Gostergeler".

Asagidaki lamba uyar ekranlari, lambayi degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

(T Asagidaki sekiller yalnizca referans amacghdir ve gergek tasarima gore farklihk gosterebilir.
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Lamba 1500 saattir calismaktadir. Optimum performans igin
yeni bir lamba takin. Projektér Ekonomik segiliyken normal
sekilde galisiyorsa (Bkz "Lambanizin saatini 6grenme"),
projektort 1950 saat lamba uyarisi ¢ikana kadar
kullanmaya devam edebilirsiniz.

Yedek Lamba Siparis Edin

Lamba>1500 Saat

Lamba 1950 saattir galismaktadir. Projektorin lamba
hizmet 6mri doldugunda meydana gelebilecek uygunsuz
durumlari énlemek igin yeni bir lamba takilmalidir.

Lambayi En Kisa Siirede Degistir
Lamba>1950 Saat

Lamba 2000 saattir calismaktadir.
Lambayi bu agsamada degistirmeniz kesinlikle onerilir.

& Lamba bir sarf malzemesidir. Lamba parlakhgi
kullanildik¢a azalir. Bu normal bir durumdur.
Parlakligin belirgin bigimde diistiigiinii gérdiigiiniizde
lambayi degistirebilirsiniz. Lamba daha 6nce
degistirilmediyse, 2000 saatlik kullanimin ardindan
degistirilmelidir.

Lambayi Hemen Degistir
Lamba>2000 Saat

Projektdrin normal sekilde galigsabilmesi igin lambanin
degistiriimesi GEREKLIDIR.

Lamba Kullanim Siiresi Doldu

Lambayi degistirin (Kullanic kilavuzuna

bakin) Sonra lamba zmnlaycsn sifirlayin
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Lambanin degistiriimesi

&.

Elektrik garpmasi riskini azaltmak i¢in lambayi degistirmeden 6nce projektorii daima kapatin ve
elektrik kablosunu gikartin.

Ciddi yanik riskini azaltmak i¢in lambayi degistirmeden 6nce en az 45 dakika projektoriin sogumasini
bekleyin.

Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ bilegenlerinin hasar gérme riskini azaltmak igin keskin pargalar
halinde kinlmig lamba camini gikartirken dikkatli olun.

Lense dokunarak parmaklarinizi yaralama ve/veya goriintii kalitesini bozma riskini azaltmak igin,
lamba cikartiimisken bos lamba bélmesine Dokunmayin.

Bu lamba civa icermektedir. Bu lambayi uygun sekilde atmak icin yerel tehlikeli atik yonetmeligine
basvurun.

Projektoriin en list diizeyde performans vermesi igin, yedek lamba olarak uygun bir projektor lambasi
kullanmaniz 6nerilmektedir.

Kirik lambalarla ugrasirken iyi bir havalandirma saglayin. Solunum cihazlari, giivenlik gozliikleri,
koruyucu gozliikler veya yiiz koruyucusu kullanmanizi ve eldivenler gibi koruyucu elbiseler
kullanmanizi 6neriyoruz.

Projektori kapatip fisini gekin. Lamba sicaksa, lambanin sogumasi igin 45 dakika
bekleyerek yanik riskini 6nleyin.

Projektorin yanindaki lamba kapagini sabitleyen
vidalari lamba kapagi gevseyinceye kadar gevsetin.
Lamba kapagini agmak igin itin.

Lamba kapagini projektdrin Gzerinden alin.

Daha sonra ayni pozisyonda yeni bir film koymak igin
lamba koruma filmindeki bir pozisyonu onaylayin ve
ardindan lamba koruma filmini ¢ikartin ve atin.
Lamba kapagi ¢ikariimig durumdayken giicii agmayin.

Lamba ile projektor arasina parmaklarinizi sokmayin,
clinkii; projektoriin igerisindeki keskin kenarlar
yaralanmalara sebep olabilir.

Lambayi tutan viday gevsetin.
Kolu dik duracak sekilde kaldirin.
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8. Kolu kullanarak lambayi yavasca projektorden gekin.

& *  Hizh gekilmesi lambanin kiriimasina ve kirilan camin
projektoriin igine sagilmasina yol agabilir.

¢ Lambayi, lizerine su sigrayabilecek, cocuklarin
erigsebilecegi veya yanici maddelere yakin yerlere
koymayin.

¢ Lamba cikarildiktan sonra ellerinizi projektoriin igine
sokmayin. igerdeki optik komponentlere Dokunmaniz
halinde yansitilan goriintiilerde renk esitsizligi veya
bozulma meydana gelebilir.

9. Sekilde gosterildigi gibi, yeni lambayi indirin.

10.Lambayi tutan vidayi sikin.
11. Kulpun diizgiince yerlestiginden ve yerine
oturdugundan emin olun.

& » Gevsek vidalar, arizaya yol agacak sekilde hatal baglantiya
neden olabilir.

¢ Vidayi ¢ok fazla sikmayin.

12.Lamba koruma filmini degistirin.
13.Projektor Uzerindeki lamba kapagini degistirin.

14.Lamba kapagini tutan vidalari sikin.

* Gevsek vidalar, arizaya yol agacak sekilde hatali baglantiya
neden olabilir.

* Vidayi ¢ok fazla sikmayin.

15. Guicu baglayip projektort yeniden galistirin.
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16.Baslangi¢ logosu gorintulendikten sonra, lamba zamanlayicisini OSD menusinden
sifirlayin.

& Lamba yeni degilse ve degistiriimemisse sifirlamayin, bu projektore zarar verebilir.

Lamba suresinin "0" olarak ayarlandigini gésteren bir "Reset Successfully" iletisi gorinur.
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Gostergeler

Projektodriin durumunu gosteren 3 gosterge vardir. Gosterge isiklari hakkinda asagidaki bilgileri
kontrol edin. Eger bir sorun varsa, projektori kapatin ve saticinizla goérasin.

Durum & Tanimi

Gii¢ durumlan

Turuncu Kapali Kapali |Bekleme modu
Yesil
Yanip Kapali Kapali |Aciliyor
Soniiyor
Yesil Kapali Kapali |Normal ¢alisma
Turuncu
Yanip Kapali Kapali |Normal gli¢ kapali sogutma
Soniiyor
Kirmizi
Yanip Kapali Kapah | indiriliyor
Soniiyor
Yesil Kapali Kirmizi  |CW baglatilamadi
Kirmizi Kapali Kapali | Olger sifirlanamadi
Yesil Kapali Kapali |Isinma ACIK
Yesil Yesil Yesil Isinma KAPALI
Lamba durumlari
Kapali Kapali Kirmizi  |Normal galisma sirasinda lamba hatasi
Kirmizi
Kapali Kapali Yanip |Lamba yanmiyor
Soniiyor
Termal durumlar
Kirmizi Kirmizi Kapali |Fan 1 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 diginda)
Kirmizi
Kirmizi Yanip Kapall |Fan 2 hatasi (gercek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniiyor
Kirmizi Yesil Kapall |Fan 3 hatasi (gercek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Yesil
Kirmizi Yanip Kapall |Fan 4 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniiyor
Kirmizi
Yanip Kirmizi Kapali |Fan 5 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 diginda)
Soniiyor
Kirmizi Kirmizi
Yanip Yanip Kapall |Fan 6 hatasi (gercek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniiyor Soniiyor
Yesil Kirmizi Kapal |Sicaklik 1 hatasi (belirlenmis sicakligin Gizerinde)
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Sorun Giderme

Sorun Nedeni Diizeltici iglem

Elektrik kablosunu projektérdeki AC
girisine, diger ucunuysa duvar prizine
takin. Glg ¢ikiginda anahtar varsa,
anahtarin agik oldugundan emin olun.

Gl¢ kablosundan gli¢ gelmiyor.

Projektor agiimiyor. Sogutma iglemi sirasinda

projektorin tekrar agiimaya
caligiimasi.

Sogutma iglemi tamamlanana kadar
bekleyin.

Lamba kapagi dogru takilmamis. | Lamba kapagini dogru sekilde takin.

Video kaynagini agin ve sinyal
kablosunun dogru sekilde baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

Video kaynagi acilmamis veya
dogru baglanmamis.

Projektor, giris kaynadi cihazina

Gordntd yok. dogru baglanmamistir.

Baglantiyi kontrol edin.

Projektor veya uzaktan kumandadaki
Giris kaynagi dogru secilmemigstir. | SOURCE (KAYNAK) diigmesiyle dogru
giris kaynagini segin.

Baglanti kablolari projektére ya da

Gorlintl dengesiz. | sinyal kaynagina tam olarak Kablolari uygun terminallere dogru

takilmamis. sekilde takin.
Projektorin lensi diizglin bir Odak halkasini kullanarak lensin odagini
sekilde odaklanmamis. ayarlayin.

Gériintii bulanik. PrOJ'ektorlve perde duzgln bir YanS|.tma ?Q'ISIn.I ve"yonun'le'vg ayrica
sekilde hizalanmamis. gerekirse Unitenin ylksekligini ayarlayin.

Lens kapagdi acgik degil. (Eger

varsa) Lens kapagini gikartin. (Eger varsa)

Pil bitmistir. Pillerin ikisini de yenileriyle degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektor

Uzaktan kumanda .
arasinda bir engel var.

dogru calismiyor.

Engeli kaldirin.

Projektériin cok uzagindasiniz. Projektoriin 8 metre (26,2 fit) uzaginda

durun.
3D gozluklerin sarji bitti. 3D gozlikleri sarj edin.
3D mendsindeki ayarlar dogru 3D mendisiindeki ayarlari dogru olarak
ayarlanmamis. ayarlayin.
3D igerik dogru Blu-ray Diskiniz 3D formatinda 3D Blu-ray Disk kullanin ve tekrar
goruntllenmiyor degil. deneyin.

Projektor veya uzaktan kumandadaki
Girig kaynagi dogru secilmemistir. | SOURCE (KAYNAK) dugmesiyle dogru
giris kaynagini segin.
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Teknik Ozellikler

Projektorun teknik ozellikleri

(3 Tum teknik 6zellikler, haber verilmeden degistirilebilir.

Optik
Cozundrluk
1280 (H) x 800 (V)
Gorunta sistemi
Tek cipli DLP™ sistemi
Lens
F=2,45ila 3,07, f=15,75ila 25,1 mm

Lamba
370 W lamba

Elektrik
Glg kaynag
AC100-240V, 6 A, 50-60 Hz (Otomatik)

Gug tuketimi
594 W (Maks.); <0,5 W (Bekleme);
< 3 W (Ag bekleme)

Cikis terminalleri
Hoparlor
(Stereo) 10 watt x 2

Ses sinyal ¢ikis!
PC ses jaki x 1

12VDC (Maks. 0.5 A) x 1

Kumanda

RS-232 seri kumanda
9 pin x 1

IR alicisi x 2

LAN kumanda
RJ45 x 1

Bakim

Giris terminalleri

Bilgisayar girisi
RGB girisi
D-Sub 15-pin (digi) x 1
Video sinyali girisi
S-VIDEO
Mini DIN 4-pinli port x 1
VIDEO
RCA jaki x 1
SD/HDTV sinyal girigi
Analog - Komponent RCA jaki x 3
((RGB girigi Uzerinden)
Dijital - HDMI x 2
Ses sinyali girisi
Ses girisi
RCA ses jaki (Sol/Sag) x 2
PC ses jaki x 1

USB portu (Tip-A x 1; Mini-B x 1)
Cevresel Gereklilikler

Calisma sicakligi
Deniz seviyesinde 0°C-40°C
Calisma bagil nemi
%10 - %90 (yogunlasmasiz)
Calisma rakimi
0°C-35°C'de 0-1499 m
0°C-30°C'de 1500-3000 m
(Yuksek Yer Modu agik olarak)

Mekanik

Agirhk
4,9 Kg



Boyutlar

414,8 mm x 275,9 mm x 116 mm (G xD xY)

Birim: mm
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Zamanlama ¢izelgesi

Bilgisayar girigi i¢cin desteklenen zamanlama

: Yatay Piksel
e Yenileme hizi
Cozinirliuk (Hz) Frekans Frekansi
(KHz) (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA 75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Boslugu Azalt) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768
XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Boslugu Azalt) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Boslugu Azalt) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
Bakim



1360 x 768 1360 x 768_60"** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60Hz 1;?)2'3;[?22;(;? 60 67,5 148,5
1920 x 1200@60Hz 1920 x 1200_60 59,95 74,038 154

(Boslugu Azalt)

**Frame Sequential formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.

***Top-Bottom, veya Side-by-Side formatl 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.

(3 *Frame Sequential, Top-Bottom veya Side-by-Side formath 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.

(3 Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina baglh olarak
desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi miimkiindiir.

Bakim
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HDMI (HDCP) girisi icin desteklenen zamanlama

Format Coziiniirlik Dikey(::;kans Yata{::ze;( ans Fr;t:flgl
(MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
600 x 600 SVGA 75 75,000 46,875 49,500
SVGA 85 85,061 53,674 56,250
ggﬁ%ﬁ ig;rt) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
(Bﬁgﬁgj zg;t) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA 75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
(\é\:));ﬁngzO;) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,081 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
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1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500

1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA™™** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

1920 x 1080_60

1920 x 1080@60Hz (Boslugu Azalt)

60 67,5 148,5

1920 x 1200_60

1920 x 1200@60Hz | oo o

59,95 74,038 154

(3 *Frame Sequential, Top-Bottom veya Side-by-Side formath 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.
**Frame Sequential formath 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
***Top-Bottom, veya Side-by-Side formatli 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
****Top-Bottom formath 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.

(3 Yukarnida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina bagh olarak

desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi miimkiindiir.

Dikey Frekans  Yatay Frekans Piksel Frekansi

Zamanlama Cozinurlik

(Hz) (KHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 27
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p** 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50i*** 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i*** 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(3 *Frame Sequential formath 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.
**Frame Sequential, veya Top-Bottom formatli 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.

***Side-by-Side formath 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.
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Komponent-YPDbPr girigi icin desteklenen zamanlama
Dikey Frekans

Yatay Frekans Piksel Frekansi

50

Format Coéziinurliik (H2) (KHz2) (MHz)
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27

720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25

1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25

1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25

1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25

1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25

1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25

1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5

1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

S-Video/Video girisi icin desteklenen zamanlama

Format

Dikey Frekans

Yatay Frekans

Piksel Frekansi

(Hz) (KHz) (MHz)
NTSC 60 15,73 3,58
PAL 50 15,63 4,43
SECAM 50 15,63 4,25/4,41
PAL-M 60 15,73 3,58
PAL-N 50 15,63 3,58
PAL-60 60 15,73 4,43
NTSC4.43 60 15,73 4,43
Bakim




Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Garanti

JVC, normal kullanim ve saklama kosullari altinda bu Urtin igin, her tirden malzeme ve isgilik
kusuruna kargl garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi gliniin kanitlanmasi gerekecektir. Bu Urlinitin garanti
doénemi igerisinde kusurlu oldugu gorulirse JVC igin tek yukumlulik ve sizin igin tek duzeltici
islem kusurlu tim pargalarin degistiriimesi olacaktir (isgilik dahildir). Garanti hizmetinden
yararlanmak igin, tim kusurlari Grini satin aldiginiz yetkili saticlya hemen bildiriniz.

Onemili: Yukaridaki garanti, misterinin, cihazi JVC'nin yazil talimatlari dogrultusunda
calistirmamasi halinde gegersizlesecektir; 6zellikle ortam nemi ve yuksekligi kullanim
kilavuzunda belirtilen gevre koruma kosullarina uygun olmal ve projektorin tozlu bir ortamda
calistirlmasindan kaginilmalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni haklar tanimaktadir ve ayrica
ulkeden Ulkeye degisen baska haklara da sahipsinizdir.

Telif Hakki

Telif Hakki © 2015 Tum haklari saklidir. Bu yayinin higbir bélimu, JVC'nin dnceden yazili izni
olmadan higbir sekilde ve higbir kosulda elektronik, mekanik, manyetik, optik, kimyasal, manuel
veya baska herhangi bir ydntemle bir bilgi erisim sisteminde ¢ogaltilamaz, iletilemez,
kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar diline gevrilemez.

Tum ticari markalar ve tescilli ticari markalar, ilgili sahiplerinin malhdir.

Feragat

JVC burada yer alan igerikle ilgili olarak agikga yada ortiik olarak higbir taahhitte bulunmaz yada
garanti vermez ve de 6zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli 6zel bir amaca uygunluk hak
iddialarini kabul etmez. Ayrica, JVC, zaman zaman bu yayini gézden gegirme ve igeriginde
degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kisiyi bu tir bir revizyon veya degisiklikten haberdar
etme yukimliligu tasimaksizin sakli tutar.
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