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INFORMACION IMPORTANTE

Este producto posee una lampara de
Descarga de Alta Intensidad (HID) que
contiene mercurio.

Manipulela en conformidad con las
normativas de desecho.

El desecho de estos materiales puede
estar regulado en su comunidad
debido a consideraciones
ambientales. Para obtener informacion
acerca del desecho o reciclaje,
pongase en contacto con las
autoridades locales o para EE. UU.,
Electronic Industries Alliance:
http://www.eiae.org. o llame al
1-800-252-5722 (para EE. UU.)

0 1-800-964-2650 (para Canada).

ADVERTENCIA:

PARA EVITAR PELIGROS DE INCENDIO O DE
DESCARGAS ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE
APARATO A LA LLUVIA NI A LA HUMEDAD.

ADVERTENCIA:
ESTE APARATO DEBE SER PUESTO A TIERRA.

PRECAUCION:

Para reducir el riesgo de descargas eléctricas, no
retire la cubierta. Deje el servicio en manos de
personal de servicio cualificado.

Este proyector posee un enchufe de 3 clavijas con
conexion a tierra que cumple con las reglas de la

FCC.Si no puede colocar el enchufe en la toma de
corriente, pongase en contacto con un electricista.

DECLARACION DE EMISION DE RUIDO

El nivel de presién sonora en la posicion del
operario es equivalente o inferior a 50 dB (A) en

conformidad con ISO7779.

Precauciones de seguridad

Acerca del lugar de instalacion

No instale el proyector en un lugar que no pueda
soportar firmemente el peso del mismo. Si el lugar
de instalacion no es lo suficientemente robusto, el
proyector podra caerse o volcarse, y ocasionar
heridas a alguien.



SALVAGUARDAS IMPORTANTES

La energia eléctrica puede realizar numerosas
funciones utiles. Esta unidad ha sido disefiada y
fabricada para brindarle un funcionamiento seguro.
Sin embargo, el USO INCORRECTO PUEDE
PRODUCIR INCENDIOS O DESCARGAS
ELECTRICAS. Para no anular las salvaguardas
incorporadas a este producto, asegurese de
respetar las reglas basicas siguientes para su
instalacion, uso y servicio. Por favor lea atentamente
estas “Salvaguardas importantes” ante del uso.

- Las instrucciones de seguridad y de uso deben leerse sin
falta antes de usar el producto.

- Las instrucciones de seguridad y de uso deben guardarse
para futuras consultas.

- Deben respetarse todas las advertencias inscritas en el
producto y descritas en las instrucciones de uso.

- Siga al pie de la letra todas las instrucciones de uso.

- Ponga el proyector cerca de una toma de corriente de la
pared de la que pueda desenchufarlo faciimente.

- Desenchufe el producto de la toma de corriente de la pared
antes de limpiarlo. No utilice limpiadores liquidos nien
aerosol. Utilice un pafio humedo para la limpieza.

- No utilice accesorios no recomendados por el fabricante del
producto porque podrian resultar peligrosos.

- No utilice este producto cerca del agua. No lo use
inmediatamente después de moverlo de un ambiente frio a
otro célido, porque podria producirse condensacion, y
resultar a su vez en un incendio, descarga eléctrica u otros
peligros.

- No ponga este producto sobre carros, soportes 0 mesas
inestables. La caida del producto puede causar heridas
graves a la gente (nifios y adultos) e incluso dafar el
producto. Instale el producto de acuerdo con las
instrucciones del fabricante, y utilice un accesorio de montaje
recomendado por el fabricante. PORTABLE CART WARNING

- Tenga cuidado cuando transporte el {symbol provided by RETAC)
producto sobre un carro, por el riesgo de
volcado al detenerse o moverse con
brusquedad, o cuando se desplaza sobre
una superficie inclinada, pudiendo
provocar dafios en el equipo e incluso A=
heridas al operador. Saizen

- Enla caja se han provisto ranuras y aberturas de ventilacion.
Tienen por objeto asegurar un funcionamiento fiable y
protegerlo del recalentamiento. Estas aberturas no deben ser
tapadas ni cubiertas. (Las aberturas podrian quedar tapadas
si coloca el producto sobre la cama, sofa, alfombra o
superficie similar. No debera colocarse sobre elementos
desmontables como una estanteria o un bastidor a menos
que se disponga de una ventilacion adecuada y se observen
las instrucciones del fabricante.)

- Para permitir la mejor disipacion del calor, mantenga un
espacio entre la unidad y el area circundante tal como se
ilustra a continuacion. Cuando la unidad esta encerrada en
un espacio con dimensiones parecidas a las que se
muestran, utilice un acondicionador de aire de manera que
las temperaturas interna y externa sean iguales. Un exceso
de temperatura podria provocar dafios.

150 mm (6 in) y superior

300 mm | 300 mm

(12in)y (12in)y

superior superior

150 mm

6 in)y ' 200 mm

superior - @®in)y
Frente/ “ j superior

- Fuente de alimentacion indicada en la etiqueta. Si no esta
seguro sobre el tipo de suministro eléctrico de su hogar
pongase en contacto con el distribuidor o con la empresa de
energia eléctrica local.

- Este producto esta equipado con un enchufe de tres
contactos. Este enchufe encajara solamente en una toma de
corriente con toma de tierra. Si no puede introducir el enchufe
en la toma de corriente, pdngase en contacto con un
electricista cualificado para que le instale una toma de
corriente apropiada. No anule la toma de tierra de seguridad
del enchufe.

- Los cables de alimentacion deben disponerse de forma que
no resulten ni presionados ni torcidos con objetos puestos
encima o contra ellos. Preste especial atencion a los cables
en las puertas, enchufes, tomas de corriente, y el punto del
producto desde donde sale el cable.

- Para una mayor proteccién del producto durante tormentas
eléctricas o cuando se deje sin usar durante periodos de
tiempo prolongados, desenchufelo de la toma de corriente y
desconecte el sistema de cables. Asi se evitaran posibles
dafios al producto que pueden causar los rayos o los
aumentos bruscos en la tensién de la linea.

- No enchufe demasiados aparatos en una misma toma de
corriente, en cables de extension o tomas de corriente
suplementarios de otros equipos, ya que la linea puede
sobrecargarse y producirse una descarga eléctrica o incluso
un incendio.

- No introduzca ni deje caer ningun objeto por las ranuras o
aberturas del producto, porque pueden entrar en contacto
con delicados componentes internos y causar descargas
eléctricas e incendios. Tenga cuidado de no derramar nunca
liquidos de ningun tipo sobre el producto.

- No intente reparar este producto, porque si abre o quita
cubiertas podra exponerse a peligrosas descargas eléctricas
y a otros peligros. Deje todas las reparaciones y el
mantenimiento en manos de personal de servicio cualificado.

- Enlos siguientes casos, desenchufe el producto de la toma
de corriente, y deje el servicio en manos de personal de
servicio cualificado:

a) Cuando se haya dafado el cable de alimentacién o el
enchufe.

b) En caso de haberse derramado liquido o de haberse caido
algun objeto dentro del producto.

c) Si se ha expuesto el producto a la lluvia o al agua.

d) Cuando el producto no funcione normalmente aun siguien
do las instrucciones de funcionamiento. Ajuste solamente
los controles que se indican en el manual de
instrucciones, porque el ajuste incorrecto de otros
controles puede ocasionar averias, requiriéndose luego
que un técnico tenga que dedicar mucho tiempo en
restaurar el funcionamiento normal del producto.

e) Si se ha dejado caer o se ha dafiado de cualquier forma el
producto.

f) Cuando note una gran merma en el rendimiento - esto
significa que es necesario reparar el producto.

- Siempre que se requiera sustituir alguna pieza, asegurese de
que el técnico de servicio utilice los repuestos especificados
por el fabricante o sustitutos de las mismas caracteristicas que
la pieza original. El uso de piezas no autorizadas puede
ocasionar una descarga eléctrica, un incendio u otros peligros.

- Al término de cualquier servicio o reparacion, pida al técnico
que revise el producto, para comprobar que funciona sin
problemas y con seguridad.

- El producto debe alejarse a mas de treinta centimetros de
fuentes de calor tales como radiadores, termoregistradores,
estufas y otros productos (incluyendo amplificadores) que
produzcan calor.

- Cuando vaya a conectar otros productos tales como videos u
reproductores DVD, debera desconectar la alimentacion de
este producto como medida de proteccion contra descargas
eléctricas.
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- No ponga objetos combustibles detras del ventilador de - El'hecho de no utilizar la unidad durante un prolongado

enfriamiento. Por ejemplo, tela, papel, fésforos, aerosoles o periodo de tiempo podria dar lugar a averias. Enciéndala y
— encendedores de gas, porque suponen un peligro especial al utilicela ocasionalmente.Evite utilizar la unidad en una sala
?‘- recalentarse. con mucho humo producido por cigarrillos. Es imposible
8_ - No mire hacia la lente de proyeccion mientras esté encendida limpiar los componentes dpticos si se contaminan con
c la lampara de iluminacion. Su luz es muy fuerte y si la mira nicotina o alquitran. Esta situacion podria degradar el
8 puede dafar su vista. rendimiento del producto.
o. - No mire al interior de esta unidad a través de las aberturas - Asegurese de que hay una distancia equivalente a tres veces
S (orificios de ventilacion), etc. No mire directamente a la la altura de la imagen proyectada.Las personas
l&mpara de iluminacién a través de la caja mientras esté fotosensibles, que sufran cualquier tipo de enfermedad
encendida la lampara de iluminacion. La lampara de cardiaca o tengan una salud débil, no deben utilizar gafas 3D.
iluminacion también contiene rayos ultravioleta cuyaluzeslo - La visualizacion de imagenes 3D podria causar
suficientemente potente como para dafarle la vista. enfermedades. Si nota cualquier cambio en su estado fisico,
- No deje caer, golpee, ni dafie la ldmpara de la fuente de luz deje de ver inmediatamente las imagenes y visite a un
(unidad de lampara) de ninguna forma. La lampara podria médico si fuera necesario.
romperse y ocasionarle heridas. No utilice una lampara de - Cuando vea imagenes 3D, es recomendable tomarse un
fuente de luz dafiada. Sila ldmpara de la fuente de luz se descanso con cierta frecuencia. Dado que la duracion y
rompe, pida a su distribuidor que se la repare. Los fragmentos frecuencia de los descansos requeridos varia en funcién de
de una ldmpara de fuente de luz rota pueden ocasionarle la persona, utilice su propio criterio conforme a su estado.
heridas. - Si hay nifios que utilizan gafas 3D, deben estar
- La lampara de la fuente de luz utilizada en este proyector es acompafiados por sus padres o un tutor adulto. El tutor debe
una ldmpara de mercurio a alta presion. Tenga cuidado a la tener cuidado para evitar situaciones en las que los ojos de
hora de tirar la |dmpara de la fuente de luz. Si tiene alguna los nifios se fatiguen, ya que las respuestas al cansancio, a
duda, pregunte a su distribuidor. las molestias, etc., son dificiles de detectar y es posible que
- No monte el proyector en el techo en un lugar que tienda a el estado fisico se deteriore muy rapidamente. Dado que el
vibrar , porque de lo contrario el accesorio de montaje del sentido de la vista alin no esta totalmente desarrollado en los
proyector podra romperse a causa de la vibracion, con el nifios menores de 6 afos, visite a un meédico si tiene algun
consiguiente riesgo de que se caiga o vuelque, lo que podria problema relacionado con imagenes 3D en caso de ser
ocasionar heridas. necesario.
- Para evitar descargas eléctricas, utilice solamente el cable - Tenga en cuenta que, al utilizar la funcién 3D, la salida de
accesorio disefiado para este producto. video puede tener un aspecto diferente del de laimagen de
- Por motivos de salud, haga una pausa de entre 5y 15 minutos  video original debido a la conversion que tiene lugar en el
cada 30 6 60 minutos para que sus ojos descansen. dispositivo.
Absténgase de ver cualquier imagen 3D cuando se sienta
cansado, no se encuentra bien o si nota cualquier otra * NO DEJE la instalacion de la unidad en manos
molestia. Ademas, si ve imagenes dobles, ajuste el equipo y de personal inexperto.
el software para que la visualizacion sea correcta. Deje de Asegurese de pedirle a su distribuidor que le instale
utilizar la unidad si laimagen doble sigue presente después la unidad (ej., montaje suspendido del techo),
de haber realizado el ajuste. porque se requieren conocimientos técnicos y
- Realice una prueba interna una vez cada tres afios. Esta preparacion especial. Si deja la instalacion en
unidad se proporciona con piezas de repuesto necesarias manos de personal inexperto, podrian producirse
para mantener su funcion (como por ejemplo ventiladores de heridas o descargas eléctricas.
refrigeracion). El tiempo de sustitucion estimado de las piezas

puede variar considerablemente en funcién de la frecuencia
de uso y del entorno. Para realizar las sustituciones, consulte
a su proveedor 0 al centro de servicio de JVC autorizado mas
proximo.

- Cuando fije la unidad al techo tenga en cuenta que no
asumimos ninguna responsabilidad, incluso durante el
periodo de garantia, si el producto se dafia debido al uso de
elementos metalicos de otras marcas para fijar la unidad al
techo, o si el entorno de instalacion de dichos elementos
metdlicos no es el apropiado.Si la unidad se suspende del
techo durante el uso, preste especial atencion a la
temperatura ambiente de la unidad. Si utiliza calefaccion
central, la temperatura junto al techo sera mas alta de lo que
normalmente se espera.

- Las imagenes de video fijas pueden quemar los componentes
electronicos.No muestre pantallas con imagenes estaticas de
alto brillo o alto contraste, como por ejemplo las que se
encuentran en videojuegos y programas de PC. Estas
imagenes podrian permanecer en elemento de imagen
durante un prolongado periodo de tiempo. No existe ningun
problema con la reproduccion de imagenes en movimiento,
como por ejemplo las secuencias de video normal.

- No utilice instrumentos 6pticos (como lupas o
espejos) para ver la fuente de luz laser. Esto podria
suponer un peligro para los ojos.

- Cuando encienda el proyector, asegurese de que
no hay nadie mirando a la lente de proyeccion.

- No mire a la lente ni a las aberturas cuando se
enciende la luz. Silo hace, podria tener graves
efectos sobre el cuerpo humano.

- No extraiga ni coloque la lente de proyeccién con la
alimentacion eléctrica conectada.

- Intentar desmontar, reparar, o modificar el proyector
usted solo podria provocar graves problemas de
seguridad.

- Usar un producto defectuoso no sélo da lugar a
descargas eléctricas o peligro de incendio, puede
causar problemas de vision.

- Si se produce alguna anormalidad, deje de usar el
proyector inmediatamente y envielo a su distribuidor
autorizado para su reparacion.



CONEXION DE LA ALIMENTACION

Solo para Estados Unidos y Canada
Utilice solo el siguiente cable de alimentacion.

Cable de alimentacion

%)

La tension de la fuente de alimentacién especificada
para este producto es 100V — 240VCA. Por motivos
de seguridad y de compatibilidad electromagnética,
utilice solamente el cable de alimentacion designado
por nuestro distribuidor.

Asegurese de que el cable de alimentacion usado
para el proyector es el tipo correcto para la toma de
corriente de CA de su pais. Consulte a su
distribuidor.

Cable de alimentacion

Para el Reino Unido Para paises del continente

europeo

IMPORTANTE (Solo Europa):

Los conductores del cable de alimentacion de este
producto pueden distinguirse por su color de la
siguiente forma:

Verde y amarillo  : Tierra
Azul - Neutro
Marrén : Activo

Como estos colores pueden no coincidir con las
marcas de color que identifican a los terminales de
su enchufe, proceda como sigue:

El conductor de color verde y amarillo debe ser
conectado al terminal marcado M con la letra E o el
simbolo de tierra de seguridad o de color verde o
verde y amarillo.

El conductor de color azul debe ser conectado al
terminal marcado con la letra N o de color negro.

El conductor de color marrén debe ser conectado al
terminal marcado con la letra L o de color rojo.

ADVERTENCIA:

No corte el enchufe de este equipo.

Si el enchufe provisto no es adecuado para la toma
de corriente de su hogar o si el cable es demasiado
corto para acceder a la misma, adquiera un cable
de extension o un adaptador aprobado y apropiado
o consulte a su distribuidor. No obstante, si de
todos modos se corta el enchufe, tirelo
inmediatamente para evitar riesgos de descargas
eléctricas al conectarlo inadvertidamente a la red de
alimentacion.

ADVERTENCIA:
ESTE APARATO DEBE SER PUESTO A TIERRA.

Apreciado cliente,

Este aparato cumple con las normativas y normas
europeas respecto a la seguridad eléctricay a la
compatibilidad electromagnética.

El representante europeo de JVC KENWOOD
Corporation es:

JVCKENWOOD Deutschland GmbH
Konrad-Adenauer-Allee 1-11,

61118 Bad Vilbel,

ALEMANIA

CONEXION DE LA ALIMENTACION
(Sélo Reino Unido)

SUSTITUCION DEL FUSIBLE:

Cuando cambie el fusible, asegurese de emplear
solamente uno del tipo aprobado y de la
especificacion correcta, y de volver a poner la tapa
del fusible.

EN CASO DE DUDA CONSULTE CON UN
ELECTRICISTA COMPETENTE.

Abra el compartimiento del fusible con un
destornillador plano, y cambie el fusible.

(* En la ilustracion que sigue se muestra un
ejemplo).

Fusible
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ENGLISH

Information for Users on Disposal of Old Equipment and Batteries

[European Union only]

These symbols indicate that equipment with these symbols should not be disposed

of as general household waste. If you want to dispose of the product or battery,

please consider the collection systems or facilities for appropriate recycling.
I

Battery Notice: The sign Pb below the symbol for batteries indicates that this battery contains lead.
Products

FRANGAIS

Informations relatives a I'élimination des appareils et des piles usagés, a I'intention des utilisateurs

[Union européenne seulement]

Si ces symboles figurent sur les produits, cela signifie qu’ils ne doivent pas étre jetés

comme déchets ménagers. Si vous voulez jeter ce produit ou cette pile, veuillez

considérer le systéme de collecte des déchets ou les centres de recyclage appropriés.
|

Pile Notification: La symbole Pb en dessous du symbole des piles indique que cette
Produits pile contient du plomb.

ESPANOL / CASTELLANO

Informacion para los usuarios sobre la eliminacion de baterias/pilas usadas

[Sélo Unién Europea]

Estos simbolos indican que el equipo con estos simbolos no debe desecharse

con la basura doméstica. Si desea desechar el producto o bateria/pila, acuda

a los sistemas o centros de recogida para que los reciclen debidamente.
I

Baterias/pilas Atencidn: La indicacion Pb debajo del simbolo de bateria/pila indica que ésta
Productos contiene plomo.

DEUTSCH

Benutzerinformationen zur Entsorgung alter Gerate und Batterien

[Nur Européische Union]

Diese Symbole zeigen an, dass derartig gekennzeichnete Gerate nicht als normaler

Haushaltsabfall entsorgt werden dirfen. Wenden Sie sich zur Entsorgung des
I

Produkts oder der Batterie an die hierfir vorgesehenen Sammelstellen oder
Batterie Einrichtungen, damit eine fachgerechte Wiederverwertung maéglich ist.
Produkte Hinweis: Das Zeichen Pb unterhalb des Batteriesymbols gibt an, dass diese
Batterie Blei enthélt.

ITALIANO

Informazioni per gli utenti sullo smaltimento delle apparecchiature e batterie obsolete

[Solo per I’'Unione Europea]

Questi simboli indicano che le apparecchiature a cui sono relativi non devono

essere smaltite tra i rifiuti domestici generici. Se si desidera smaltire questo

prodotto o questa batteria, prendere in considerazione i sistem i o le strutture di
I

Batteria raccolta appropriati per il riciclaggio corretto.
Prodotti Nota: Il simbolo Pb sotto il simbolo delle batter ie indica che questa batteria contiene piombo.

NEDERLANDS

Informatie voor gebruikers over het verwijderen van oude apparatuur en batterijen

[Alleen Europese Unie]

Deze symbolen geven aan dat apparatuur met dit symbool niet mag worden

weggegooid als algemeen huishoudelijk afval. Als u het product of de batterij wilt

weggooien, kunt u inzamelsystemen of faciliteiten voor een geschikte recycling
[

gebruiken.

Batteril
atteri Opmerking: Het teken Pb onder het batterijsymbool geeft aan dat deze batterij lood bevat.

Producten
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MOVIMIENTO) ...eeeiiiiiee e
Ajustes y configuracion en el menu

Lista de elementos de los mendus ...................... 47

E Ajuste de imagen ........cccceeveeiiieeeniie e, 49

H Sefalde entrada ...........coceeeeeeiiiiiiiiiciinnn, 54

M INStalacion ..........coeevveeeeeeiiiiiieeeeeee e 56

- Configuracion de display .........cccccceeveennee. 63

W FUNCION ..o 64
- INformacion ............oooeveceeeeeeieeeen, 66

Mantenimiento
Sustitucion de lalampara .........ccccovvcviivieeeiiieees 67
Procedimiento de sustitucién de la lampara ...... 67

Reajuste el tiempo de vida util de la lampara ..... 69
Mantenimiento de la carcasa y del control remoto 70
Limpieza y sustitucion del filtro ...........c.ccceeeieenenn. 70

Solucion de problemas

Solucion de problemas .........ccccvvveeieeiiieee e 71
Cuando aparezcan los siguientes mensajes... ...... 75
Otros
Control EXtEINO .....cooveeeeeeiee e 76
Especificaciones RS-232C ..........cccevvieieennnne 76
ConexioN TCP/IP ......oovviiiiiiiiiiieeeeeec e 76
Formato de comandos ..........cccocceeviiieiiiennineen. 77
Caddigo del control remoto ........cceeeevveeerineeinen. 78
Ejemplo de comunicaciones ...........ccccoeeeceeenenne 79
ESpecificaciones .........coccvviieeiiiiieeiii e 80
indice alfabético ..........ccceeveeeeeeeeeeeeee e 89

Simbolos utilizados en este manual

¥ indica una funcion admitida por DLA-NX9.
indica una funcion admitida por DLA-N7.
A indica una funcion admitida por DLA-N5.

Los elementos no marcados con cualquiera de los simbolos
anteriores estan admitidos por todos los modelos.

Las ilustraciones del proyector que se utilizan en este
manual son del DLA-NXO9. La apariencia de otros
modelos de proyectores puede variar ligeramente.



Accesorios/Accesorios opcionales

Compruebe los accesorios

Tapadelalente ......cccoeeriiiiiieeee e 1 componente
* Esta acoplada a la unidad principal en el momento del envio.

Control remMOtO ....ceeveiiiiieee e 1 componente

Pilas AAA ..o 2 componentes

Cable de alimentacion (para Reino Unido)
[E=T o] ) 2 1 ) PR 1 componente

Cable de alimentacion (para UE)
(BPFOX. 2 M) ettt 1 componente

* Seincluyen ademas Guia rapida del usuario, precauciones de seguridad, tarjeta de garantia y documentacion

impresa.

* Asegurese de leer las “Precauciones de seguridad” antes de usar este proyector.

Accesorios opcionales

¢ Lampara de repuesto: nim. de producto PK-L2618UW
* GAFAS 3D: modelo PK-AG3
* EMISOR SINCRO 3D: modelo PK-EM2

Tabla de compatibilidades para EMISOR SINCRO 3D y GAFAS 3D

comunicacion: IR
(Infrarrojos))

comunicacion: IR
(Infrarrojos))

GAFAS 3D
PK-AG1 PK-AG2 PK-AG3
(Método de (Método de (Método de

comunicacion: RF
(Radiofrecuencia))

PK-EMA1

(Método de o)

comunicacion: IR
(Infrarrojos))

o

EMISOR SINCRO 3D
PK-EM2

(Método de
comunicacion: RF
(Radiofrecuencia))
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Controles y caracteristicas

Unidad principal - Parte delantera

=

@ Lente

Esta es una lente de proyeccion. No mire a través de
la lente mientras se proyecta una imagen.

@ Sensor remoto (parte frontal)

Apunte con el control remoto a esta zona para
utilizarlo.
* También hay un sensor remoto en la parte posterior.

Unidad principal - Parte inferior

10
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® Indicador
Consulte “Visualizacion de indicadores en la unidad
principal”’PAG. 85.

(@ Salida de ventilacion

El aire caliente se expulsa para bajar la temperatura
interna de la unidad.
No obstruya las salidas de ventilacion.

® Patas de soporte
La alturay el angulo del proyector pueden ajustarse
girando las patas de soporte. (de 0 a 5 mm)
(PAG. 18)
Al quitar las patas de soporte, se pueden utilizar como
orificios de fijacion para el soporte de montaje en el
techo.



Unidad principal - Lateral

® Tapa de la lampara
Al sustituir la lampara de la fuente de luz, retire esta tapa.
(PAG. 67)
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Unidad principal - Parte trasera

|
)
==

O

@ O ®

@ Terminales de entrada Terminal de entrada de
Ademas del terminal de entrada de video, también alimentacion
hay otros terminales de conexion para dispositivos, Conecte el cable de alimentacién suministrado a este
como controladores y equipos opcionales. terminal.

Consulte “Unidad principal - Terminales de
entrada”PAG. 12 para obtener mas detalles acerca @ Entradas de aire

de los terminales. Las entradas permiten la entrada de aire para reducir
la temperatura interna.

Panel de control No obstruya ni evite la salida del aire caliente. Esto
Para obtener mas informacion, consulte “Panel de puede ocasionar un fallo de funcionamiento en la
control” en el siguiente diagrama. unidad.

® Sensor remoto (parte trasera) @@ Tapa del filtro
Apunte con el control remoto a esta zona para Retire esta tapa para realizar el mantenimiento del
utilizarlo. filtro. (PAG. 70)

*7  También hay un sensor remoto en la parte
delantera.

11
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Panel de control

[A [INPUT] ¥]: cambia la entrada

7N
O/I: activa/desactiva la ﬂm‘
alimentacion

[MENU]: muestra el menu

[OK]: confirma una seleccién
Teclas [AV <4 P ]: selecciona una
opcion

Unidad principal - Terminales de entrada

3D SYNCHRO

RS-232-C SERVICE & TRIGGER

] ®

® ¢

(0 @@ag @J[L 1000

]|

|

@ Terminal [3D SYNCHRO]

Al conectar un EMISOR SINCRO 3D (no incluido/se
vende aparte) a este terminal, podra visualizar
peliculas en 3D.

@ Terminal de entrada [HDMI 1]
® Terminal de entrada [HDMI 2]

Para la conexién a dispositivos que admitan la salida
de sefiales HDMI. (PAG. 19)

Esta acoplado al orificio de fijacién M3. La
profundidad del orificio roscado es de 3 mm.

@ Terminal [RS-232C] (D-sub de 9
clavijas, macho)

El proyector puede controlarse mediante la conexion
de un PC a este terminal.

12

T
® Terminal [SERVICE]

Para actualizar el software mediante una unidad flash
USB disponible en el comercio.

® Terminal [LAN] (RJ-45)

El proyector puede controlarse conectandolo a un PC
a través de una red informatica para el envio de
comandos de control al proyector.

@ Terminal [TRIGGER]

Terminal de salida para la fuente de alimentacion de
12V CC, 100 mA. Se utiliza para enviar sefales de
salida para controlar dispositivos tales como una
pantalla de elevacion que esta equipada con una
funcion de activacion.

Recuerde que una conexion incorrecta puede dafar
el proyector. (Tip=DC +12 V, Sleeve=GND)



Control remoto

-

=

/STANDBY ON
T O [
B SETTING LENS
INPUT MEMORY | CONTROL
HIDE INFO.

@ (& [STANDBY]
Apaga la unidad. (PAG. 23)

@ I[ON]

Enciende la unidad. (PAG. 22)

@ @ [INPUT]
_._@

Cambia la entrada a [HDMI 1] o
[HDMI 2]. (PAG. 22)
@ [SETTING MEMORY]

Muestra el menu de seleccion de

@

\J
L MENU

modo de instalacion.

® [LENS CONTROL]

Para el ajuste del enfoque, zoom
y cambio. (PAG. 24)
¢ Alpulsar el boton cada vez cambia

@

BACK
T PICTURE | COLOR | GAMMA
MODE | PROFILE | SETTINGS
1L cmp. | mpc | APVANCER
MENU

| J

280888 © 0 0 90

LIGHT )

N

/

JVC

RM-MH27

PROJECTOR

el ajuste en la secuencia siguiente:
“Enfoque” — “Zoom” —
“Desplazamiento”...

_.: ® [HIDE]

Oculta laimagen )
provisionalmente. (PAG. 22)

@ [INFO.]
Mu’estra el menu de informacion.
(PAG. 66)

Teclas [AV4 D]

Para la seleccion de una opcion.

® [OK]

Confirma una opcién
seleccionada.

[MENU]

Muestra el menu,
u oculta el menu si estéa siendo
visualizado.

@ [BACK]

Vuelve al menu anterior.

@ [PICTURE MODE]

Muestra el menu de e;eleccién de
modo de imagen. (PAG. 29)

@ [COLOR PROFILE]

Muestra el menu de seleccién de
perfil de color. (PAG. 30)

@ [GAMMA SETTINGS]

Muestra el menu de ajuste de
gamma.

@® [C.M.D.]

Muestra el menu de seleccion de
interpolacion de fotograma.
(PAG. 46)

[MPC]

Muestra el menu de ajuste de
MPC. (PAG. 36)

@ [ADVANCED MENU]

Pulsar el botdn cada vez cambia
la visualizacién del menu en la
secuencia siguiente: “Modo de
imagen” — “Perfil de Color” —
“Temperatura de color” — “Control
de Movimiento”.

[LIGHT]

llumina los botones del control
remoto.

13
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Carga de las pilas en el control remoto

Instalacion de las pilas * Si, para funcionar, el control remoto tiene que estar cerca

de la unidad, esto indica que las pilas se estan agotando.

Sustituya las pilas por otras nuevas (AAA).

Introduzca las pilas segun las marcas P ©.

Asegurese de introducir primero el extremo &.

Al extraer la pila, hagalo desde el extremo .

¢ Sise ocurre un error durante la utilizacion del control
remoto, retire las pilas y espere unos cinco minutos.
Cargue nuevamente las pilas y utilice el control remoto.

Extraccion de las pilas ﬂ PRECAUCION
1/ é{é * No coloque el control remoto en un lugar con una
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exposicion directa a la luz del sol 0 a altas temperaturas.
Podria deformarse por el calor o los componentes
internos podrian verse afectados adversamente
generando un peligro de incendio.

Extraiga las pilas del control remoto cuando lo guarde.
Siguarda el control remoto por un tiempo prolongado sin
extraer las pilas puede ocasionar fugas en las mismas.

Riesgo de explosion si se sustituye la bateria por otra de
un tipo incorrecto. Deseche las baterias usadas segun
las instrucciones.

Si quiere deshacerse de la bateria, tenga en cuenta los

sistemas de recogida o las instalaciones de reciclaje
correspondientes.

\

Alcance efectivo de la unidad de control remoto

Al apuntar con el control remoto hacia el sensor de esta

unidad (parte delantera o posterior), asegurese que la Control mediante reflexion de una pantalla, etc.
distancia al sensor es inferiora 7 m. Asegurese de que el total de la distancia A (entre esta

Si el control remoto no funciona correctamente, acérquelo unidad y la pantalla) y la distancia B (entre el control remoto
a la unidad. y la pantalla) es inferiora 7 m.

* Como la eficacia de las sefales reflejadas desde la
unidad de control remoto varia de acuerdo con la pantalla
utilizada, la distancia de funcionamiento puede
disminuir.

/ Pantalla

Control remoto

Control remoto

14



Menu

Seleccione el icono de la parte superior del menu para visualizar
su correspondiente elemento de ajuste tal y como se muestra a
continuacion.

(D Ajuste de imagen

@ Senal de entrada

® Instalacion

@ Configuracion de display

® Funcién

® Informacion
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Instalacion del proyector

Precauciones durante la instalacion

Lea atentamente lo siguiente antes de instalar esta unidad.

Al transportar esta unidad

Esta unidad es pesada. Asegurese que hay por lo menos
dos personas transportandola.

No realice la instalacion en los siguientes

lugares

Esta unidad es un dispositivo de precision. No lo instale ni
lo utilice en las siguientes ubicaciones. De lo contrario,
podria provocarse un incendio o averia.

* Lugares polvorientos, mojados y humedos

* Lugares con presencia de humos oleosos o0 humo de
cigarrillos

* Sobre una alfombra o cama, ni sobre cualquier otra
superficie blanda

¢ Lugares expuestos a la luz directa del sol
¢ Lugares con temperaturas altas o bajas

* No instale esta unidad en una habitacion con presencia
de aceites 0 humo de cigarrillos. Incluso una pequefia
cantidad de humo o aceite puede tenerunimpactoalargo
plazo en la unidad.

* Esta unidad produce una gran cantidad de calor y esta
disefiada para absorber calor para refrigerar sus
componentes opticos. El uso de la unidad en las
ubicaciones indicadas anteriormente puede hacer que
la suciedad se adhiera a la ruta de la luz, provocando
imagenes oscuras o colores apagados.

* La suciedad adherida a los componentes 6pticos no
puede eliminarse.

Mantenga el espacio suficiente respecto a
paredes, etc.

Puesto que la unidad expulsa una gran cantidad de calor,
instalela con espacio suficiente respecto a cualquier objeto,
respetando las medidas siguientes.

150 mm y superior

\ 300 mmy
‘ Imﬂ 1 superior

300 mmy
superior

150 mmy
superior

~ 200 mmy
Frente/ “_E;superior

Deje sin obstaculos la parte frontal de la unidad.

Si hubiese cualquier obstaculo delante de la salida de
ventilacion, el aire caliente volveria a entrar en la unidad y
provocaria su recalentamiento. El aire caliente que fluye de
la unidad puede producir sombras en la pantalla (fenémeno
de neblina por calor).

16

Uso de la unidad

Esta unidad utiliza una lampara de proyeccion, que se
calentara durante su uso.

No realice proyecciones en las siguientes circunstancias.
De lo contrario, podria provocarse un incendio o averia.

* Proyeccion con la unidad colocada verticalmente.

* Proyeccion con la unidad inclinada en angulo.
Direccion horizontal: dentro de +5 °

* Puede producirse un funcionamiento incorrecto si el
angulo no se encuentra en el intervalo indicado
anteriormente.

Instalacién de la pantalla

Instale la unidad y la pantalla de forma que queden en
perpendicular entre ellas.

Pantalla

™~
Frente - !

* Seleccione un material de pantalla con patrones no
uniformes. Los patrones uniformes, como los cuadros,
pueden provocar la aparicion de patrones de
interferencias.

¢ En este caso, puede cambiar el tamafo de la pantalla para
hacer que se noten menos los patrones de interferencias.

Uso del proyecto a grandes altitudes

Si se utiliza esta unidad en una ubicacién a mas de 900 m
por encima del nivel del mar (presion de aire baja), ajuste el
“Modo gran altura” como “On”. (PAG. 66)




Precauciones durante el montaje

Fijacion (montaje) del proyector Fijacion del proyector (montaje en techo)

|

jJuod

Asegurese de solicitar a su distribuidor que instale la
unidad por usted. Siinstala la unidad por su cuenta
podria ocasionar que la unidad se caiga ocasionando
lesiones.

Lleve acabo todas las acciones necesarias para evitar
que la unidad principal pueda caerse, por ejemplo, en
caso de terremoto.

] N i . ) ¢ Independientemente de que la unidad esté todavia en
* Asegurese de fijar la unidad principal para evitar garantia o no, JVC no asume responsabilidad alguna
accidentes, por ejemplo, durante un terremoto. por los dafios que pudiera ocasionarse al producto
Fijacion con tornillos como resultado dg un mqrjtaje en el que no se ytiliza

el cableado para instalacién en el techo exclusivo de
4 Ubicaciones JVC o cuando el entorno no es el adecuado para una
instalacion en el techo.

Cuando utilice la unidad suspendida del techo, preste
atencion a la temperatura del entorno. Cuando se
utiliza un calentador, la temperatura del techo en el
area que lo circunda puede ser mas alta de lo
esperado.

Para instalar la unidad en el soporte de montaje en

techo, ajuste el parenelrangoentre 1,5Nmy2,0N
m. Apretar con torsion mayor que la del rango anterior
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¢ Cuando la unidad vaya a montarse en una posicion fija
para su uso, instalela horizontalmente.

Retire las cuatro patas de sujecion de la parte inferior y podria ocasionar darios a la unidad que, a su vez,
apriete utilizando los tornillos (tornillos M5, de 20 a 25 mm). pueden hacer que ésta se caiga.
* El uso de otro tipo de tornillos puede hacer que la * Cuando reutilice el soporte para montaje en el techo
unidad se rompa. de un modelo antiguo, consulte a un especialista para

comprobar si hay algun problema con el espacio
circundante y el incremento de peso.

Instale la toma a una altura accesible para
desenchufar de la pared. O instale el disyuntor del
circuito a una altura accesible para apagar el
proyector. Si necesita informacion, consulte con su
distribuidor asociado o especialista.

17
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Ajuste de la posiciéon

Ajuste del angulo de elevacion del proyector

La altura e inclinacion de la unidad (de 0 a 5 mm) pueden ajustarse girando las patas de soporte.
Eleve la unidad y ajuste las cuatro patas de soporte.

4 Ubicaciones

Patas de soporte

Ajuste de la posicion de la imagen

Mediante el uso de la funcion de cambio de lentes de esta unidad, puede subir/bajar la imagen o girarla a izquierda/
derecha. Ajuste a la posicion deseada. .
=» “Ajuste de la lente dependiendo de la posicion de proyeccion” (PAG. 24)

Posicién horizontal Intervalo de desplazamiento de la lente (16:9)
Posicion vertical: 0% (Centro) [ NX9 |
Hasta aprox. un 43 % en [[E&y un 34 % en [ [HA de la = 120
imagen proyectada.” =
£ 100
e
2 80
o
£ 60
g D
‘s 40 AN
S
2 20
=]
S
L ) £ 0 10 20 30 40 50
Posicion vertical S Cantidad de desplazamiento horizontal (%)
Posicion horizontal: 0 % (Centro) N5 |
Hasta aprox. un 100 % en [E y un 80 % en [ [H de _
la imagen proyectada.* 2 90
T 80
g 70
N
£ 60 \
°§’ 50 N
S 40 \\
©
2 30 \
S 20 N
[}
= 10
B AN
= 0 10 20 30 40 50
3 Cantidad de desplazamiento horizontal (%)
* Imagen 16:9 * Eldesplazamiento vertical maximo varia dependiendo

de la cantidad de desplazamiento horizontal. Del
mismo modo, el desplazamiento horizontal maximo
también cambia en funcion de la cantidad de
desplazamiento vertical.

* Los valores del grafico pretender servirle de guia.
Utilicelos a modo de referencia durante la instalacion.
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Conexion del proyector

* No encienda la unidad antes de haber terminado la conexion.

* El procedimiento de conexién varia segun el dispositivo utilizado. Para mas detalles, consulte el manual de
instrucciones del dispositivo que desea conectar.

* Este proyector se utiliza para la proyeccién de imagenes. Para la salida del audio de los dispositivos conectados,
conecte un dispositivo de salida de audio independiente, como un amplificador o altavoz.

¢ Puede que, segun los dispositivos y cables que deban conectarse, las imagenes no se muestren.
Utilice un cable HDMI de alta velocidad (vendido por separado) con certificacion HDMI.
Por favor, utilice un cable certificado de alta velocidad HDMI Premium (compatible con 18 Gbps) cuando introduzca
senales de video 4K desde un dispositivo externo.

¢ Consulte igualmente “HDMI 2 EDID”PAG. 55.

¢ Algunos cables no pueden conectarse a esta unidad debido al tamafio de la cubierta del conector.
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Conexion al terminal de entrada HDMI (entrada digital)

Conexion mediante cable HDMI

Esta unidad

Portatil, etc.

Grabadora de BD/DVD, etc.

Hacia el terminal de entrada /\
— ) [HDMI 1] o [HDMI 2]

—

9 T [m==m] Terminal de salida HDMI
Cable HDMI (no incluido/se vende aparte)

¢ Sise genera ruido, aleje el portatil de la unidad.

Conexion mediante amplificador AV

Esta unidad Grabadora de BD/DVD, etc. Altavoces
_
I
Cable HDMI —

Cable de los altavoces
(no incluido/se vende

o o aparte)

no incluido/se vende aparte) o |l | Amplificador AV

— —J

Hacia el terminal de (no incluido/se vende aparte)
—) entrada [HDMI 1] o [HDMI 2]
= Cable HDMI (

¢ Sieldispositivo de origen esta conectado al proyector a través de un dispositivo intermedio tal como un amplificador
AV o un divisor, la imagen de video puede no aparecer dependiendo de las especificaciones de dicho dispositivo.
En este caso, conecte el dispositivo de origen directamente al proyector y compruebe si se visualiza la imagen de
video.
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Conexion mediante un cable de conversion HDMI-DVI

Esta unidad

Hacia el terminal de entrada
=—[HDMI 1] o [HDMI 2]

|

PC de sobremesa, etc.

il

] o

=

A\

Cable de conversion HDMI-DVI (no incluido/se vende aparte

* Sise genera ruido, aleje el PC de sobremesa de la unidad.

Uﬂm (@ Terminal de salida DVI J
)

* Sino se visualiza el video, intente reducir la longitud del cable o reducir la resolucion del equipo que transmite el

video.

Conexion al terminal LAN

Esta unidad

BEar SE

LH Al terminal [LAN]

Cable de conexién
= (no incluido/se vende aparte)

PC de sobremesa, etc.

|

=0

A/
EEDEEE Concentrador
ITTIID

— Red

—
- Servidor
M D

* Lared se utiliza para controlar esta unidad. No se utiliza para el envio o recepcion de sefales de video.

¢ Pongase en contacto con su administrador de red para obtener informacion relativa a la conexién de red.
* Ajuste “Modo ECO” como “Off” si se realiza una comunicacién LAN en el modo de espera. (PAG. 64)

* Para obtener mas informacién sobre el control, consulte “Control externo”’PAG. 76.

Conexion al terminal RS-232C

Esta unidad

Cable de conexiéon RS-232C
(no incluido/se vende aparte)

ST

Portatil, etc.

. Terminal RS-232C

* Ajuste “Modo ECO” como “Off” si se realiza una comunicaciéon RS-232C en el modo de espera. (PAG. 64)
* Para obtener mas informacién sobre el control, consulte “Control externo”PAG. 76.
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Conexion al terminal TRIGGER

Pantalla

P

Esta unidad

juod

{

Terminal de entrada de
| . accionamiento (J3,5)

Al terminal [TRIGGER]

N
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T Cable de accionamiento
(no incluido/se vende aparte)

* No lo utilice para la alimentacion eléctrica de otros dispositivos.

¢ La conexion al terminal de audio de otro dispositivo puede provocar que el dispositivo funcione de forma incorrecta
0 una averia.

* El uso por encima del valor nominal provocara un fallo de funcionamiento en la unidad.

* Elterminal de accionamiento emite una tension de 12 V. Observe las precauciones adecuadas para evitar cualquier
cortocircuito.

* El valor de fabrica es “Off”. Para cambiar el ajuste, configure la opcion “Disparador” en el ment (PAG. 64).

Conexion del cable de alimentacion (accesorio incluido)

(D Conecte el cable de alimentacion incluido al terminal de entrada
de alimentacion de la unidad principal.

@ Inserte el enchufe del cable incluido en la toma de pared.

Cable de
alimentacion
(incluido)

oY)

* Precauciones para evitar incendios y descargas eléctricas
* El consumo de energia de esta unidad es grande. Conéctela directamente a la toma de pared.
* Cuando no utilice el proyector, desenchufe el cable de alimentacién de la toma.
* Conecte la unidad utilizando unicamente el cable de alimentacién suministrado.
* No utilice una tension que no sea la tension de alimentacioén indicada.

* No dafie, rompa ni modifique el cable de alimentacion. No coloque un objeto pesado sobre el cable de alimentacion.
Tampoco lo caliente ni tire de él. Si lo hace, el cable podria sufrir dafios.

* No desenchufe el cable de alimentacion con las manos mojadas.
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Visualizacion de videos
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/Z NOTA

* Asegurese de quitar la tapa de la lente.

* Conecte el cable de alimentacion y asegurese de que el indicador
“STANDBY/ON” se ilumina en color rojo.

“STANDBY/ON” no se ilumina incluso cuando el cable de alimentacién

\ 4’ * Durante el modo de espera en el “Modo ECO”, el indicador

l WARNING LIGHT STANDBY/ON
J

Control remoto

(O

SETTING LENS
MEMORY | CONTROL
i

mm

INFO.

Unidad

esta correctamente conectado.

En este caso, cancele el modo de espera pulsando cualquier boton en la
unidad del mando a distancia, o utilice el boton ()/I en la unidad del
proyector cuando enciende la alimentacion.

n Encienda la unidad

Control remoto: pulse el botén | [ON].
Proyector: pulse el boton (/I

* Elindicador visual “STANDBY/ON” pasa de rojo (la luz se apaga en
“Modo ECQ”) a verde (la luz se apaga cuando la unidad se pone en

marcha).
“STANDBY/ON” iluminado (rojo)  “STANDBY/ON”iluminado (verde) La luz “STANDBY/ON” se apaga
En estado de espera Durante el encendido de la lampara Cuando en “Modo ECO”
0 0 0 0 0 0 0 0 0

WARNING LIGHT  STANDBY/ON WARNING LIGHT  STANDBV/ON WARNING LIGHT  STANDBY/ON

H Seleccione la imagen que desee proyectar

Mando a distancia/proyector: Pulse el botdn [INPUT] para cambiar la
entrada.

* Reproduzca el dispositivo seleccionado para proyectar la imagen.

Para ocultar la imagen temporalmente
Pulse el botén [HIDE] del control remoto
* Elindicador luminoso “STANDBY/ON” comienza a parpadear en verde.

* Pulse el botén [HIDE] nuevamente para reanudar la visualizacion de la
imagen.

* No se debe apagar la unidad cuando al imagen esté oculta

temporalmente.




ﬂ Apague la unidad

Control remoto: pulse el boton () [STANDBY].

Proyector: pulse el boton (/I

* Cuando se visualice el mensaje “Apagar. ;Seguro?”, pulse de nuevo el botén.

* Laluz se apagay el indicador “STANDBY/ON” cambia de una luz verde a una luz roja intermitente.

* Después de que se apague la luz, el ventilador funcionara durante unos 60 segundos para enfriar la lampara

(modo enfriamiento). No desconecte el cable de alimentacién durante la refrigeracion.
* Después de unos 60 segundos, el indicador “STANDBY/ON” cambia de rojo parpadeante a rojo fijo.

“STANDBY/ON” parpadeando (rojo) “STANDBY/ON” iluminado (rojo)
En el modo enfriamiento En estado de espera
0 0 0 0 i] ]

WARNING LIGHT  STANDBY/ON WARNING LIGHT  STANDBY/ON

* Acople la tapa de la lente.

< PRECAUCION

* La unidad no debe apagarse durante aprox. 80 segundos después de haber sido encendida.
* La alimentacién no puede volver a activarse mientras se realiza la refrigeracion (60 segundos).
* Desconecte el enchufe cuando la unidad no vaya a ser utilizada durante un periodo de tiempo prolongado.

* Sila indicaqio’n del indicador no coincide con la descripcidn, consulte “Visualizacion de indicadores en la unidad
principal’PAG. 85 para mas detalles.
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Ajuste de la pantalla del proyector

Ajuste de la lente dependiendo de la posicion de proyeccién

Pulse el botén [LENS CONTROL] y utilice las teclas
— [AVY 4] para ajustar Enfoque, Zoom (tamafo de pantalla)
el T ) y Desplazamiento (posicion de pantalla)

@TI E. » = >

* Alpulsar el boton [LENS CONTROL] o el boton [OK], ira cambiando el modo

INPUT

SETTING
MEMORY

BACK

* Para obtener mas informacion, consulte “Control de objetivo”PAG. 57.

m en la siguiente secuencia: “Enfoque” — “Zoom” — “Desplazamiento” —
: PICTURE COLOR GAMMA « »

=1 MODE | PROFILE [ SETTINGS Enfoque

o

g Lc-m-n- pc “";‘;’,‘.ﬁ‘/" * La operacion de la funcién de control de la lente se desactiva cuando se
) ajusta el bloqueo de la lente en “On”. (PAG. 57)

3

=

=1

=

o

Enfoque Ajuste Ajuste de Zoom Ajuste de Desplazamiento
(tamafio de pantalla) (posicion de pantalla)

E Para finalizar el ajuste, pulse el botén [MENU] una vez o el
boton [BACK] dos veces

Ajuste de patron que se visualiza en la pantalla de ajuste

1] 1]
[ [
—+ 2.35:1

1] 1]

[ [
1.33:1 (4:3)
~ 1.78:1(16:9)

1891 (17:9) — =

Ajuste la pantalla en funcion del angulo de visualizacién de las respectivas relaciones de aspecto para los patrones
de ajuste.

* No se visualiza cuando “Patron de imagen” esta configurado en “Off”.
24



Ajuste de correccion de la pantalla

n Ajuste Ajuste de pantalla

\J
Al seleccionar el modo de correccion optimo de / NOTA
acuerdo con las caracteristicas de la pantalla * Puede utilizar el sensor dptico opcional y un software
utilizada, las correcciones pueden realizarse para de calibracion del proyector exclusivo para realizar
reproducir imagenes naturales con colores ajustes mas precisos.
equilibrados. Para obtener mas informacion acerca del software de
calibracion del proyector exclusivo, visite nuestro sitio
T web.
e http://www3.jvckenwood.com/english/download/

* Estaopcién no esta disponible cuando “Perfil de
Color” esta ajustado a “Off”.

* Para obtener informacién sobre la pantallay el
modo de correccion correspondiente, visite
nuestro sitio web.

http://www3.jvckenwood.com/english/projector/screen/
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Ajuste del tamano de la pantalla (aspecto)

El tamafio de pantalla de laimagen proyectada puede ajustarse de forma éptima de acuerdo con el tamafio de pantalla
original (aspecto) que se haya introducido.

BB Puise el botén [MENU] para visualizar el ment

Seleccione “Instalacion” — “Aspecto” en el menu, a continuacion, seleccione el
ajuste y pulse [OK]

Configuracion Descripcion

Zoom Amplifica la imagen de entrada horizontalmente en el valor maximo mientras se
mantiene su relacion de aspecto para la visualizacion.
No se visualizara parte de la imagen que sale por el borde vertical.

* Se visualiza en un ancho de 3840 pixeles en el modo 3D.
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Auto Amplificalaimagen de entrada horizontalmente o verticalmente en el valor maximo
mientras se mantiene su relacion de aspecto para la visualizacion.

Nativo Amplifica la imagen 4 veces para la visualizacion en el centro si el tamafio de la
pantalla de la imagen de entrada es 1920 x 1080 o mas pequenfa, o 2048 x 1080.
Si el tamario de la pantalla de laimagen de entrada es superior a 1920 x 1080 (con
excepcion de 2.048 x 1.080), la imagen se visualiza en el centro sin ninguna
amplificacion.

H Pulse el boton [MENU] para salir

Ejemplo de imagen de entrada y tamafio de pantalla

Configuracion

Tamafio de la Zoom Auto Nativo

imagen de entrada

720x480

o [l | =
e | (103 | (03] | O3]
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Visualizacion de peliculas en 3D

Al utilizar las GAFAS 3D (PK-AG1, PK-AG2, o PK-AG3) y EMISOR SINCRO 3D (PK-EM1 o0 PK-EM2), ambos vendidos
aparte, podra disfrutar de imagenes de video en 3D.

* Para GAFAS §D y EMISOR SINCRO 3D, que son compatibles con esta unidad, consulte “Accesorios
opcionales”’PAG. 9.

Instalacion del EMISOR SINCRO 3D

BB Conecte EMISOR SINCRO 3D al terminal [3D SYNCHRO] de la unidad principal
Ejemplo de instalacion

Esta unidad

@{ GAFAS 3D
PK-AG3

EMISOR SINCRO 3D

PK-EM2

M
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" PRECAUCION

* Siusa PK-EMH1, ajuste la posicién de EMISOR SINCRO 3D de tal modo que GAFAS 3D pueda recibir la sefial desde
EMISOR SINCRO 3D.
Para obtener mas informacion, consulte el manual de instrucciones de PK-EM1.
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Visualizacion de peliculas en 3D

Conecte esta unidad a un dispositivo
HDMI compatible con 3D y encienda el
dispositivo para reproducir laimagen de
video en 3D

* Para obtener mas informacion sobre como
reproducir imagenes de video en 3D, consulte el
manual de instrucciones del reproductor o de la
grabadora utilizados.

* Esta unidad admite los siguientes formatos 3D.
- Paquetes de fotogramas
- Lado a lado
- Superior e inferior

Ajuste del formato 3D
@ Seleccione “Sefal de entrada” —
“Ajustes 3D” — “Formato 3D” en el
menu para cambiar el formato

Ajuste de peliculas en 3D

Las imagenes de video en 3D pueden aparecer de forma
diferente en diferentes visualizadores. También pueden
verse afectadas por su estado fisico en el momento de
la visualizacion.

Por lo tanto, se recomienda que ajuste las imagenes de
video de forma adecuada.

Seleccione “Senal de
entrada”—“Ajustes 3D” desde el
menu

28

Formato Descripcion

Auto Determina automaticamente y
ajusta el formato una vez recibida
la sefial 3D.

Lado a Lado Seleccione este ajuste si la sefal
de entrada 3D tiene el formato lado

alado.

Seleccione este ajuste si la sefal
de entrada 3D tiene el formato
superior e inferior.

Arriba & Abajo

2D Seleccione este ajuste silas
imagenes en 2D se reconoce
erroneamente como imagenes en
3D.

* Si una sefal no puede visualizarse como imagen
en 3D, seleccionar el formato no cambia la senal
a unaimagen en 3D.

Para obtener mas informacion sobre sefiales de
entrada posibles, consulte (“Tipos de posibles
sefales de entrada’PAG. 84).

Enla configuracion predeterminada, “Formato 3D”
se ajusta como “Auto” para la proyeccion
automatica de imagenes en 3D.

*

E Apague las GAFAS 3D y vuelva a
encenderlas
* El PK-AG1 se enciende automaticamente.

Ajuste de parallax (Paralaje)

Ajuste el desplazamiento de la imagen para el ojo
izquierdo y derecho de forma independiente para
obtener el mejor efecto 3D.

* Para ello, utilice las teclas € » para desplazar
el cursor.

* Intervalo de ajuste: de -15a +15

Ajuste de diafonia (Cancelar Diafonia)

Las imagenes dobles (solapamiento de la imagen
de laizquierda con la de la derecha, o viceversa)
pueden reducirse para obtener una calidad mayor.

* Para ello, utilice las teclas € » para desplazar
el cursor.

* Intervalo de ajuste: de -8 a +8

3 Pulse el boton [MENU] para salir



Seleccion de una calidad de imagen
dependiendo del tipo de video

Ajuste del modo de imagen

Puede ajustar la calidad de laimagen de acuerdo con el tipo de imagen de video que
va a visualizar.

N .

(oo o) Pulse el botén [PICTURE MODE], use las teclas [A VY] para
- — ' seleccionar “Modo de imagen” y, a continuacion, pulse
INPUT MEMORY || CONTROL [O K]

INFO.

* Puede configurar elementos de ajuste mas detallados pulsando el botdn
[MENU] para visualizar el menu, seguido de la seleccion de “Ajuste de
imagen” — “Modo de imagen” y pulsando el boton [OK]. (PAG. 49)

BACK Opcion Descripcion

somte | sermnes Natural Calidad de imagen que se centra en la reproduccion de un
Pr— color natural y de la gradacion. Adecuado para imagenes

MENU

) dramaticas, etc.

Cine Reproduce la imagen en colores vividos. Adecuado para
todas las peliculas.

HDR10 Haciendo pleno uso de la amplia gama de colores y el
contraste, este modo es adecuado para la visualizacion de
contenidos HDR10 como Ultra HD Blu-ray y del servicio de
transmision en directo.

Frame Adapt HDR* El modo de imagen que analiza y ajusta automaticamente
el mapeo tonal HDR de cada fotograma en el contenido de
HDR10.

Emplea un algoritmo de andlisis del original que permite a
los usuarios disfrutar de contenidos HDR10 con distintos
niveles de brillo en una calidad de imagen 6ptima.
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HLG Calidad de imagen adecuada para ver contenido
producido en Hybrid Log-Gamma, un estandar de HDR
para transmision.

Pelicula ¥ 0 Reproduce fielmente la textura de las peliculas.
THX DX Calidad de imagen certificada por THX.
User 1 a User 6 Permite que los datos de calidad de imagen definidos por

el usuario puedan guardarse y recuperarse.

* Admite software de la versién v3.10 y posteriores.
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Ajuste del perfil de color

Al ajustar el “Perfil de Color” (informacion del espacio de color) de acuerdo con el “Modo de imagen”, podra ajustar de
forma precisa la calidad de la imagen de acuerdo con la pelicula que esté visualizando.

* Esta opcion no esta disponible cuando “Modo de imagen” esta ajustado a “Frame Adapt HDR”.

n Después de configurar “Modo de imagen” (PAG. 29), pulse el botén [COLOR
PROFILE], use las teclas [AV¥] para seleccionar “Perfil de Color” y pulse [OK]

* También puede realizar el ajuste pulsando el boton [MENU] para visualizar el siguiente menu seleccionando
“Ajuste de imagen” — “Perfil de Color”.

* Los ajustes “Perfil de Color” seleccionables varian en conformidad con “Modo de imagen”.

“Perfil de Color”

Perfil de Color Descripcion

BT.709 Espacio de color que es adecuado para BT.709.

BT.2020 (I3 Espacio de color que es adecuado para BT.2020.

DCI Espacio de color que es adecuado para DCI.

Video Gama de colores que reproduce metraje de video como dramas e imagenes en
Vivo en colores vivos y brillantes.

Animacion [ Espacio de color adecuado para obras de animacién CG. Ideal para obras de
animacion con colores brillantes.

Cine Gama de color especifico para cine JVC original que logra un equilibrio entre el
brillo aumentado y la intensidad del color.

HDR Espacio de color adecuado para contenido HDR.

Pelicula 1 (X El espacio de color se acerca a las caracteristicas de las peliculas de cine Eastman
Kodak Company.

Pelicula 2 (I3 El espacio de color se acerca a las caracteristicas de las peliculas de cine
FUJIFILM Corporation.

THX X Espacio de color del estandar THX.

Off Deshabilita el ajuste del espacio de color.

Custom1 a Custom4 Para guardar los datos de perfil de color creados usando el software de calibracion

del proyector.

Pana_PQ_HL’ Use esta opcion cuando el ajuste de visualizacion del reproductor esta configurado
en “Luminosidad Proyector Alta”.

Pana_PQ_BL" Use esta opcion cuando el ajuste de visualizacion del reproductor esta configurado
en “Luminosidad Proyector Basica”.

* Perfil de color solo para el reproductor UHD BD de Panasonic. Para obtener mas informacion sobre como usar estas
opciones, consulte PAG. 35.
Admite software de la version v2.00 y posteriores.

30



Lista de “Perfil de Color” seleccionables segun “Modo de imagen”

Modo de imagen Perfil de Color
Natural BT.709
BT.2020 (T3
DCI
Video
Animacion [
HDR
Cine BT.709
BT.2020 X&)
Cine
DCI
Video
HDR
HDR10 BT.709
HLG BT.2020 (T3
DCI
HDR
Pelicula [EX3 Pelicula 1
Pelicula 2
THX X THX
Entre User 1y User 6 BT.709
BT.2020 (T3
DCI
Video
Animacion LX)
Cine
HDR
Off
Custom1 a Custom4
Pana_PQ_HL"
Pana_PQ_BL"
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* Perfil de color solo para el reproductor UHD BD de Panasonic. Para obtener mas informacion sobre como usar estas
opciones, consulte PAG. 35.
Admite software de la version v2.00 y posteriores.
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Ajuste segun el color preferido (Gestion de color)

Basandose en el ajuste seleccionado de “Perfil de Color”, puede ajustar cada uno de los siguientes colores de acuerdo
a su preferencia: Rojo, Amarillo, Verde, Cian, Azul y Magenta.

ﬂ Ajuste “Gestion de color’ a “On” y pulse el boton [OK]

Pulse el botén [MENU] para visualizar el menu, seguido de la seleccion de “Ajuste
de imagen” — “Perfil de Color” para mostrar el menu “Perfil de Color”

Ajuste segun el color preferido

(D Seleccione “Seleccién de color’y pulse lasteclas 4»
para seleccionar el color que desee ajustar

R 2\
Rango ajustable cuando
se selecciona Rojo: + 30°
con Rojo como el centro

Posicion del eje (Imagen)

¢ Para el ajuste del color, seleccione un color de los

Verde  Amarillo

Rotacioén en el sentido

siguientes: “Rojo”, “Amarillo”, “Verde”, “Cian”,
“Azul”, “Magenta”.

contrario al de las agujas
del reloj: +

@ Ajuste el color seleccionado

Rotacion en el sentido de
las agujas del reloj: -

de -30 (oscuro) a +30
(brillante)

* Al seleccionar “Reajustar” se reinician todos los
datos de ajuste.

* Pulsar el boton [HIDE] en el control remoto le
permite comprobar la imagen antes del ajuste.
Vuelva a pulsar el botén [HIDE] para regresar a
la pantalla de ajuste.

Pulse el botén [MENU] para salir
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Antes

= Cian ;
& Opcion Intervalo de Descripcion Rojo
T ajuste
o o . .
=) Posicién de eje|de -30 a 30 |Ajuste de forma
= precisa la posicion
5 central del color
2. seleccionado.
=]
Tinte de -30 a 30 |Ajuste el matiz (tono
del CO|OI’). Perfil de Color
Saturacion  |de -30a 30 |Ajusta la saturacion de et de Colr Feleualt
color (intensidad). Gestion de color On
de -30 (apagado) a +30 cién de color
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Visualizacion de contenido HDR

Al visualizar contenido HDR, realizar ajustes de acuerdo con el contenido y el entorno de visualizacion permite que las
iméagenes se reproduzcan con mayor calidad.

/" ;Qué es el contenido HDR?

Alto rango dinamico (HDR, por sus siglas en inglés) hace referencia a imagenes con una gran diferencia en el brillo
entre las areas de altas luces y sombras (rango dindmico). Es una tecnologia que permite la reproduccion fiel y realista
de los colores originales, asi como el brillo y los detalles de las sombras que no se pueden expresar con el SDR
convencional (rango dinamico estandar). El estandar internacional para HDR se establece en UIT-R (Union
Internacional de Telecomunicaciones - Sector de Radiocomunicaciones) BT.2100. Se han realizado mejoras en
muchos aspectos en comparacion con UIT-R BT.709, que era el estandar convencional Full HD.

HDR se puede dividir en gran medida en dos formatos diferentes, a saber, HDR10 empleado por UHD-BD y servicios
de transmision de video, y Hybrid Log-Gamma empleado para la emision. En comparacion con el SDR convencional,
el HDR10 de formato HDR estandar ofrece una resolucion mas alta, una mayor luminosidad y una mayor gradacion,
asi como una gama de colores mas amplia para reproducir imagenes de forma mas realista en combinacion con un
amplio rango dinamico. i

=» “Tecnologia HDR original de JVC” (PAG. 33)

Tecnologia HDR original de JVC

Esta unidad esta equipada con funciones que le permitiran disfrutar de imagenes HDR de mejor calidad con facilidad.

Modo de imagen HDR automatico

Se selecciona automaticamente un modo de imagen 6ptimo para reproducir HDR10y el contenido de Hybrid Log-Gamma.
El contenido HDR no se puede mostrar de forma 6ptima si no se ve en un modo de imagen que admita HDR. Esta unidad
cambia automaticamente al modo de imagen 6ptimo para que pueda disfrutar viendo imagenes HDR facilmente sin tener
que lidiar con configuraciones complejas.

* Es posible que el modo de imagen no cambie automaticamente segun el contenido de reproduccion y el reproductor
en uso.

» “Configuracion de HDR” (PAG. 55)

Pantalla de informacion de masterizacion HDR10
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La informacion de masterizacion de los contenidos se puede mostrar cuando se reproducen contenidos HDR10, como
los que se encuentran en UHD Blu-ray. Con esta informacion, puede estar seguro de que esta reproduciendo contenido
HDR. Ademas, segun la informacién de Max CLL y Max FALL, se pueden realizar cambios personalizados de acuerdo
con el contenido ajustando el tono de la imagen.

* La informacion de masterizacion podria no mostrarse segun el contenido de reproduccion y el reproductor en uso.

® Colorimetria
2ty : Muestra la informacion de la gama de colores de las sefiales de entrada.
e @ HDR
HDR

i i Muestra la informacion gamma cuando se recibe un paquete de HDR.

Tiempo de Lampara

versndosofvare ® Max CLL/Max FALL

Muestra la informacién de masterizacion del contenido durante la reproduccion de
HDR.
Max CLL: Nivel maximo de contenido de luz

Max FALL: Nivel maximo del promedio de luz por fotograma

» - Informacion” (PAG. 66)
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Mapeo Tonal Automatico

La calificacién varia de forma diversa con el trabajo de video, con algunos contenidos mas brillantes y otros més oscuros.
Al usar la funcion “Mapeo Tonal Automatico”, el ajuste de gamma se realiza automaticamente para lograr el rendimiento
de imagen 6ptimo en funcion de la informacion de masterizacion (Max CLL/Max FALL) del contenido de HDR10. También,
mediante la configuracion del nivel de brillo base “Nivel de Mapeo”, podra disfrutar de una calidad de imagen 6ptima de
acuerdo con el tamafo de la pantalla y el entorno de visualizacién.
* “Mapeo Tonal Automatico” podria no estar disponible en funcién del contenido de reproduccion y del reproductor en
uso.

® “Ajuste de Mapeo Tonal Automatico” (PAG. 43)

~ \W( W 7

%

Mapeo Tonal Automético

Nivel de Mapeo

Tonalidad de imagen
Nivel oscuro
Nivel brillante

Mapeo Tonal Automatico “Off” Mapeo Tonal Automatico “On”

* Las fotografias solo pretenden ser ilustrativas.

Ajuste manual gamma HDR

Ademas de la funcion “Mapeo Tonal Automatico”, el ajuste de gamma también se puede realizar manualmente en esta
unidad.
El ajuste preciso de acuerdo con el contenido de reproduccion y el entorno de visualizacion es posible usando “Tonalidad
de imagen” para determinar el brillo general, “Nivel oscuro” para ajustar la gradacion de las sombras y “Nivel brillante” para
ajustar la gradacion de las altas luces.

» “Uso de asignacion de tonos para ajustes manuales” (PAG. 44)

Tonalidad de imagen

Nivel oscuro

Nivel brillante

Frame Adapt HDR*

Ademas de la calificacion de trabajos individuales, el brillo maximo del contenido real puede variar con cada escena o
fotograma.
El uso de la funcion “Frame Adapt HDR” permite que el mapeo tonal HDR se ajuste automaticamente en el nivel 6ptimo
mediante el analisis instantaneo del brillo de cada fotograma en el contenido HDR10.
Si bien la funcién “Mapeo Tonal Automatico” requiere la masterizacion de la informacion del contenido, esta funcion
aprovecha al maximo la tecnologia de andlisis de imagen HDR de JVC, lo que permite que los usuarios disfruten de una
alta calidad de imagen en todos los contenidos HDR10 aunque la informacion de masterizacion no esté disponible.

® “Ajuste de Frame Adapt HDR*1” (PAG. 41)

* Admite software de la version v3.10 y posteriores.



Colaboracion con el reproductor UHD BD de Panasonic DP-
UB9000

Al seleccionar uno de los dos perfiles de color especiales del proyector del Tipo de pantalla HDR de DP-UB9000 mejora
la dimensionalidad y la precisién de la degradacion mediante el mapeo tonal de video HDR para que coincida con las
caracteristicas de visualizacion del proyector JVC.

* Admite el firmware de la versién v2.00 o posterior.

Paso 1:

Uso de DP-UB9000 de Panasonic: Seleccione “Luminosidad Proyector Alta” o “Luminosidad Proyector Basica” en la
configuracion de Tipo de pantalla HDR.

MENU DP-UB9000: Configuracién del reproductor — Configuracion avanzada — Tipo de pantalla HDR

Paso 2:
Uso de DP-UB9000 de Panasonic: establezca Optimizador HDR en “On” en el menu de OSD.

Paso 3:
Uso del proyector JVC: Ajuste “Modo de imagen” de la siguiente manera.

n Seleccione un Modo de imagen entre “Usuario 1-6” (PAG. 29)

E Establezca “Perfil de Color” (PAG. 30) manualmente tomando como base la
siguiente tabla

=

&

. DP-UB9000 . , o

Proyector Perfil de Color Tipo de pantalla HDR Efectos en la imagen de video §

Pana_PQ_HL Luminosidad Proyector Da prioridad al brillo més alto de laimagen con un buen color. c§

Alta o

Q.

Pana_PQ_BL Luminosidad Proyector Da prioridad a la mejor reproduccion del color con un brillo =)
Basica ligeramente reducido.

Los datos de gamma HDR se reflejan en los perfiles de color del proyector antes
mencionados. Como resultado, el modo de gamma HDR no se utiliza. En su defecto,
establezca “Temperatura de color” en “6500K” (PAG. 50) y “Gamma” en “2.2”
(PAG. 37)

/ NOTA

* Sideseavercontenido HDR10 con el DP-UB9000 usando el método descrito en este documento, le recomendamos
que seleccione la Memoria de usuario creada en funcion de las instrucciones antes mencionadgs, y seleccionela
en la pantalla de menu JVC “Seleccion Automatica HDR10”. (“Seleccion Automatica HDR10"PAG. 55)

35



=
=
(7]
—
(1]
=
o
(=]
=]
=

«
[=
=
1+
=
O~
=]

Ajuste de peliculas para obtener una mayor
expresividad (Control multiple de pixeles)

El nuevo algoritmo de procesamiento de imagenes desarrollado por JVC ayuda a crear una impresion natural que es
mas nitida en las areas enfocadas, y mas suave en las areas no enfocadas, permitiéndole disfrutar de imagenes
altamente expresivas con una mayor sensacion de profundidad.

n Pulse el botén [MPC] para visualizar el menu de ajustes

* El ajuste también se puede configurar seleccionando “Ajuste de imagen” — “MPC/e-shift” [E, “Nivel
MPC” [H desde el mend.

Realice los ajustes de acuerdo con su preferencia basandose en el ajuste del “Modo
de imagen” seleccionado
* Los valores de fabrica varian con el “Modo de imagen”.

Opcidn

Configuracion

Descripcion

8K e-shift DI

Off/On

Activa o desactiva la pantalla del cambio electrénico.

Modo grafico

Estandar / Alta resolucién

Cambia la configuracion de MPC.

Se recomienda configurar este elemento en Estandar
durante la visualizacién de contenido normal de Blu-ray, y
en “Alta resolucion” al ver contenido de resolucion 4K.

Acentuar de0ai0 Mejora la nitidez de la imagen.

Suavizar de0ai0 Mejora la borrosidad de laimagen para lograr un efecto de
mayor suavidad.

NR de0ai10 Para reducir el ruido de la imagen de video.

¢ Aumentando el intervalo de ajuste puede obtener efectos mejorados.

ﬂ Pulse el botén [MENU] para salir

/’ Alterna entre los Estados antes y durante el Ajuste

Pulsar el boton [HIDE] en el control remoto le permite alternar entre los estados antes del ajuste y durante el ajuste.
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Ajuste preciso de la calidad de imagen

Ajuste del valor de salida de la imagen proyectada (Gamma)

Puede ajustar el valor de salida de la imagen proyectada respecto a la entrada de la sefial de video.
* Esta opcion no esta disponible cuando “Modo de imagen” esta ajustado a “Frame Adapt HDR”.

Ejemplo de ajuste de gamma
La imagen general parece mas brillante respecto a la imagen original, haciendo que las areas oscuras sean mas visibles.

255 @ ©)

Valor de salida
\
\
S

0

0 Valor de entrada 255

Las fotografias solo pretenden ser ilustrativas.

Aumenta el contraste respecto a la imagen original, creando una mayor sensacion de profundidad.
255

Valor de salida

0

PICTURE COLOR
MODE PROFILE
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gamma

C.M.D.

N

MPC

Seleccione “Gamma” para configurar
* También puede realizar el ajuste pulsando el boton [MENU] para visualizar el
siguiente menu seleccionando “Ajuste de imagen” — “Gamma’”.

* Los ajustes “Gamma” seleccionables varian en conformidad con “Modo de
imagen”.

n Pulse el boton [GAMMA SETTINGS] para visualizar el ment de
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Gamma Descripcion
Cuando se ajusta Pelicula 1 La imagen se acerca a las caracteristicas de las peliculas de cine
“Perfil de Color” en Eastman Kodak Company.
Pelicula 1"[ZE) A Pelicula 2 Se hace mas hincapié en la gradacion en comparacion con el ajuste

“Pelicula 1”.

Cuando se ajusta Pelicula 1 Hace mas hincapié en el contraste en comparacion con el ajuste

“Perfil de Color” en “Pelicula 2.

“Pelicula 2’ N7 . . . . .

elicula 2"[ZE) [T Pelicula 2 La imagen se acerca a las caracteristicas de las peliculas de cine

FUJIFILM Corporation.

2.2 La gamma se ajusta en “2.2”, “2.4” y “2.6” respectivamente.

24

2.6

Cine 1 Hace mas hincapié en la gradacion.

Cine 2 Hace mas hincapié en el contraste.

HDR(PQ) Adecuado para visualizar contenido HDR como UHD BD (HDR10).
HDR(HLG) Adecuado para visualizar contenido HDR como las emisiones HDR.
THX [EX Video de estandar THX.

Entre Personalizado 1y Personalizado 3

Permite el ajuste de precision de gamma segun las preferencias.

Ajustes “Gamma” seleccionables en conformidad con “Modo de imagen”

38

Modo de imagen Gamma Modo de imagen Gamma
Pelicula [ZX3 Pelicula 1 HDR10 HDR(PQ)
Pelicula 2 2.2
Entre Personalizado 1y 2.4
Personalizado 3 26
Entre User 1y User 6 (HLG) Cine 2
22 Entre Personalizado 1y
2.4 Personalizado 3
2.6 HLG HDR(HLG)
Cine 1 2.2
Cine 2 2.4
Entre Personalizado 1y 2.6
Personalizado 3 Cine 1
Cine 2
Entre Personalizado 1y
Personalizado 3
THX DX THX




Ajuste preciso segun la Configuracion Gamma Preferida
Puede realizar ajustes precisos segun la configuracion del ajuste de gamma seleccionada.

n Pulse el botén [GAMMA SETTINGS] para visualizar el menu de gamma

* También puede realizar ajustes desde “Ajuste de imagen”—“Gamma” en el menu.

B3 Ajuste ala configuracion deseada

* Seleccione el color que desea ajustar de “Seleccion de color” y ajuste “Tonalidad de imagen”, “Nivel oscuro”
y “Nivel brillante”.

Elemento de ajuste y su ajuste

Opcion Descripcion Configuracion

Seleccién de color Para seleccionar el color para el ajuste “Tonalidad |Blanco / Rojo / Verde / Azul
de imagen”, “Nivel oscuro” y “Nivel brillante”.

Tonalidad de imagen |Ajusta el nivel general de brillo automaticamente  |-16 (oscurece la imagen para un efecto
para obtener un resultado equilibrado sin de baja exposicion) a +16 (aumenta el
comprometer la gradacion de la imagen. brillo de la imagen para un efecto de alta

exposicion)

Nivel oscuro Ajusta las partes oscuras de la imagen de entrada. |-7 (oscurece las sombras)a+7 (aumenta

* Para ello, utilice las teclas <P para desplazar el |€! brillo de las sombras)
cursor.
Nivel brillante Ajusta las partes brillantes de la imagen de entrada. |-7 (oscurece las zonas brillantes) a +7
« Para ello, utilice las teclas €4 para desplazar el |(@umenta el brillo de las zonas brillantes)
cursor.
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# Seleccion del valor de correccion base (valor inicial) para el ajuste

* Alseleccionar uno de los ajustes “Personalizado 1” a “Personalizado 3” en “Gamma’” le permitira seleccionar “Valor
de correccién”.
* Seleccione el “Valor de correccidn” base para el ajuste usando las teclas 4 .

* Los valores de correccion seleccionables varian de acuerdo a “Modo de imagen”. (Consulte la tabla de abajo).

Lista de “Valor de correccion” seleccionables segtin “Modo de imag

I\inrgggedne Valor de correccion "i"rﬁgge%e Valor de correccién
Pelicula Pelicula 1 HDR10 1.8
o Pelicula 2 19
Importar 20
Cine 1.8 21
lI%lr‘?ttruer&lljser 1y 19 2.2
User 6 2.0 23
2.1 2.4
2.2 2.5
2.3 2.6
2.4 Cine 1
2.5 Cine 2
= 2.6 HDR(PQ)
% Cine 1 Importar
9o Cine 2 HLG 1.8
%. HDR(PQ) 1.9
5 HDR(HLG) 20
§: Importar 21
2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
Cine 1
Cine 2
HDR(HLG)
Importar

Cuando se ajusta “Valor de correccion” en “Importar”

* Alseleccionar “Importar” para “Valor de correccion”, los datos gamma creados externamente se pueden seleccionar
como el valor de ajuste base para el ajuste.

* El ajuste de fabrica para “Importar” es “2.2”.

* Podra usar el software de calibracion para personalizar el ajuste de los datos gamma e importar los datos gamma
creados.

Comuniquese con su distribuidor autorizado si desea mas detalles.
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/ Ajuste Gamma

Curva de gamma

Brillante 255
Y S A
s | [ ]
2 :
b !
o D’ D :
© '
5 A EEEEEES :
o 'B .
© ! '
> 0 '
A N7 !
Oscuro  © : :
' ' 255
—>,
C .
Oscuro Valor de entrada Brillante

Ajuste de Frame Adapt HDR*1

y configurar un ajuste. (PAG. 29)

ﬂ Ajuste esta opcion en “Nivel de HDR” en el menu “Ajuste de imagen”. *2

Pulse el botén [MENU] para mostrar el menu y ajuste “Modo de imagen” en “Frame
Adapt HDR” en el menu “Ajuste de imagen”.
* También puede presionar el boton [PICTURE MODE]y usarlas teclas 1 | “Frame Adapt HDR” para seleccionar

Cuando la curva de gamma es una linea recta:
El brillo y el contraste de la entrada de video seran los
mismos que los de la salida de video.

Area para la cual la curva de gamma esta por encima
de la linea recta (A):

La salida de video aparece mas brillante que en la
entrada.

Area para la cual la curva de gamma esta por debajo
de la linea recta (B):

La salida de video aparece mas oscura que en la
entrada.

Area para la cual la pendiente de la curva de gamma
es pronunciada (tono intermedio) (C):

Elintervalo de la escala de grises de la salida de video
se amplia y el contraste aumenta (D—D’).
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“Nivel de HDR”

Esta funcion sirve para ajustar el brillo general.

Nivel de HDR Efectos en la imagen de video

Auto Ajusta el brillo automaticamente en un nivel adecuado en funcién de la informacion
de masterizacion (MaxCLL/FALL) del contenido.

Bajo Adecuado para contenidos que generalmente son brillantes. También es una
configuracion efectiva para pantallas mas pequefas.

Medio Adecuado para contenidos con un nivel estandar de brillo.

Alto Adecuado para contenidos que generalmente son oscuros. También es una
configuracion efectiva para pantallas mas grandes.

*1  Admite software de la version v3.10 y posteriores. Este modo de imagen solo es efectivo para los contenidos

HDR10.

*2  “Modo de imagen” solo es efectivo para “Frame Adapt HDR”.
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H Configure esta opcion en “Procesamiento de HDR” en el menu “Ajuste de imagen”.
*3

“Procesamiento de HDR”

Esta es una caracteristica para configurar el método de analisis de contenido.

Procesamiento de HDR Efectos en la imagen de video

Fotograma Ajusta automaticamente el mapeo tonal HDR después de analizar el brillo maximo
de cada fotograma.

Escena Ajusta automaticamente el mapeo tonal HDR después de analizar el brillo maximo
de cada escena.

Estatico Configura la imagen del video en funcion de la informacion de masterizacion
(MaxCLL/FALL) del contenido y no realiza ningun ajuste dinamico.

*3  “Modo de imagen” solo es efectivo para “Frame Adapt HDR”.

En el menu “Ajuste de imagen”, seleccione “Modo de imagen” y configure “Filtro de
8 cine” en el menu de configuracion detallado del modo de imagen que aparece. [

“Filtro de cine”

Filtro de cine Efectos en la imagen de video
Normal Da prioridad al brillo més alto de la imagen con un buen color.
Amplio Prioriza la reproduccion del color y permite que los usuarios disfruten de la amplia
gama de colores del HDR. Recomendado para todo tipo de contenidos filmados.
\J
Z NOTA

* Sidesea ver contenido HDR10 en el modo de imagen “Frame Adapt HDR”, le recomendamos que habilite el cambio
automatico a “Frame Adapt HDR” en “Sefal de entrada” —“Configuracién de HDR” —“Seleccion Automatica
HDR10” . (“Seleccion Automatica HDR10"PAG. 55)



Ajuste de Mapeo Tonal Automatico

* Esta opcion no esté disponible cuando “Modo de imagen” esta ajustado a “Frame Adapt HDR”.

n Pulse el botén [GAMMA SETTINGS] para visualizar el ment de pemresm
gamma

Mapeo Tonal Automatico

Nivel de Mapeo

H Ajuste “Mapeo Tonal Automatico” como “On”

* El menu “Mapeo Tonal Automatico” se visualiza cuando “Gamma” se ajusta en e
“HDR(PQ)” durante la reproduccién de contenido HDR o cuando “Valor de
correccion” de Gamma se ajusta en “HDR(PQ)”.

* Lainformacion podria no visualizarse en funcion del reproductor y el contenido.

* Sibien los parametros se pueden ajustar cuando “Mapeo Tonal Automatico” esta
ajustado en “On”, los parametros ajustados no se podran guardar (version de
software v2.00 y posteriores). Para ajustar con precisién, configure “Mapeo Tonal
Automatico” en “Off” y realice el ajuste manualmente.
®» “Uso de asignacion de tonos para ajustes manuales” (PAG. 44)

H Configure el brillo base en “Nivel de Mapeo”
* La configuracion “Mapeo Tonal Automatico” se ajusta en funcién de una pantalla
de 100" con una ganancia de 1,0 en oscuridad total.

* Ajustelo en la direccion positiva si hay poco brillo en el entorno de visualizacion,
y en la direccion negativa si es demasiado brillante.
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/ Uso de asignacion de tonos para ajustes manuales

La gamma “HDR(PQ)” es la curva PQ adoptada por HDR10. Los ajustes de precisién pueden realizarse de acuerdo
con el tamario de la pantallay el entorno, aunque los ajustes predeterminados para visualizar con el proyector se hayan
ajustado para permitir una vision éptima.

Ajustes predeterminados cuando se visualiza contenido HDR con este proyector

Modo de imagen : HDR10

Gamma : HDR(PQ)

Tamanfo estimadodela : De 90 a 120 pulgadas (ganancia de pantalla 1,0)
pantalla

CLL max./FALL max. : CLL max. 1000 nits, FALL max. 400 nits
estimados

Método de ajuste del tono de imagen

Tonalidad de imagen

Cuando el tono de imagen esta ajustado en “-” Cuando el tono de imagen esta ajustado en “+”

(La pantalla entera se oscurece). (La pantalla entera se vuelve mas brillante).

¢ Eltamano de la pantalla es menor que la ¢ Eltamafo de la pantalla es mayor que la
estimacion 4 I estimacion

* Los valores de CLL max./FALL max. son * Los valores de CLL max./FALL max. son
mayores que la estimacion (PAG. 66) menores que la estimacion (PAG. 66)

* La pantalla se vuelve mas brillante en el * La pantalla se vuelve mas oscura en el
transcurso de la visualizacion transcurso de la visualizacion

Método de ajuste del area brillante/oscura

Nivel oscuro
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(+) para hacer mas visible la informacion del
(—) para aumentar el contraste 4# Area oscura

Nivel brillante

(—) para aumentar la gradacion de las areas
resaltadas 4# (+) para aumentar el contraste
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# Para usuarios que buscan obtener una curva gamma mas fiel a la curva PQ original

Nuestros proyectores han sido ajustados para mostrar las imagenes del proyector en la pantalla con la calidad 6ptima
de la configuracion predeterminada basada en la curva PQ original. Para usuarios que desean obtener resultados mas
fieles a la curva PQ original, ajuste manualmente con referencia a los valores siguientes.

Cuando el punto de recorte es 400 nits

Tonalidad de imagen +5
Nivel oscuro 0
Nivel brillante +7

Cuando el punto de recorte es 1000 nits

Tonalidad de imagen -7
Nivel oscuro 0
Nivel brillante +7

Cuando el punto de recorte es 2000 nits

Tonalidad de imagen -9
Nivel oscuro 0
Nivel brillante +7

Cuando el punto de recorte es 4000 nits

Tonalidad de imagen -13
Nivel oscuro 0
Nivel brillante +7

* Este producto estéa disefado para uso domeéstico y no brindamos garantia para usos comerciales, como en el trabajo

de masterizacion.

Reduccidn del efecto de persistencia de imagen en imagenes de

movimientos rapidos (Control de Movimiento)

Baja latencia

Para cambiar el ajuste de baja latencia.
Se recomienda que ajuste en “On” para el contenido que requiere una fraccion de segundo con la pantalla de operacién

de senales de PC o de juegos.

n Pulse el botén [MENU] para visualizar el menu y seleccione “Ajuste de

imagen”—“Control de Movimiento”—“Baja latencia”

Configuracion

Descripcion

Off

No realiza la configuracion de baja latencia.

On

Realiza la configuracion de baja latencia.

* “Clear Motion Drive” no se puede ajustar cuando se ajusta “Baja latencia” en “On”.

* Incluso cuando “Baja latencia” esta configurado en “On”, la demora no sera cero.
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Clear Motion Drive (C.M.D.)

La interpolacion 6ptima segun el contenido es posible con la nueva técnica de interpolacién de imagen en alta
definicion.

En algunas escenas, la interpolacion puede provocar la distorsion de la imagen. En este caso, ajuste como “Off”.
M Imagen original

- . [® . [®

H Interpolacion habilitada

—T Y o S )

Generacion de fotogramas intermedios Generacion de fotogramas intermedios

Al
\T// Pulse el boton [C.M.D.], use las teclas [A V] para
ot | oon | o, seleccionar un ajuste y, a continuacion, pulse [OK]
wec | ADVANCED * También puede realizar el ajuste pulsando el boton [MENU] para visualizar
[ =y el siguiente menu seleccionando “Ajuste de imagen”—“Control de

Movimiento”—“Clear Motion Drive”.

Configuracion Descripcion
Off No se realiza la interpolacion.
Bajo Se suaviza la calidad de la imagen.
Alto La calidad de laimagen pasa a ser mas suave que con el ajuste “Bajo”.

Telecine inverso Iméagenes de video de 60i/60p como las de TV y DVD. Adecuado para
imagenes originales provenientes de peliculas a 24 fotogramas.

* No funciona para imagenes de video de 24p.
* C.M.D. es la abreviatura de Clear Motion Drive.
* Esta opcion no se puede ajustar cuando se ajusta “Baja latencia” en “On”.

Mejora de movimiento

Podra obtener una calidad de imagen 6ptima con desenfoque de imagen reducido mejorando la respuesta del
dispositivo de cristal liquido.

Si el contorno de la imagen no es natural, ajuste este elemento en “Off”.
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Pulse el botén [MENU] para visualizar el menu y seleccione “Ajuste de
imagen”—“Control de Movimiento”—“Mejora de movimiento”

Configuracion Descripcion
Off No realiza la correccion.
Bajo Reduce el desenfoque de la imagen.
Alto Reduce el desenfoque de imagen mas que “Bajo”.
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Ajustes y configuracion en el menu

Al pulsar el boton [MENU], se visualiza el menu.
Pulse las teclas [A ¥ 4] para seleccionar una opciony, a continuacion, pulse el botdén [OK] para confirmar la seleccion.

Lista de elementos de los menus

Ajuste de imagen

BIMOTO GE IMAGEN <.ttt e et ee et e et ee e e e e e en st eeee s ee e enen s seneeneneneeeas PAG. 29
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»MPC/e-shift [Z, Nivel MPC DB .ot PAG. 53
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[ Yo Yo fo Yo (= oTe) (o) SO PAG. 54
BAJUSEES 3D ..ottt et ee et et ee et en et enen e ens PAG. 27
P CONFIGUFACION 08 HDR .....covovieeeceeee ettt ettt s et nes e s e s sttt enssseaetesen s assesesenssastesesensesesssanenns PAG. 55
5 SelecCion AULOMALICA HDRT0 ..........c.ovcuiecveiceeiceeeeeee ettt es s st an e seae PAG. 55
55 SeleCCION AUTOMALICA HLG ...ttt et e e e e e ee e e e e e en e e s e e e eeneeeeneeneeeee e PAG. 55
[ R[] VT IP2 = ]| o R PAG. 55

* Admite software de la versién v3.10 y posteriores.
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Instalacion

B MOTO AE INSLAIACION ...t ee et ee e ee e e e ee e e en s PAG. 56
B CONIOL A OBDJETIVO ...t e e e e e e eeee e s e e e e eeseneneneeesennnenens PAG. 24
0 ENFOGUE .ttt e e et e e ettt e et ee et et et et ettt et et et et et et et et et et ettt et ettt ettt PAG. 24
L4 o1 ORI PAG. 24
Bl D)oo Pt= a1 1111 (o YOO PAG. 24
3 PALTON A IMAGEN «.evveveeecect ettt ee s sa et ee s s eae et sen e tesssesenssaesesesnsstesesssssesssssennsssesasansnsnsesanans PAG. 57
Sl 1[0 o1V 1=Y YOU OO PAG. 57
L 0= 3o X =] ) 1= 1172 NPT PAG. 57
BAJUSEE G PIXEI ..ot eee e ee e e et e e et ee et ee e e e ee e e et et e st eeenene e e eeenens PAG. 58
E V) - ORI PAG. 58
L0 AJUSTAN BIBA «...vvveveeececv ettt ee et s e e s ae s enssaeae s e s s s sae s s esensesesesenssssaesesenssaesesasensssnsssenensssesasensssnsesasans PAG. 58
e [V = L oTo] (o] OO PAG. 58
L V{1V Y- L1162 TR PAG. 58
V[V = g o T Lo e (=Y o] o PP PPTRPRRUPPTN PAG. 58
0 AJUSTE (DIXE) vttt e et e e e e et ettt et et et et ettt en et ettt et ettt ettt neen PAG. 58
3 AJUSEE (FINO) +.voveveececeeeee ettt ettt ee et ee e s et et ee s s saete s s enssaesesenenssaesesensssetetesannsesesesennsssesasensnenaetanans PAG. 58
a2 110161 TP PT PSSP SRRTR PAG. 58
BIVIASCANE ......ooeeveviieecee et ee et e ettt s st e s s et ses s aea e st s s e et et et en s se s et esen e e et et et en et et et s ensnaete s s enenantenans PAG. 62
PMOAO ANAMOITICO ... s s r e en s ee e e s e e e nseeenaeeenseeenssaen s aenssassenassenansananeans PAG. 62
PAJUSTE A8 PANTAIIA ...ttt ettt ettt ettt ettt tetne PAG. 25
P THPO A8 INSTAIACION ...t eeee e en e eeen e eeeeen s enen e eenennas PAG. 62
B COMECCION A8 PAFAIAJE ...ttt ettt n s e e e s s s s e s s s s s nenenenenennan PAG. 63
P DISLOrSION 08 IMAGEN™ .....o.veoieceviieece ettt ettt s e st et s s st s s st s esen st e s s s seae s s PAG. 63
BASPECLO ...ttt ettt ee et n ettt e et n et ee e et en e en e eneneeens PAG. 26
B COIOT AE FONTO w..viveeiecet ettt b bbbt en s st st ettt s s s s s s s sesas PAG. 63
B POSICION G MENU ...ttt e ee e e eeee e s eeenneeeeees s e s e een s s s eeeenenneeees PAG. 63
PINAICACION A8 SEAAI .......eeeceeeeeeeecte ettt es et ae e esenesaeassen s sna et esensneet et esensnantasanenaranens PAG. 63
BLOGOIPO 1.ttt ettt et a ettt s ettt e et e e s en e a et sttt ettt s s st et sen e st senas PAG. 64
B IAIOMIA ..ottt n e n e e e e et s s et en s et ena e en et enenaeneraenenaesananeans PAG. 64
[T T 2T Lo 2R PAG. 64
P APAGAAO AUIOMELICO ...t e ee e s e e en e eeee s eeeen s seenennesenees PAG. 64
LY 1oe o =0 TP PAG. 64
RO .ttt E ARt PAG. 65
[ OTeTe[1e Lo X =\ 111e) (o OO PAG. 65
BIVOTO GFAN AIUFEA .....v.voeeee ettt bbb s s s bbbt b s s st snsenns PAG. 66
P Restaurar Valores iNICIAIES ...........oii ittt e et e e e e et e e e e s ab e e e e e e e nnneeeeeeannes PAG. 66
P ACHUAIIZACION A8 SOWAIE .......ceoeeeeeceeeceeecee e saeeeeae e n e se et eesaesnsesensseensnesnnesnnannans PAG. 66

Informacion

BINFOIMACION .....voecvcvv ettt ettt s et s s a et et st et b et s s s e s et s en st et s s s ea et s es s s et s enenssaesas PAG. 66
* La version de software v3.10 y las versiones posteriores no son compatibles.
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& Ajuste de imagen

Modo de imagen

Puede ajustar la calidad de laimagen de acuerdo con el tipo de imagen de video que va a visualizar.
» “Ajuste del modo de imagen” (PAG. 29)

Puede configurar los elementos de ajuste siguientes pulsando el boton [MENU] para visualizar el menu, seguido de la seleccion de
“Ajuste de imagen” — “Modo de imagen” y pulsando el botdn [OK].

Potencia de Lamp.
Cambia el brillo de la [dmpara.

Configuracion Descripcion

Bajo Brillo (bajo)

Alto Brillo (alto)

¢ Los valores de fabrica varian con el “Modo de imagen”.
¢ Eluso continuo del ajuste “Alto” puede hacer que la lampara se oscurezca mas deprisa.

Apertura

JVC ha desarrollado un algoritmo de andlisis de la imagen que analiza el estado de la imagen de video en tiempo real, y controla
la apertura dindmicamente segun la informacion de la imagen.
Esta tecnologia permite a los espectadores disfrutar de las imagenes de video con un contraste mejorado.

Configuracion Descripcion
Auto 1 Hace mas hincapié en la gradacion.
Auto 2 El contraste de la imagen es mejorado.
Manual No realiza control dinamico.
Seleccione esta opcion para realizar el ajuste manualmente.

*1  El ajuste manual se desactiva en el ajuste “Auto 17y “Auto 2”.
Para realizar el ajuste manualmente, seleccione “Manual”.

*2  Cuando se cambia el ajuste a Automatico después de realizar el ajuste manual, el valor establecido manualmente sera usado
como el valor de apertura para Automatico.

Editar nombre de usuario

Puede editar los nombres de “User 1” a “User 6” en el modo de imagen.

* Los caracteres que pueden utilizarse incluyen letras (mayusculas o mindsculas), caracteres numéricos y simbolos.
* No introduzca mas de 10 caracteres.

Cursor de introducciéon
Cursor de seleccién

C
P
c
P
3
#
|

: ( <f-01
Espacio | Borrar | BorrarTodo Una vez completada la entrada,
seleccione “OK” y pulse el boton
[OK].
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Perfil de Color

Al ajustar el “Perfil de Color” (informacion del espacio de color) de acuerdo con el “Modo de imagen”, podré ajustar de forma precisa
la calidad de la imagen de acuerdo con la pelicula que esté visualizando.
» “Ajuste del perfil de color” (PAG. 30)

* Esta opcion no esta disponible cuando “Modo de imagen” esta ajustado a “Frame Adapt HDR”.

Gestion de color

Cada uno de los colores puede ajustarse de acuerdo con las preferencias del usuario.
=» “Ajuste segun el color preferido (Gestion de color)” (PAG. 32)

Temperatura de color

Para ajustar la temperatura de color de la imagen de video.
* Cuando “Modo de imagen” se ajusta como “THX", la configuracién se ajusta como 6500K. [[ZX3
* Los ajustes “Temperatura de color” seleccionables varian en conformidad con “Modo de imagen”.

“Temperatura de color”

Temperatura de color Descripcion
Xendn 1 (D Temperatura de color que reproduce las caracteristicas de una lampara de xenén como las
Xenon 2 (X80 utlllzade}s en los cines. - '
* Xendn 1: un color de fuente de luz emitido por un proyector de peliculas
* Xendn 2: un color de fuente de luz emitido por un proyector utilizado para cine digital
5500K Al aumentar el valor se mejora el tono azul de la imagen de video, mientras que al reducir
6500K el valor se mejora el tono rojo.
7500K
9300K
Alto brillo Temperatura de color que da prioridad al brillo.
Entre Personalizado 1y Personalizado |La temperatura de color de las imagenes de video puede ajustarse manualmente y
2 guardarse como uno de los tres ajustes personalizados.
HDR10 Temperatura de color apropiada para la visualizacién de contenido HDR10. El valor
predeterminado es 6500K.
HLG Temperatura de color apropiada para la visualizacién de contenido HLG. El valor
predeterminado es 6500K.




Lista de “Temperatura de color” seleccionables segun “Modo de imagen”

Modo de imagen Temperatura de color
Pelicula X CI2 Xenon 1 DX 022
Xendn 2 (I
Entre Personalizado 1y Personalizado 2
Cine 5500K
6500K
7500K
9300K
Xenon 1 [0
Xendn 2 (I
Alto brillo
HDR10
HLG
Entre Personalizado 1y Personalizado 2
Natural 5500K
oo 6500K
Entre User 1y User 6 7500K
Frame Adapt HDR* 9300K
Alto brillo
HDR10 =
HLG g
Entre Personalizado 1y Personalizado 2 §
THX (X5 6500K &
* Admite software de la version v3.10 y posteriores. §_
=

Valor de correccion

Para ajustar la temperatura de color de base para el ajuste de “Ganancia R (Rojo)" / “Ganancia G (Verde)” / “Ganancia B (Azul)” /
“Compensar rojo” / “Compensar verde” / “Compensar azul” cuando uno de los ajustes “Personalizado 1” a “Personalizado 2” se
seleccionan en “Temperatura de color”.

Ganancia R (Rojo) / Ganancia G (Verde) / Ganancia B (Azul)
Ajusta cada color en las partes brillantes de la imagen de video.
¢ Margen de ajuste: -255 (reduce el tono rojo/verde/azul) a 0 (sin ajuste)

Compensar rojo / Compensar verde / Compensar azul
Ajusta cada color en las partes oscuras de la imagen de video.
* Margen de ajuste: -50 (reduce el tono rojo/verde/azul) a 0 (sin ajuste) a +50 (mejora el tono rojo/verde/azul)

¢ Ajustar “Temperatura de color” en “Personalizado 1”7, “Personalizado 2” 0 “HDR” le permite seleccionar y ajustar un valor de
correccién base (valor inicial) para el ajuste.

* Los valores de correccion seleccionables varian de acuerdo a “Modo de imagen”. (Consulte la tabla de abajo).
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Lista de “Valor de correccién” seleccionables segun “Modo de imagen”

Modo de imagen Valor de correccién
Pelicula INEX 1A Xendn 1 (XD 1A
Xendn 2 (I
Cine 5500K
6500K
7500K
9300K
Xendn 1 DI
Xendn 2 DI
Alto brillo
Natural 5500K
oo 6500K
Entre User 1y User 6 7500K
Frame Adapt HDR* 9300K
Alto brillo

* Admite software de la version v3.10 y posteriores.

Puede ajustar el valor de salida de la imagen proyectada respecto a la entrada de la sefial de video.
= “Ajuste del valor de salida de la imagen proyectada (Gamma)” (PAG. 37)

* Esta opcion no esté disponible cuando “Modo de imagen” esté ajustado a “Frame Adapt HDR”.

Valor de correccion

Para ajustar la gamma de base para el ajuste de “Tonalidad de imagen”, “Nivel oscuro” y “Nivel brillante” al seleccionar uno de los
ajustes “Personalizado 1” a “Personalizado 3” en “Gamma”.
» “Ajuste preciso segun la Configuracion Gamma Preferida” (PAG. 39)

Mapeo Tonal Automatico

El ajuste de gamma se realiza automéaticamente para lograr el brillo dptimo en funcién de la informacién de masterizacion (Max CLL/
Max FALL) del contenido de HDR10. .
®» “Ajuste de Mapeo Tonal Automatico” (PAG. 43)

Nivel de Mapeo

Conflgure el brillo base para “Mapeo Tonal Automético”.
» “Ajuste de Mapeo Tonal Automatico” (PAG. 43)

Tonalidad de imagen

Ajusta el nivel general de brillo automaticamente para obtener un resultado equilibrado sin comprometer la gradacién de laimagen.
» “Ajuste preciso segun la Configuracion Gamma Preferida” (PAG. 39)
» “Ajuste de Mapeo Tonal Automatico” (PAG. 44)

Nivel oscuro / Nivel brillante

Puede ajustar la calidad de laimagen para obtener un contraste nitido en el brillo.
» “Ajuste preciso segun la Configuracion Gamma Preferida” (PAG. 39)
» “Ajuste de Mapeo Tonal Automatico” (PAG. 44)
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MPC/e-shift KN, Nivel MPC

Puede disfrutar de imagenes naturales y expresivas, con una mayor sensacion de profundidad.
= “Ajuste de peliculas para obtener una mayor expresividad (Control multiple de pixeles)” (PAG. 36)

8K e-shift NEE}
Cambia la resolucion de la pantalla.
* Valores de ajuste: On (8K), Off (4K)

Modo grafico

Cambia la configuracién de MPC.
Serecomienda configurar este elemento en “Estandar” durante la visualizacion de contenido normal de Blu-ray, y en “Alta resolucion”
al ver contenido de resolucion 4K.

¢ Valores de ajuste: Estandar y Alta resolucién

Acentuar
Para ajustar las areas de alta frecuencia. Aumentando el valor se mejora la definicion para una calidad de imagen mas nitida.
* Intervalo de ajuste: de 0 a 10

Suavizar

Para ajustar las areas de baja frecuencia. Aumentando el valor se mejora el efecto borroso de la imagen para lograr un efecto de
mayor suavidad.

* Intervalo de ajuste: de 0 a 10

NR
Evita que el ruido se vuelva muy pronunciado.
¢ Intervalo de ajuste: de 0 (débil) a 10 (fuerte)

Control de Movimiento

Para reducir el efecto de persistencia de la imagen, que se produce en escenas con movimientos rapidos. ]
®» “Reduccion del efecto de persistencia de imagen en imagenes de movimientos rapidos (Control de Movimiento)” (PAG. 45)

Contraste
Para ajustar la diferencia de brillo para obtener una imagen con contraste.
* Intervalo de ajuste: entre -50 (pequefa diferencia en brillo) y +50 (gran diferencia en brillo)
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Para el ajuste de brillo de la imagen de video.
* Intervalo de ajuste: de -50 (mas oscuro) a +50 (mas brillante)

Color
Para el ajuste de la densidad de color de laimagen de video.
* Intervalo de ajuste: de -50 (mas claro) a +50 (mas profundo)

Tinte
Para el ajuste de matiz de laimagen de video.
* Intervalo de ajuste: de -50 (rojizo) a +50 (mas verde)
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&= Senal de entrada

Nivel de entrada

Para ajustar el intervalo dinamico (gradacion) de la entrada de video.

Si la imagen no se visualiza correctamente incluso después de haber seleccionado “Auto”, seleccione una
configuracion adecuada.

 Si el intervalo dinamico no es el adecuado, las areas brillantes tendran una exposicion excesiva, mientras que las
areas oscuras tendran una exposicion muy reducida.

Configuracion Descripcion

Auto Ajusta el nivel de la sefal de entrada automaticamente.

16-235(Video) Seleccione este ajuste si va a introducir sefales de video (intervalo dinamico: 16
- 235).

0-255(PC) Seleccione este ajuste si va a introducir sefiales de PC (intervalo dinamico: O -
255).

16-255(S. blanco) Seleccione este ajuste al introducir sefiales de un dispositivo compatible con
superblancos (rango dinamico: 16 - 255).

Espacio de color

Para ajustar el espacio de color de la sefal de entrada.
Si la imagen no se visualiza correctamente incluso después de haber seleccionado “Auto”, seleccione una

.JE>_ configuracion adecuada.

é Configuracion Descripcion

% Auto Detecta “YCbCr444”, “YCbCr422” y “RGB” de forma automatica.

% YCbCr444 Seleccione este ajuste cuando introduzca sefiales de video YCbCr (4:4:4).

§Z YCbCr422 Seleccione este ajuste cuando introduzca sefiales de video YCbCr (4:2:2).
RGB Seleccione este ajuste cuando introduzca senales de video RGB.

Para el ajuste de peliculas en 3D para su visualizacion.
» “Visualizacion de peliculas en 3D” (PAG. 27)



Configuraciéon de HDR

Seleccién Automatica HDR10
Para configurar el ajuste de conmutacion automatica de “Modo de imagen” cuando se reciben paquetes HDR10.

Configuracion Descripcion

HDR10 Automaticamente cambia “Modo de imagen” a “HDR10” cuando recibe paquetes
HDR10.

Frame Adapt HDR* Automaticamente cambia “Modo de imagen” a “Frame Adapt HDR” cuando recibe
paquetes HDR10.

User 1 a User 6 Automaticamente cambia “Modo de imagen” a User 1 a User 6 cuando recibe
paquetes HDR10.

Off “Modo de imagen” no cambia automaticamente cuando recibe paquetes HDR10.

* Admite software de la version v3.10 y posteriores.

Seleccion Automatica HLG
Para configurar el ajuste de conmutacion automatica de “Modo de imagen” al recibir paquetes HLG.

Configuracion Descripcion
HLG Automaticamente cambia “Modo de imagen” a “HLG” cuando recibe paquetes
HLG.
User 1 a User 6 Automaticamente cambia “Modo de imagen” a User 1 a User 6 cuando recibe
paquetes HLG.
Off “Modo de imagen” no cambia automaticamente cuando recibe paquetes HLG.

Para cambiar el modo EDID del terminal [HDMI 2]. Ajuste a “A” en condiciones normales.

Las imagenes con resolucion 1920x1080 o menor podrian no visualizarse cuando se utilicen algunos aparatos viejos.
En tal caso, conecte al terminal [HDMI 2] y ajuste “HDMI 2 EDID” a “B”.

* EDID (Extended Display Identification Data) se refiere a la informacién, como por ejemplo las resoluciones
compatibles, intercambiadas entre dispositivos.
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‘Bl Instalacion

Modo de instalacion

Gestiona de manera colectiva los valores de ajuste de “Control de objetivo”, “Ajuste de pixel”, “Mascara”, “Modo
anamorfico”, “Ajuste de pantalla”, “Tipo de instalacion”, “Correccion de paralaje”, “Distorsion de imagen” y “Aspecto”.

* La posicién del objetivo se puede desplazar ligeramente con respecto a la posicion guardada.
* La version de software v3.10 y las versiones posteriores no son compatibles con “Distorsion de imagen”.

Seleccionar modo
Para seleccionar el grupo que desee guardar y recuperar los valores de ajuste.
¢ Valores de ajuste: Mode 1 a Mode 10

* El nombre del valor de ajuste se puede cambiar usando “Editar nombre”.

Editar nombre

Para editar el nombre del modo de instalacion.

¢ Los caracteres que pueden utilizarse incluyen letras (mayusculas o mindsculas), caracteres numéricos y simbolos.
* No introduzca mas de 10 caracteres.

> Editar nombre

Cursor de introduccién
Cursor de seleccién

C
= P
= c
o P
g
o 3
()
= #
=
2 ‘ L
S Espacio | Borrar | Borrar Todo Una vez completada la entrada,
Q H [ g2l 4
o seleccione “OK”y pulse el boton
= [OK].

Copiar modo
Para copiar los valores de ajuste gestionados por el modo de instalacion actual en otro modo.

Modo actual > Copy 16:9
16:9 Ajustar
199 = Seleccione el modo que desea

Mode 3 Ajustar H A
Vedo s — copiar y pulse el boton [OK].

Mode 5 Ajustar
Mode 6 Ajustar
Mode 7 Ajustar

Mode 8 Ajustar
Mode 9 Ajustar
Mode 10 Ajustar
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Control de objetivo

Enfoque / Zoom / Desplazamiento

Para el ajuste de la lente de acuerdo con la posicion de proyeccion.
» “Ajuste de la lente dependiendo de la posicién de proyeccion” (PAG. 24)

Patrén de imagen
Para establecer si se muestra el patron de ajuste de la lente.

Configuracion Descripcion
Off Muestra sefales externas y no muestra el patron de ajuste de la lente.
On Muestra el patron de ajuste de la lente.
Bloqueo

Para establecer si se debe bloquear o desbloquear la lente.
Ajustar en “On” para bloquear la lente le permite conservar el estado de ajuste de la lente.

Configuracion Descripcion

Off No bloquea la lente.

On Bloquea la lente para evitar cualquier operacion errénea en los ajustes.

* Incluso cuando esta “On”, la lente estara en el modo seleccionado por “Modo
de instalacion”.

Centro de objetivo
Vuelve a situar la posicion de la lente en el centro.
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Ajuste de pixel

Para corregir el desplazamiento de fase entre cada color RGB mediante el ajuste del pixel.

Ajustar

Para configurar la funcidn de ajuste como On o Off.

Ajustar area

Configuracion

Descripcion

Todo

Ajusta toda la imagen.

Zona

Permite un ajuste preciso de cada area al dividir la pantalla equitativamente en 10
zonas verticales y horizontales.

Ajustar color

Para seleccionar el color que se desea ajustar (“Rojo” o “Azul”).

Ajustar patrén

Configuracion

Descripcion

Off Muestra las sefales externas sin que se visualice el patrén de prueba para el
ajuste.
On Muestra el patron de prueba para el ajuste.

Ajustar patrén de color

Para ajustar el color del patrén de ajuste que aparece durante el ajuste en “Blanco” o “Amarillo / Cian”.

Ajuste (pixel)

Si “Ajustar area” se configura como “Todo”, el ajuste puede realizarse realizando desplazamientos en unidades de un
pixel en la pantalla del color seleccionado en “Ajustar color”.
=» “Ajuste global (pixel) Procedimiento de operacion” (PAG. 59)

* El ajuste no puede realizarse cuando “Ajustar area” esta configurado como “Zona”.

Configuracion

Descripcion

H (Horizontal)

Intervalo de ajuste: de -2 (desplaza el rojo/azul a la izquierda) a +2 (desplaza el
rojo/azul a la derecha)

V (Vertical)

Intervalo de ajuste: de -2 (desplaza el rojo/azul hacia abajo) a +2 (desplaza el rojo/
azul hacia arriba)

Ajuste (fino)

Si “Ajustar area” se configura como “Todo”, el ajuste puede realizarse realizando desplazamientos en unidades de 1/8
de pixel en la pantalla del color seleccionado en “Ajustar color”.
=» “Ajuste global (fino) Procedimiento de operacion” (PAG. 60)

Cuando “Ajustar area” se ajusta en “Zona”, la pantalla se divide equitativamente en 10 zonas verticales y horizontales
y es posible realizar un ajuste preciso de cada area.
» “Ajuste zonal Procedimiento de operacion” (PAG. 61)

Configuracion

Descripcion

H (Horizontal)

Intervalo de ajuste: de -31 (desplaza el rojo/azul a la izquierda) a +31 (desplaza el
rojo/azul a la derecha)

V (Vertical)

Intervalo de ajuste: de -31 (desplaza el rojo/azul hacia abajo) a +31 (desplaza el
rojo/azul hacia arriba)

Reiniciar

Recupera los valores de fabrica para todos los datos de ajuste de pixeles.
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7/ Ajuste global (pixel) Procedimiento de operacion

Pararealizar ajustes generales a ligeros margenes de color en las direcciones horizontal/vertical de laimagen de video.
@ Ajuste “Ajustar area” como “Todo”

@ Seleccione “Ajustar color” y “Ajustar patrén de color”

(® Seleccione “Ajuste (pixel)” y pulse el boton [OK]

* El modo de ajuste se activa y se muestra el patron de ajuste seleccionado y la ventana de ajuste (pixel).

Ventana de ajuste (pixel)

Patrén de ajuste

/
4

V (Vertical)

H (Horizontal)

@ Utilice las teclas [A W< »] para mover y ajustar los pixeles verticales y horizontales de toda la zona

* La configuracion de ajuste aparece en el centro de la ventaja de ajuste (pixel).

Configuracién de ajuste
de pixeles

Ajuste de pixel

Ajuste global (pixel) Color para
ajuste

1
— Guia de uso del control
1 remoto

(® Después de completar el ajuste, pulse dos veces el boton [BACK] para salir del modo de ajuste

Guia de uso del control remoto
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Nombre del boton Funcién Descripcion de la operacion
[PICTURE MODE] Adj.Col. Cambia “Ajustar color”.
[C.M.D.] Pixel/Fine Cambia entre “Ajuste (pixel)’ y “Ajuste (fino)”.
* Cambia a “Ajuste (pixel)” cuando “Ajustar area” se ajusta como
“Zona”.
[GAMMA SETTINGS] |Pat.Col. Cambia “Ajustar patron de color”.
[ADVANCED MENU] |Adj.Area Cambia “Ajustar area”.

* Un cursos de zona aparece en el patron de ajuste cuando se
selecciona la configuracion “Zona”.
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/ Ajuste global (fino) Procedimiento de operacion

Para realizar ajustes generales relativos a la desalineacion de toda la pantalla utilizando “Ajuste (pixel)”, realizando a
continuacion ajustes de precision.

@ Ajuste “Ajustar area” como “Todo”

(@ Seleccione “Ajustar color” y “Ajustar patrén de color”
(® Seleccione Ajuste (fino) y pulse el botén [OK]

* El modo de ajuste se activa y se muestra el patron de ajuste seleccionado y la ventana de precision.
* Elintervalo ajustable puede ser mas pequefio dependiendo de los pixeles que estén ajustando en toda la pantalla.

Patron de ajuste

/
L/

V (Vertical)

Ventana de ajuste preciso

H (Horizontal)

@ Utilice las teclas [A W< »] para mover y ajustar los pixeles verticales y horizontales de toda la zona

* La configuracion de ajuste aparece en el centro de la ventaja de ajuste preciso.

Ajuste de pixel

Ajuste global (fino) Color para

Configuracion de ajuste ajuste

de pixeles

1
|~ Guia de uso del control
' remoto

ok Vil R
H{ -20¥-20/ -20)%
VY5 &5/ 5) 4
A & \ Indica el valor maximo y minimo
de desalineacion de toda la
pantalla.(Max./ Min.)

(® Después de completar el ajuste, pulse dos veces el botén [BACK] para salir del modo de ajuste

/Z NOTA

* Sila desalineacion total maxima de la pantalla de H (sentido horizontal) y V (sentido vertical) es “31”, no podra
seleccionar un valor que sea superior al ajuste mostrado incluso si la configuracion de ajuste es inferior al valor
maximo.

* Sila desalineaciéon minima total de la pantalla es “-31”, no podra seleccionar un valor que sea inferior al ajuste
mostrado incluso si la configuracion e ajuste es superior al valor minimo.
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# Ajuste zonal Procedimiento de operacion

Para el ajuste preciso de desalineaciones en una parte de la pantalla después de ajustar la desalineacion total de la
pantalla utilizando “Ajuste (pixel)” y “Ajuste (fino)”.

* La pantalla puede dividirse vertical y horizontalmente en 10 secciones para la realizacion de ajustes parciales.
@ Ajuste “Ajustar area” como “Zona”

(@ Seleccione “Ajustar color” y “Ajustar patrén de color”
(® Seleccione Ajuste (fino) y pulse el botén [OK]

* El modo de ajuste se activa y se muestra el patron de ajuste seleccionado y la ventana de ajuste de zona.
* Elintervalo ajustable puede ser mas pequefio dependiendo de los pixeles que estén ajustando en toda la pantalla.

Patrén de ajuste

/
L/

Cursor de zona ~_|

V (Vertical)

Ventana de ajuste por zonas ~_|

H (Horizontal)

@ Pulse las teclas [A V<4 »] para desplazar el cursor al punto que se desee ajustar
® Pulse el botdn [OK] para entrar en el modo de ajuste
(® Utilice las teclas [A ¥4 »] para mover y ajustar los pixeles verticales y horizontales de toda la zona

* La configuracion de ajuste aparece en el centro de la ventaja de ajuste por zonas.
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Ajuste de pixel

Ajuste zonal Color para

Configuracion de ajuste ajuste

de pixeles Posicion 0 / 0

H 0

de.Col. Pixel/Fine Pat.Col. Adj.Area : B

1
PICTURE GAMMA [ADVANCED) — Guia de uso del control
MODE SETTINGS | MENU BACK ! remolo

Posicion del cursor

Configuracion de ajuste

(@ Después de completar el ajuste, pulse dos veces el botén [BACK] para salir del modo de ajuste
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Para ocultar el area periférica de la imagen con una mascara (banda negra).

Configuracion Descripcion
Off Sin enmascaramiento.
On Oculta los rangos especificados en “Arriba”, “Abajo”, “lzquierda” y “Derecha”
mediante el enmascaramiento (con franjas negras).
B Off H On

Mascara: banda negra en la zona
periférica

“Arriba” / “Abajo” / “lzquierda” / “Derecha”
Para especificar los rangos para ocultar el enmascaramiento (con franjas negras).
¢ Intervalo de ajuste: de 0 a 220

Modo anamorfico

Configure este ajuste cuando se utilice una lente anamorfica.

Configuracion Descripcion
Off Proyecta la imagen 2,35:1 sin ningun cambio.
A Proyecta la imagen 2,35:1 expandida unicamente en direccion vertical con un

ancho de 3840 pixeles.

w

Proyecta la imagen 16:9 comprimida Unicamente en direccién horizontal.

@)

Este es un modo que se utiliza exclusivamente en la lente DCR de Panamorph.
Proyecta la imagen estirando las imagenes de video 2,35:1 en direccion vertical y
extendiéndolas en direccion horizontal hasta un ancho de panel maximo de 4096
pixeles.

Esto se configura en “Off” en el modo 3D.
Cambia a “A” en la version de software v3.10 y en versiones posteriores.

D* Este es un modo utilizado exclusivamente para la lente DCR de Panamorph.
Proyecta la imagen 16:9 con ella comprimida solo en direccion horizontal.

* Admite software de la versién v3.10 y posteriores.

Ajuste de pantalla

Al seleccionar el modo de correccion éptimo de acuerdo con las caracteristicas de la pantalla utilizada, las correcciones
pueden realizarse para reproducir imagenes naturales con colores equilibrados.
» “Ajuste de correccion de la pantalla” (PAG. 25)

Tipo de instalacion

Parala configuracion de “Frontal”, “Techo (F)”, “Retroproyeccion”, o “Techo (R)”, dependiendo del estado de instalacion
del proyector.

* “Frontal” o “Techo (F)” esta configurado cuando el proyector se instala delante de la pantalla.
¢ “Retroproyeccion” o “Techo (R)” esté configurado cuando el proyector se instala detras de la pantalla.




Correccion de paralaje

Para corregir cualquier distorsion trapezoidal que se produzca cuando el proyector se instala en angulo con respecto
ala pantalla.

* Intervalo de configuracion vertical: de -16 a +16
* Aumentar el valor cambia el aspecto ligeramente.
* Esta funcion no se puede usar si se ajusta “Distorsion de imagen”.

NELS [ESEEWE==—N

-16

16

Distorsion de imagen

Corrige la distorsion geomeétrica que ocurre al proyectar sobre una pantalla curvada.
¢ Intervalo de ajuste: de 0 a 16

* Cuando se usa el proyector con la lente desplazada en direccion vertical, la cantidad de distorsion en los extremos
superior e inferior puede ser diferente, y la distorsién de la curvatura puede no corregirse por completo.

* Esta funcién no se puede usar si se ajusta “Correccion de paralaje”.

]

T ==
e

0

* La version de software v3.10 y las versiones posteriores no son compatibles.
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Aspecto

El tamafio de pantalla de laimagen proyectada puede ajustarse de forma éptima de acuerdo con el tamafio de pantalla
original (aspecto) que se haya introducido. )
» “Ajuste del tamafio de la pantalla (aspecto)” (PAG. 26)

't Configuracién de display

Color de fondo
Para ajustar el color del fondo a “Azul” o “Negro” cuando no hay entrada de sefial.

Posicion de menu

Para ajustar la posicion de visualizacion del menu.

Indicacién de senal
Para ajustar la visualizacion de la informacion de entrada en “On” o “Off”.

Configuracion Descripcion

Off No se visualiza.

On Muestra el terminal de entrada durante 5 segundos cuando se conecta la entrada.
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Logotipo
Para ajustar la visualizacion del logotipo durante el inicio en “On” o “Off”.

Configuracion Descripcion
Off No se visualiza.
On Muestra el logotipo “D-ILA” durante 5 segundos durante la puesta en marcha de
la unidad.

Para configurar el idioma de visualizacion como “English”, “Deutsch”, “Espafiol”, “Italiano”, “Francgais”, “Portugués”,
“Nederlands”, “Polski”, “Norsk”, “Pycckuir”, “diX”, “SLEBR”, o “HZEE”.

B Funcion

Disparador

Para configurar si se suministra una salida de 12 V a dispositivos como una pantalla externa equipada con una funcién de
accionamiento.

Configuracion Descripcion
Off Sin salida.
Alimentacién Emite sefales de control (12 V) desde el terminal de accionamiento cuando se activa la
alimentacion.
Anamdrfico Emite sefales de control cuando se cambia el ajuste “Modo anamorfico” de “Off” a un ajuste

que no sea “Off". Emite sefiales de control cuando el proyector esta activado si “Modo
anamorfico” se configura en un ajuste distinto de “Off” cuando se enciende la alimentacion.

Entre Modo de Inst. 1 y Modo de Inst. |Emite sefiales de control cuando el nimero del “Modo de instalacién” que se va a recuperar
10 es el mismo que el numero configurado. Emite sefiales de control cuando el proyector esta
activado si el “Modo de instalacién” tiene el mismo nimero que este ajuste al activar la
alimentacion.

* Al seleccionar un ajuste distinto a “Off”, se detiene la emision de la sefial de control cuando inicia la funcidn de enfriamiento una
vez apagada la alimentacion.

Apagado automatico
Para establecer el tiempo antes de que la alimentacion se apague automaticamente cuando no se opera el proyector.
* Valores de ajuste: “Off’, “1 hora”, “2 horas”, “3 horas” y “4 horas”

* El ajuste se mantendra incluso después de que la operacion de apagado automatico se haya completado.

Modo ECO
Configuracion Descripcion
On Permite que “Modo ECO” minimice el consumo de alimentacién en el modo de espera.

* La comunicacion RS-232C/LAN no puede usarse en el modo de espera.

* Sino hay sefal de transmisién ni funcionamiento durante 20 minutos mientras se
proyecta una imagen, la funcion de gestion del consumo haré pasar automaticamente
el equipo al modo preparado.

Off Seleccione esta opcion para controlar a través de una comunicacion RS-232C/LAN en el

modo de espera o si se va a utilizar Control4.

* Silaunidad ingresa al modo de espera cuando estéa ajustado “Modo ECO” en “On”, se apagan todos los indicadores de la unidad
incluido el indicador “STANDBY/ON”. Para encender la alimentacion desde este estado, use el boton [STANDBY/ON] de la
unidad. Alternativamente, pulse cualquier botén del mando a distancia una vez para cancelar el modo de espera y enseguida
pulse el botdn [ON] del mando a distancia.
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Para especificar los ajustes de control externo desde un PC o un teléfono inteligente.

Configuracion Descripcion
Cliente DHCP On Obtiene automéaticamente la direccion IP del servidor DHCP en el interior de la red
conectada.
Off Para configurar manualmente los ajustes de red.
Direccion IP Para configurar la direccion IP.

Mascara de subred

Para configurar la mascara de subred.

Puerta de enlace por defecto

Para configurar la puerta de enlace predeterminada.

Direccion MAC

Se muestra la direccion MAC de la unidad.

Ajustar

Aplica la configuracion de la red.

Control4 SDDP

Ajuste en “On” para permitir que Control4 SDDP detecte esta unidad.
Cuando esta unidad no esta conectada a un entorno bajo el control del controlador y
Control4 SDDP desde Control4 Corporation, ajuste este elemento en “Off”.

/ Glosario de termlnologla de redes

DHCP

Direccion IP
Mascara de subred

Puerta de enlace por defecto :

Direccion MAC

para asignar automaticamente una direccion IP al dispositivo conectado.

. Caracteres numéricos para identificar el dispositivo conectado a la red.
. Caracteres numéricos que definen el recuento de bits utilizado para la direccién de red, que es un

segmento de la direccién IP.

: Abreviatura para Dynamic Host Configuration Protocol. Este es un protocolo para la red que sirve

Servidor para la comunicacion mas alla de la red, que se divide mediante la mascara de subred.

. Abreviatura para direccion Media Access Control. Se trata de un nimero exclusivo para cada
adaptador de red. A cada uno de los adaptadores de red se le asigna una direccién MAC exclusiva.

Codigo remoto

Para cambiar el codigo del control remoto.

Configuracion

Descripcién

A

Cambie el codigo del control remoto de “B” a “A”.
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B

Cambie el codigo del control remoto de “A” a “B”.

* Debera configurar el control remoto de acuerdo con los ajustes de esta unidad.
En la unidad de control remoto, pulse el botdn [MENU] durante tres segundos 0 mas mientras mantiene pulsado el boton [BACK]

para cambiar el codigo.

* La retroiluminacion del control remoto parpadea 3 veces: cambie el codigo del control remoto a “A”
* Laretroiluminacion del control remoto parpadea 2 veces: cambie el cédigo del control remoto a “B”

¢ Siel ajuste difiere entre esta unidad y el mando a distancia, el indicador “STANDBY/ON” parpadeara en verde cuando se reciba
el cédigo del mando a distancia.

0 0 Q
WARNING LIGHT STANDBY/ON
(Verde)
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Modo gran altura

Para ajustar el modo de altitud elevada en “On” o “Off”.

Ajuste como “On” cuando utilice el proyector en un lugar en el que haya una baja presién atmosférica es (superior a 900 m sobre
el nivel del mar).

Restaurar valores iniciales

Para restaurar los ajustes de esta unidad a los valores predeterminados de fabrica. Sin embargo, los siguientes ajustes no seran
restaurados.

¢ Datos de gamma guardados en “Gamma” — “Valor de correccion” = “Importar”.
* Datos del perfil de color guardados en “Perfil de Color” — “Custom1 a Custom6”.

Actualizacion de software

Para realizar actualizaciones de software.
Para obtener la informacion mas reciente del software, consulte http://www3.jvckenwood.com/english/download/.

'@ Informacion

Configuracion Descripcién
Entrada Se muestra el terminal de entrada de video.
Fuente Se muestra el origen de la entrada.
(Solo se visualiza durante la entrada de la sefial de
video)
Resolucion Muestra la resolucion de la imagen.
(S6lo se visualiza durante la entrada de la sefial de PC)
Frecuencia H Muestra la frecuencia horizontal.
Frecuencia V Muestra la frecuencia vertical.
Profundidad de color Muestra el espacio de color y la profundidad de bits del color de la sefial de
Espacio de color entrada de V|d.eo. . o

* La profundidad de bits del color no se visualiza cuando “YCbCr422" es la
entrada.

* La profundidad de bits del color se visualiza cuando se recibe la
informacion de la profundidad de bits del color desde el dispositivo de

origen.
Colorimetria Muestra la colorimetria de la sefial de entrada.
HDR Muestra la informacion EOTF cuando se recibe un paquete de HDR.
Max CLL/Max FALL Muestra la informacién de masterizacién del contenido durante la
reproduccion de HDR.

Max CLL: Nivel maximo de contenido de luz
Max FALL: Nivel maximo del promedio de luz por fotograma
* Lainformacion podria no visualizarse en funcién del reproductor y el

contenido.
Tiempo de Lampara Muestra el nimero de horas de uso de la lampara.
Version de software Se muestra la version del firmware.



http://www3.jvckenwood.com/english/download/

Sustitucion de la lampara

La lampara es un articulo de consumo. Silaimagen es oscura o la lampara se apaga, reemplace la unidad de lampara.

¢ Cuando se acerca el momento de reemplazar lalampara, el usuario recibe una notificacion con un mensaje mostrado
en la pantalla y a través del indicador. (PAG. 85)

Procedimiento de sustitucion de la lampara

* PRECAUCION

No introduzca las manos en el compartimento de la
lampara. Esto podria provocar un deterioro
importante en el rendimiento del equipo o provocar
un accidente o descarga eléctrica.

No reemplace la lampara inmediatamente después
de haber utilizado la unidad. Prevea un periodo de
enfriamiento de al menos una hora antes de hacer
el reemplazo. La temperatura de lalampara todavia
es alta, lo cual puede ocasionar quemadas.

No permite que la unidad de lampara sufra
impactos. Esto podria hacer que la lampara se
rompiese.

No utilice un plumero de material inflamable para
desempolvar las partes internas de la unidad. Esto
podria provocar un incendio.

Utilice unicamente repuestos originales para la
unidad de lampara. Ademas, no intente nunca
reutilizar una unidad de lampara usada. Esto podria
reducir la vida util de la unidad de lampara y causar
un funcionamiento incorrecto.

No toque la superficie de ninguna lampara nueva
pues. Esto podria reducir la vida util de la unidad de
lampara y hacer que la misma se rompa.

Al sustituir la lampara, tenga cuidado de no hacerse
dafio ya que la ldmpara podria estar rota.

Al sustituir la lampara de un proyector suspendido

deltecho, es necesario realizar un trabajo en altura.
Esta es una operacion peligrosa. Por favor, consulte
a nuestro centro de servicio.

n Extraiga el enchufe de la toma

ﬂ Retire la tapa de la lampara

* Retire el tornillo utilizando un destornillador &

Afloje los tornillos de la unidad de
lampara
* Afloje los tornillos utilizando un destornillador €P.
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Asegure los tornillos de la nueva unidad
de lampara
* Apriete los tornillos utilizando un destornillador

oD.

4 )

Ajuste la tapa de la lampara

* Deslice la tapa de la lampara y asegurese de que
las dos pestanas en la parte superior de la tapa
estén insertadas en la unidad del proyector.

Apriete el tornillo utilizando un
destornillador

* Después de asegurarse de que la esquina
indicada por el circulo se haya colocado
correctamente en su sitio, apriete el tornillo con un
destornillador &P.

/ NOTA

Vida util de la lampara utilizable

¢ Cuando la lampara se utiliza con “Potencia de Lamp.”
ajustado como “Bajo”, la vida util aproximada de esta
unidad es de 4500 horas. Se trata de un tiempo de vida
util medio y no es un valor garantizado.

* Puede que la vida util de la lampara no llegue a 4500
horas, todo depende de las condiciones de
funcionamiento.

* Cuando alcanza el fin de su periodo de vida util, la
lampara se deteriora rapidamente.

* Cuando laimagen de video aparezca oscura, cuando el
tono de los colores no parezca natural, o cuando la
imagen parpadee, sustituya la unidad de la lampara por
otro nueva de forma inmediata.

Compra de una unidad de lampara

Para obtener mas informacion, consulte con su distribuidor
autorizado.

* Unidad de lampara
Producto n% PK-L2618UW

* Uso no apto para la iluminacién de habitaciones en el
hogar.

* No pueden utilizarse lamparas con un numero de
producto diferente ni lamparas de otros modelos de
proyectores.

Informacién acerca de la lampara

En el proyector, se utiliza una lampara de mercurio de
presion maxima con una alta presion interna.

Debido a las caracteristicas de esta lampara, puede
explotar haciendo un gran ruido o apagarse si sufre un
impacto o después de su uso durante un periodo de tiempo
prolongado (el tiempo antes de que la lampara explote o se
apague varia considerablemente dependiendo de la propia
lampara y de las condiciones de uso).

Después de reemplazar la lampara

* No coloque la ldmpara sustituida en un lugar situado al
alcance de los nifios ni cerca de cualquier otro elemento
inflamable.

* Deseche las unidades de lampara usadas de la misma
manera que desecha las ldmparas fluorescentes. Siga
las normas de su comunidad local para desechar las
lamparas.



Reajuste el tiempo de vida util de la lampara

Reajuste el tiempo de la lampara cuando haya sustituido Reinicializacién del tiempo de uso de la

la ldmpara. Proporciona un tiempo estimado para la lampara utilizando el control remoto
sustitucion de la lampara

n Introduzca el enchufe en la toma

Reinicializacion del tiempo de uso de la

lampara desde la pantalla de menus

Asegurese de que utiliza el control
remoto en el modo de espera (el
enchufe esta insertado en la toma,
pero la alimentacién no esta activada)
Seleccione “Funcion”—“Poner * Pulse las teclas de acuerdo con el orden de los

Lémpara a Cero” en el menu nume’ros de la ilustracion. ’
* Asegurese de que pulsa un boton durante los

dos segundos posteriores a haber pulsado el
ultimo boton.

Pulse el ultimo botdn durante al menos dos
segundos.

Pulse el botén [MENU] para visualizar
el menu

En la pantalla “¢ Reiniciar tiempo de
lampara?”, seleccione “Si” y pulse el
boton [OK] (® Pulse durante 2 segundos

* Eltiempo de uso de lalampara se reinicia a cero. 0 mas

* Los indicadores “LIGHT” y “STANDBY/ON”
parpadean de forma alterna durante 3
segundos. Tras esto, la unidad pasa al modo de

espera. =

o

=]

* o
/ NOTA S
* Reajuste otra vez, solamente cuando haya sustituido g.
la lampara. =1
Sieltiempo se uso de lalampara se inicializa mientras K]

se utiliza una lampara, puede perder el recuento de
horas para la sustituciéon de la lampara. Esto podria
provocar un uso de la lampara mas alla de su limite
estimado, haciendo que la lampara se acabe
fundiendo.
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Mantenimiento de la carcasa y del control remoto

¢ Limpie delicadamente la caja utilizando un pafio suave.

¢ Si estuviese muy sucia, empape un pano con agua, escurralo bien y utilicelo para eliminar la suciedad. A
continuacion, pase un pafio seco por la caja.

¢ Sea cuidadoso con respecto a los puntos siguientes para evitar que la unidad se deteriore o pierda la pintura.
* No utilice disolvente o benceno para limpiar la unidad
* No permita el contacto prolongado con materiales de goma o con productos plasticos
* No aplique sustancias quimicas volatiles como insecticidas

Limpieza y sustitucion del filtro

Limpie el filtro con regularidad. Utilizar un filtro sin limpiar podria reducir el brillo de la imagen. La suciedad que entra
en la unidad puede aparecer también como sombras en la imagen.

Filtro de esponja

n Presione las dos lenguetas de la cubierta y tire de la cubierta hacia afuera para
retirarla

H Retire el filtro de esponja

ﬂ Utilice una aspiradora para eliminar la suciedad del filtro de esponja con cuidado

Restaure el filtro de esponja

=
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H Introduzca los enganches de la parte inferior de la cubierta en los agujeros en la
unidad y vuelva a colocar la cubierta

/ NOTA

* Si el filtro de esponja esta dafado y necesita ser reemplazado o si ha entrado suciedad en la unidad, consulte con
el distribuidor autorizado donde compro esta unidad o con cualquier centro de servicio JVC cercano.
* Asegurese de instalar el filtro. El uso de esta unidad sin colocar el filtro puede causar un mal funcionamiento
inesperado.

* Filtro de esponja
Producto n®: J3K-0094-00
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Solucion de problemas

Antes de enviar la unidad a su distribuidor autorizado y solicitar su reparacion, compruebe los puntos que se indican a continuacion.
Los siguientes sintomas no son fallos de funcionamiento.

No se preocupe si, ante los sintomas, no se muestra ninguna anormalidad en pantalla.

* Un drea cualquiera de la superficie superior o frontal de la unidad esta caliente.

* Se escucha un sonido de crujido en la unidad.

¢ Se escucha un sonido que indica el funcionamiento de la unidad.

* Se dan manchas de color en algunas pantallas.

Esta unidad es un dispositivo digital. Esta unidad puede ser incapaz de funcionar con normalidad debido a ruido
o electricidad estatica externa.
Lleve a cabo las siguientes operaciones cuando se produzcan anomalias de este tipo.

(D Si la unidad se encuentra en modo de espera, desenchufe el cable de alimentacién y vuelva a enchufarlo.
@ Pulse el botén (/1 en la unidad del proyector para volver a activar la alimentacion

Cuando el “Modo gran altura” se ajusta como “On” y la “Potencia de Lamp.” se ajusta como “Alto” durante el
modo 3D, el ventilador hara mas ruido del habitual ya que esta disefiado para trabajar a alta velocidad en modo
3D.

No se suministra energia

Compruebe Accidn Consulte

¢ Esta desconectado el cable de Inserte firmemente el cable de alimentacion (el enchufe). PAG. 21
alimentacion?

¢ Esta cerrada correctamente la tapa de la|Sila unidad esta en modo de espera, retire el enchufe y cierre|PAG. 67
lampara? correctamente la tapa de la lampara. A continuacion, inserte
nuevamente el enchufe.

¢Launidad esta en modo de enfriamiento? |Una vez finalizado el periodo de enfriamiento, encienda PAG. 23
nuevamente la unidad.
¢La unidad esta en el modo Eco? Pulse el botén ()/] en la unidad del proyector o en la unidad |PAG. 64

del mando a distancia. Una vez que el indicador “STANDBY/
ON” se ilumina en rojo, pulse el boton | [ON].

La alimentacion se apaga automaticamente

Compruebe Accioén Consulte
¢Se ha configurado “Modo ECO"? Ajuste “Modo ECO” en “Off”. PAG. 64
¢Se ha configurado “Apagado Ajuste “Apagado automatico” en “Off”. PAG. 64

automatico™?

¢Las entradas de aire y la ventilacion estan|Deje espacio suficiente alrededor de la unidad durante su ~ |PAG. 11, 16
bloqueadas? instalacion.

¢Hay una gran cantidad de suciedad en el|Elimine la suciedad utilizando un aspirador. PAG. 70
filtro de esponja?
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La imagen de video no aparece

antiguo?

origen. Para obtener mas informacion sobre como cambiar
el ajuste, consulte el manual de instrucciones del
dispositivo fuente. O intente conectar al terminal HDMI 2 y
ajuste “HDMI 2 EDID” a “B”.

Compruebe Accion Consulte

¢ Se ha seleccionado la entrada externa  |Seleccione el terminal de entrada externa correcto. PAG. 22
correcta?
¢ Esta encendido el dispositivo AV o el PC? |Encienda el dispositivo AV o el PC y reproduzca el video.  |PAG. 19
¢ El dispositivo AV o el PC estan Conecte correctamente el dispositivo AV o el PC. PAG. 19
conectados correctamente?
¢ Las sefales que genera el dispositivo AV |Ajuste el dispositivo AV o el PC adecuadamente. PAG. 19
o el PC son las correctas?
¢ El cable utilizado es un cable con Utilice un cable de comunicacion de alta velocidad con PAG. 19
certificacion HDMI? certificacion HDMI. Por favor, utilice un cable certificado de

alta velocidad HDMI Premium (compatible con 18 Gbps)

cuando introduzca sefales de video 4K.
¢Hay un dispositivo intermedio Modifique la secuencia de activacion del dispositivo fuente, PAG. 19
(amplificador AV, divisor, etc.) en uso? del dispositivo intermedio y del proyector. Después de activar

cada dispositivo, asegurese de que la salida de la sefial sea

estable antes de activar el siguiente dispositivo.
¢ Esta en uso un dispositivo fuente Cambie la configuracién de la resolucion del dispositivo de |PAG. 55

No aparecen imagenes en 3D

EMISOR SINCRO 3D?

SINCRO 3D, y use la combinacioén correcta.

Compruebe Accioén Consulte
¢ Ve dos imagenes mostradas lado a lado? | Ajuste “Formato 3D” como “Lado a Lado” PAG. 28
Las imagenes de video en el formato “Lado a Lado” podrian
no ser reconocidas automaticamente en el caso de imagenes
de video en 3D.
¢Hay un dispositivo intermedio Conecte el dispositivo de origen directamente al proyector, y|PAG. 19
(amplificador AV, divisor, etc.) enuso?  [compruebe si hay alguna mejora en el estado.
Si el estado mejora, es probable que esto no sea causado por
un mal funcionamiento del proyector.
¢ El cable utilizado es un cable con Utilice un cable de comunicacion de alta velocidad con PAG. 19
certificacion HDMI? certificacion HDMI.
Ademas, utilice un cable o mas corto posible.
¢El GAFAS 3D esta encendido? Si esta utilizando el PK-AG2 o el PK-AG3GAFAS 3D, active |Consulte el
la alimentacion de forma manual. manual de
¢Las GAFAS 3D estan cargadas? Compruebe si la pila PK-AG1 del GAFAS 3D se ha agotado git'r:lfsc |§Bes geell
y si PK-AG2 y PK-AG3 estan cargados. EMISOR y
¢EI GAFAS 3D y el EMISOR SINCRO 3D |Coldquelos a una distancia adecuada. SINCRO 3D.
estan demasiado lejos el uno del otro?
¢Es correcta la combinacién GAFAS 3D y [Compruebe el nombre del modelo de GAFAS 3D y EMISOR |PAG. 9

La imagen de video en 3D parece poco natural

al fendmeno de la diafonia.

Este fendmeno ocurre a menudo cuando hay cambios
drasticos en el brillo.

En este caso, ajuste “Potencia de Lamp.” a “Alto”

Compruebe Accion Consulte
¢Hay imagenes de video superpuestas? |Sihayimagenes de video parcialmente superpuestas se debe|PAG. 28
al fendmeno de la diafonia.
En este caso, ajuste “Cancelar Diafonia” como corresponde.
Sihay imagenes de video parcialmente superpuestas se debe |PAG. 49
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La imagen de video parece poco natural

Los colores son poco naturales

conectados correctamente?

Compruebe Accion Consulte
¢ El espacio de color de la sefial de entrada |El color pueden volverse poco natural cuando la sefialde  |PAG. 54
esta correctamente configurado? entrada es diferente de la del ajuste del proyector.
Ajuste el “Espacio de color” para “Sefal de entrada”
correctamente.
¢ Se ha ajustado correctamente laimagen? | Ajuste “Color” y “Tinte” de forma adecuada. PAG. 53
¢ El dispositivo AV o el PC estan Conecte correctamente el dispositivo AV o el PC. PAG. 19

* Laimagen de video puede aparecer ligeramente rojiza inmediatamente después del inicio. Esto no debe considerarse

un mal funcionamiento.

La imagen del video se ve borrosa

valor distinto de “Off"?

Compruebe Accion Consulte
¢ Se ha ajustado correctamente el Ajuste el enfoque. PAG. 24
enfoque?
¢La unidad esta demasiado cerca o Coloque la unidad a una distancia correcta respecto de la  |PAG. 82
demasiado lejos de la pantalla? pantalla.
La imagen de video parpadea
Compruebe Accion Consulte
¢ Ve imagenes de video en sentido En este caso, ajuste “Formato 3D” a “Auto” PAG. 28
horizontal, imagenes superpuestas?
¢ Esta viendo las imagenes de video bajo |Esto es debido a las interferencias entre las gafas 3D con el —
una luz fluorescente? parpadeo de la luz fluorescente.
Ver con la luz fluorescente apagada.
¢ Esta “Apertura” ajustado en “Auto 1”0 |Ajuste “Apertura” como “Manual”. PAG. 49
“Auto 2”?
La imagen proyectada es oscura
Compruebe Accion Consulte
¢La lampara ha alcanzado practicamente [Compruebe el tiempo de vida dtil de la lampara en el ment  |PAG. 66
su tiempo de vida util? “Informacion”.
Prepare una nueva unidad de lampara o reemplace la actual
tan pronto como le sea posible cuando la lampara haya
alcanzado practicamente su tiempo de vida util.
¢ Esta cerrada la apertura? Aumente el valor del ajuste “Apertura”. PAG. 49
¢La opcion “Potencia de Lamp.” esta Ajuste “Potencia de Lamp.” como “Alto”. PAG. 49
configurada en “Bajo”?
La imagen de video aparece extendida horizontalmente (verticalmente)
Compruebe Accion Consulte
¢La opcion “Formato 3D” esta configurada |Ajuste “Formato 3D” como “Auto”. PAG. 28
en “Lado a Lado™?
¢ Esta “Modo anamorfico” ajustado a un  |Ajuste “Modo anamérfico” como “Off”. PAG. 62
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En la pantalla aparecen patrones de rayas

Compruebe Accion Consulte
¢La estructura de la pantalla tiene un En algunas ocasiones pueden ocurrir bordes de interferencia —
patron regular? entre el patron de la estructura y los pixeles. Por favor,

consulte con el vendedor autorizado.
Faltan imagenes de video

Compruebe Accion Consulte
¢Se ha configurado el enmascaramiento |Ajuste “Mascara” en “Off”. PAG. 62
de la pantalla?

El control remoto no funciona

SINCRO 3D estan en funcionamiento?

cuando utilice el dispositivo IR (infrarrojos) GAFAS 3D junto
con el EMISOR SINCRO 3D, intente ajustar la orientacion del
EMISOR SINCRO 3D.

Compruebe Accidn Consulte
¢Las pilas se han colocado Haga coincidir las polaridades (D ©) de la manera correcta |PAG. 14
correctamente? al insertar las pilas.
¢ Se agotaron las pilas? Reemplacelas con otras nuevas. PAG. 14
¢Hay algun objeto entre el control remoto |Retire cualquier objeto que pueda ser un obstaculo. PAG. 14
y el sensor remoto?
¢ El control remoto esta demasiado lejos de|Cuando lo utilice, mantenga el control remoto méas cerca del |PAG. 14
la unidad? Sensor.
;Los IR (infrarrojos) GAFAS 3D y EMISOR | Puesto que existe una posibilidad de interferencia de sefiales, | PAG. 27

Compruebe Accion Consulte
¢La salida de ventilacién esta bloqueada? |Compruebe el estado de la instalacion del proyector. PAG. 16
¢Launidad se utiliza cerca de un calefactor| Cuando la temperatura alrededor del proyector es alta se
0 aparato de aire acondicionado? incrementa la velocidad de giro del ventilador para proteger
la unidad del proyector, de ahi el sonido de funcionamiento
mas fuerte.
¢ Esté viendo imagenes de video en 3D? |“Potencia de Lamp.” se ajusta automéaticamente en “Alto” para|PAG. 49
facilitar la visualizacion de las imagenes de video en 3D, de
ahi el sonido mas fuerte del funcionamiento del ventilador.
Si le molesta el sonido, ajustelo en “Bajo”.
¢La opcién “Potencia de Lamp.” esta El ajuste de “Potencia de Lamp.” en “Alto” aumenta la PAG. 49
configurada en “Alto”? velocidad de giro del ventilador, por lo que el ruido se hace
mas fuerte.
¢El ajuste de “8K e-shift” para “MPC” esta |Este es el sonido del funcionamiento de e-shift. Esto no debe —
cambiado? considerarse un mal funcionamiento.

Hay puntos pequeinos negros o de colores en la pantalla

El dispositivo D-ILA ha sido fabricado utilizando tecnologias de la més alta precision; sin embargo, puede que falten algunos
pixeles (menos del 0,01%) o que algunos pixeles permanezcan siempre encendidos. Esto no debe considerarse un mal
funcionamiento.



Cuando aparezcan los siguientes
mensajes...

Mensaje Descripcion Accion
* No hay ningun dispositivo conectado al | Introduzca las sefiales de video.
e terminal de entrada.

* El terminal de entrada esta conectado
pero no hay ninguna sefal.

ey — La entrada de sefial de video no es Sefiales de video de entrada que pueden
_ compatible con esta unidad. utilizarse. (PAG. 84)
Indica que la lampara debe ser sustituida |Prepare una nuevalamparay sustituyalalo
pronto. mas pronto posible. Reinicialice el tiempo
Atds Para borrar el mensaje, pulse el botén de vida util de la lampara después de
S [BACK] en el panel de operaciones de la |sustituirla. (PAG. 67, 69)

unidad del proyector o del control remoto.
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Control externo

Es posible controlar esta unidad conectandola a un PC, utilizando un cable de pares cruzados RS-232C (D-sub de 9

clavijas).

El proyector puede controlarse conectandolo a un PC a través de una red informatica con un cable LAN para el envio

de comandos de control al proyector.

=» “Red” (PAG. 65)

¢ Utilice esta opcién después de haber consultado la informacién adecuada o después de hablar con el administrador
de sistemas.

Especificaciones RS-232C

Esta unidad

Ne de patilla Senal Funcion Direccién de la sefal
2 RxD Recepcion de datos |PC — Esta unidad
3 TxD Datos de transmision |Esta unidad — PC
5 GND Tierra de sefal —
1,4,6-9 N/C — —
* Laexpresion “PC” se usa para referirse a un controlador como, por ejem., un ordenador.
Modo Sin sincronizacion
J D0O|D1)|D2|D3|D4{D5|D6|D7 A Limite de caracteres 8 bits
T | Paridad Ninguna
Bit de comienzo Bit de parada Bit de comienzo 1
Bit de parada 1
Régimen binario 19.200 bps
Formato de los datos Binario
Conexion TCP/IP

Antes de controlar la unidad via LAN, es necesario establecer la conexion de la capa TCP mediante un “enlace de 3

vias”, seguido del envio de “PJREQ” y la recepcion “PJACK” en un periodo inferior a cinco segundos después de que
el proyector envie “PJ_OK” para la autenticacion de la conexion.

Si no es capaz de completar el envio dentro de cinco segundos, o cuando se recibe “PJ_NG” o “PJNAK”, compruebe
el estado de funcionamiento del proyector y, a continuacion, ejecute de nuevo los pasos anteriores empezando por el
establecimiento de una conexién TCP.

En menos de 5 segundos

Proyector { \
PJ_OK PJACK

Establecimiento de una conexion TCP
Puerto TCP n2 20554
Enlace de 3 vias

Control del proyector

PJREQ
PC de control I\ )
Procedimiento de autenticacion de la conexion
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Formato de comandos

El comando entre esta unidad y el ordenador consta de “encabezado”, “ID de la unidad”, “comando”, “datos” y “final”.
¢ Encabezado (1 bit), ID de la unidad (2 bits), comando (2 bits), datos (n bits), final (1 bit)

Este codigo binario indica el comienzo de la comunicacion.

Cédigo binario Tipo Descripcion
21 Comando de PC — Esta unidad
operacion
3F Comando de PC — Esta unidad
referencia
40 Comando de Esta unidad - PC
respuesta
06 ACK Esta unidad — PC (regresa al PC después de que el comando se haya
aceptado sin errores)

ID de la unidad

Se trata de un codigo que especifica la unidad. El cddigo binario esté ajustado como “8901”.

Comando y datos

Comando y datos de operacion (codigo binario) Comando y datos de referencia (codigo binario)
Comando Tipo Descripcion Comando Tipo Descripcion
0000 Verificacion |Compruebe si la comunicacion 5057 Suministro de |En modo de espera o tras el
de la conexién|entre esta unidad y el PC esta energia encendido
habilitada durante el modo de 30: Modo Espera
espera. 31: Cuando la alimentacion esta
activada

5057 Suministro  |Durante el modo de espera
de energia |31: Enciende la unidad
Cuando la alimentacion esta
activada

30: Apaga la alimentacion (modo|  |4950 Entrada Cuando la alimentacion esta
de espera) activada

36: HDMI 1

37: HDMI 2

32: En el modo enfriamiento
34: Cuando se produce un error
en esta unidad

4950 Entrada Cuando la alimentacioén esta
activada

36: HDMI 1

37: HDMI 2

5243 Control Envia el mismo cddigo que el
remoto suministrado por el control
remoto.

* “Codigo del control
remoto”PAG. 78

Este codigo indica el fin de la comunicacion. El cédigo binario esta ajustado como “0A”.




Cadigo del control remoto

Se envia el cédigo binario durante la comunicacion.

78

Nombre del botén de Cddigo binario Nombre del botén de Cddigo binario
control remoto control remoto

STANDBY 37 3330 36 OK 37 333246
ON 37333035 MENU 37333245
INPUT 37333038 BACK 37333033
SETTING MEMORY 37334434 PICTURE MODE 373346 34
LENS CONTROL 37333330 COLOR PROFILE 37 333838
HIDE 37333144 GAMMA SETTINGS 37 3346 35
INFO. 37333734 C.M.D. 37 3338 41
A 37 3330 31 MPC 37 3346 30
v 37333032 ADVANCED MENU 37333733
> 37333334

< 37 3333 36




Ejemplo de comunicaciones

Esta seccion presenta ejemplos de comunicacion del RS-232C.

Comando de operacion

Tipo Comando Descripcion
Verificacion de la PC — Esta unidad: 21 89 01 00 00 0OA Verificacion de la conexion
conexion Esta unidad — PC: 06 89 01 00 00 0A
Encendido (On) PC — Esta unidad: 21 89 01 50 57 31 0A Cuando se enciende una unidad

Esta unidad — PC: 06 89 01 50 57 0A que esta en modo de espera
Apagado (Off) PC — Esta unidad: 21 89 01 50 57 30 OA Cuando se apaga una unidad
Esta unidad — PC: 06 89 01 50 57 0A (modo de espera) que esta
encendida
Control remoto PC — Esta unidad: 21 89 01 52 43 37 33 32 45 0A Cuando se realiza la misma
(MENU) Esta unidad — PC: 06 89 01 52 43 0A operacion mientras se presiona el
botdén [MENU] del control remoto

Comando de referencia

Tipo Comando Descripcion
Encendido (On) PC — Esta unidad: 3F 89 01 50 57 0A Cuando se obtiene informacién
Esta unidad — PC: 06 89 01 50 57 0A sobre el estado de encendido
Esta unidad — PC: 40 89 01 50 57 31 0A
Entrada (HDMI 1) PC — Esta unidad: 3F 89 01 49 50 0A Cuando se obtiene informacién
Esta unidad — PC: 06 89 01 49 50 0A sobre la entrada HDMI 1
Esta unidad — PC: 40 89 01 49 50 36 0A
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Especificaciones

Nombre del producto

Proyector D-ILA

Nombre del modelo

DLA-NX9B, DLA-N7B, DLA-N5B, DLA-N5W *1

Panel de visualizacion/Tamano

D-ILA dispositivo *2, 3
0,69” 4K D-ILA (4096 x 2160 pixeles) x 3

Lente de proyeccion

Lente de potencia 2,0x, zoom y enfoque motorizado

Lampara de fuente de luz

Lampara de mercurio de ultra alta presion de 265 W [num. producto:
PK-L2618UW
Vida util media: 4500 horas (modo “Bajo”)

Tamano de la pantalla

Aprox. de 60” a 280" (relacion de aspecto de 16:9) I}
Aprox. de 60” a 200” (relacion de aspecto de 16:9) [ N5 |

Brillo

2200 Im [, 1900 Im B, 1800 Im [

Distancia de proyeccion

Consulte PAG. 82.

Senal de compatibilidad de entrada

Consulte PAG. 84.

Resolucion de visualizacion

8192 x 4320 pixeles N *4, 4096 x 2160 pixeles [ N5 |

Terminal de Entrada HDMI Dual, HDMI de 19 clavijas x 2 (compatible con HDCP 2.2) *5
entrada
Terminal de Terminal de accionamiento |Toma de alimentacién CC Unica, @ de 3,5 mm (©-C—®)
salida CCOouT12V,0,1A
Sincronizacion 3D Terminal exclusivo para EMISOR SINCRO 3D (simple, mini-DIN 3
clavijas)
Terminal de Terminal RS-232C Individual, D-sub 9 clavijas (macho) (control externo)
control Terminal LAN Clavija individual, RJ-45, 10BASE-T/100BASE-TX
Terminal de servicio SERVICIO Individual (USB tipo A) *6

Requerimientos de energia

CA de 100 V a 240V, 50 Hz/60 Hz

Consumo de energia

400 W (durante el modo de espera normal: 1,5 W *7, durante el modo
Eco en espera: 0,3 W *8)

Entorno de funcionamiento

Temperatura: 5°C a 35°C; humedad: del 20% al 80%; temperatura de
almacenamiento: -10°C a 60°C

Altura de instalacién

Inferior a 1.524 m (5.000 pies)

Dimensiones (Anchura x Altura x Profundidad)

500 mm x 234 mm x 518 mm (incluidas las patas) [[EE)
500 mm x 234 mm x 495 mm (incluidas las patas) [ [H

Masa 21,8 kg (I8, 19,8 kg DM, 19,6 kg [H
Accesorios Consulte PAG. 9.
*1  “W”indica que la unidad principal es de color blanco. “B” indica que la unidad principal es de color negro.
*2  D-ILA es la abreviatura, en inglés, de Direct Drive Image Light Amplifier.
*3 Los dispositivos D-ILA se fabrican utilizando tecnologia de muy alta precision con una eficacia de pixeles del
99,99%. Solo 0,01%, o menos, de los pixeles no se iluminaran o permaneceran iluminados permanentemente.
*4  Durante la reproduccion en 3D, la resolucién de la pantalla es de 4096 x 2160 pixeles.
*5 HDCP es la abreviatura, en inglés, de High-bandwidth Digital Content Protection system. Laimagen del terminal
ﬂ%%nl:t)rada HDMI puede que no se muestre en algunos casos debido a cambios en las especificaciones de
*6  Exclusivamente para la actualizacion del firmware.
*7  Elconsumo de energia de este producto durante el modo de espera de red cuando todos los puertos de la red
por cable estan conectados es de 1,5 W.
*8  “Durante el modo de espera” se refiere al modo de espera Eco (PAG. 64).

¢ El disefio y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso.

 Para facilitar la comprensién, puede que algunas de las fotografias e ilustraciones hayan sido reducidas,
amplificadas o situadas en un contexto particular. Las imagenes pueden mostrar una apariencia mas o menos
distinta respecto de la apariencia real del producto.

80



IX) ha obtenido la “Certificacion de PANTALLA THX 4K” determinada por THX Ltd.

Ademas del contenido 2K, también podra disfrutar de una reproduccion fiel de imagenes

en una calidad similar ala pretendida por el realizador durante la reproduccién de contenido
a 4K

| / K DlSPLAY La certificacion de PANTALLA THX 4K es “una indicacion de alta definicion y de alta
- resolucion”, que se otorga a productos que han superado mas de 400 pruebas de calidad

de imagen.

® Estaunidad es certificado por isf, por lo que la calibracion puede ser realizada por un
instructor con certificado isf.

Después de realizar la calibracion se agrega un modo isf al modo de la imagen.

Para obtener mas detalles, consulte el sitio web de isf.
http://www.imagingscience.com/

Acerca de las marcas de fabrica y derechos de autor (Copyrights)

w Los términos HDMI'y HDMI High-Definition Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son
H D ml marcas comerciales o marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc. en los

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE EStados Unldos y en Otros palses
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Tamano de la imagen y distancia de proyeccion

[ NXO |
Distancia de proyeccién (m)
Tamafio de la pantalla Pantalla 17:9 Pantalla 16:9 Pantalla 2,35:1 Pantalla 4:3
Diagonal (modelo) |Extremo  |Extremo |Extremo |Extremo |Extremo |Extremo |Extremo |Extremo
gran teleobjetivo|gran teleobjetivo|gran teleobjetivo|gran teleobjetivo
angular angular angular angular
60 1,67 3,43 1,75 3,61 1,86 3,82 2,16 4,44
70 1,96 4,02 2,06 4,23 2,18 4,47 2,54 5,19
80 2,25 4,60 2,37 4,84 2,50 512 2,91 5,94
90 2,54 5,19 2,67 5,46 2,83 577 3,29 6,70
100 2,83 5,77 2,98 6,07 3,15 6,41 3,66 7,45
110 3,12 6,36 3,28 6,69 3,47 7,06 4,04 8,20
120 3,41 6,94 3,59 7,30 3,79 7,71 4,41 8,95
130 3,70 7,53 3,90 7,92 412 8,36 4,79 9,71
140 3,99 8,11 4,20 8,53 4,44 9,01 5,16 10,46
150 4,28 8,70 4,51 9,15 4,76 9,66 5,53 11,21
160 4,58 9,28 4,81 9,76 5,09 10,31 5,91 11,96
170 4,87 9,87 5,12 10,38 5,41 10,96 6,28 12,72
180 5,16 10,45 5,43 10,99 5,73 11,61 6,66 13,47
190 5,45 11,04 5,73 11,61 6,05 12,26 7,03 14,22
200 5,74 11,62 6,04 12,22 6,38 12,91 7,41 14,98
210 6,03 12,21 6,34 12,84 6,70 13,56 7,78 15,73
220 6,32 12,79 6,65 13,45 7,02 14,21 8,16 16,48
230 6,61 13,38 6,96 14,07 7,35 14,85 8,53 17,23
240 6,90 13,97 7,26 14,68 7,67 15,50 - -
250 7,20 14,55 7,57 15,30 7,99 16,15 - -
260 7,49 15,14 7,87 15,91 8,32 16,80 - -
270 7,78 15,72 8,18 16,53 8,64 17,45 - -
280 8,07 16,31 8,48 17,14 - - - -
290 8,36 16,89 - - - - - -
300 8,65 17,48 - - - - - -
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(N7 P N5

Distancia de proyeccion (m)

Tamafio de la pantalla Pantalla 17:9 Pantalla 16:9 Pantalla 2,35:1 Pantalla 4:3

Diagonal (modelo) |Extremo Extremo Extremo Extremo Extremo Extremo Extremo Extremo
g:;l”ar teleobjetivo grr1agr11|ar teleobjetivo grrw?gr:nar teleobjetivo g:;;lar teleobjetivo

60 1,79 3,66 1,88 3,85 1,99 4,07 2,31 4,73

70 2,09 4,28 2,20 4,50 2,33 4,76 2,70 5,52

80 2,40 4,90 2,52 5,15 2,67 5,44 3,10 6,32

90 2,70 5,52 2,84 5,80 3,00 6,13 3,49 7,11

100 3,01 6,14 3,16 6,45 3,34 6,81 3,88 7,91

110 3,31 6,75 3,49 7,10 3,68 7,50 4,28 8,70

120 3,62 7,37 3,81 7,75 4,02 8,18 4,67 9,49

130 3,92 7,99 4,13 8,40 4,36 8,87 5,06 10,29

140 4,23 8,61 4,45 9,05 4,70 9,56 5,45 11,08

150 4,54 9,23 4,77 9,70 5,04 10,24 5,85 11,88

160 4,84 9,84 5,09 10,35 5,38 10,93 - -

170 5,15 10,46 5,41 11,00 572 11,61 - -

180 5,45 11,08 5,73 11,65 6,05 12,30 - -

190 5,76 11,70 6,05 12,30 - - - -

200 6,06 12,32 6,38 12,95 - - - -

83




Tipos de posibles senales de entrada

Senal digital de video

480p

576p

720p 50/60 Hz

1080i 50/60 Hz

1080p 24/25/30/50/60 Hz

2K (2048 x 1080) 24/25/30/50/60 Hz
4K (3840 x 2160) 24/25/30/50*/60* Hz
4K (4096 x 2160) 24/25/30/50*/60* Hz

Senfal en 3D |Paquetes de fotogramas

720p 50/60 Hz
1080p 24 Hz

Lado a lado

720p 50/60 Hz
1080p 50/60/24 Hz
1080i 50/60 Hz

Superior e inferior

720p 50/60 Hz
1080p 24 Hz

* Cuando el espacio de color es RGB/YCbCr(4:4:4), solamente es compatible la entrada de 8 bits.

Sefial PC (HDMI)

punto | Num.total | Num. total egi?v.o e}[:g?\;o
Designacion Resolucion fh [kHz] fv [HZ] [&I:'l;] dc[apzt:]?(t)c])s d(ﬁigr;z?s de puntos | de lineas
[punto] [linea]
VGA 640x480 31,469 59,940 25,175 800 525 640 480
SVGA 800x600 37,879 60,317 40,000 1056 628 800 600
XGA 1024768 48,363 60,004 65,000 1344 806 1024 768
WXGA 1280x768 47,776 59,870 79,500 1664 798 1280 768
WXGA 1280x800 49,702 59,810 83,500 1680 831 1280 800
FWXGA 1366x768 47,712 59,790 85,500 1792 798 1366 768
WXGA+ 1440x900 55,935 59,887 106,500 [1904 934 1440 900
SXGA 1280x1024 63,981 60,020 108,000 (1688 1066 1280 1024
WXGA++ 1600x900 60,000 60,000 108,000 {1800 1000 1600 900
WSXGA+ 1680x1050 65,290 59,954 146,250 |2240 1089 1680 1050
UXGA 1600x1200 75,000 60,000 162,000 (2160 1250 1600 1200
WUXGA 1920x1200 74,556 59,885 193,250 (2592 1245 1920 1200

* Incluso cuando pueda realizarse la entrada de sefiales, es posible que las imagenes de video no se proyecten
correctamente dependiendo del PC o cables utilizados. Cuando suceda esto, cambiar a otra resolucién compatible
o cambiar el cable puede ayuda a resolver el problema en algunos casos.
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Visualizacion de indicadores en la unidad principal

Significado de los indicadores del panel frontal

—

El indicador es fijo. f[\ \

El indicador parpadea.

WARNING ~ LIGHT ~ STANDBY/ON

1 I I 1

Visualizacion del modo de funcionamiento

Se muestra utilizando los diferentes colores y la luz fija/parpadeante del indicador en la unidad del proyector.

“STANDBY/ON?” iluminado (rojo) “STANDBY/ON” iluminado (verde) Todas las luces apagadas
- En estado de espera - Durante el encendido de la lampara - Durante la proyeccion
- Cuando en “Modo ECO”

0 0 0 0 0 0 1]
WARNING LIGHT STANDBY/ON WARNING LIGHT STANDBY/ON WARNING LIGHT STANDBY/ON
“STANDBY/ON” parpadeando (rojo)  “STANDBY/ON” parpadeando (verde)
- En el modo enfriamiento - Cuando laimagen de video se oculta

temporalmente (HIDE esta activado)

0 0 0 0 0 0

WARNING LIGHT STANDBY/ON WARNING LIGHT STANDBY/ON

Tiempo estimado para la sustitucion de la lampara

Se muestra utilizando el estado fijo/parpadeante del indicador “LIGHT”. El indicador “STANDBY/ON”, que muestra el
modo de funcionamiento de la unidad, se muestra de forma simultanea tal y como se ha descrito anteriormente.

“LIGHT” iluminado (naranja)
Cuando se acerca el momento

a a a de sustituir la lampara
WARNING LIGHT. STANDBY/ON
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Visualizacion de advertencias

Puede conocer los detalles de una advertencia a través de las visualizaciones (repetidas) de los indicadores
“‘WARNING”y “LIGHT”. El indicador “STANDBY/ON” se iluminara o aparecera parpadeando de acuerdo con el modo
de operacion de la unidad del proyector. (Consulte la seccion ““Visualizacion del modo de funcionamiento”’PAG. 85”).
El modo de Advertencia se activa cuando se muestra el mensaje. La proyeccién se interrumpe y el ventilador de
refrigeracion se activa durante unos 60 segundos.

La alimentacién no puede volver a activarse mientras se realiza la refrigeracion. Compruebe lo siguiente una vez
completada la refrigeracion.

Estado del indicador Frecuencia - .
Lo Comprobacién y medida
de Descripcion correctora
WARNING LIGHT STANDBY/ON parpadeo
X2 El ventilador de refrigeracion se | ¢ Compruebe que no hay nada
0 0 0 detuvo de forma anormal que bloquee las entradas.
WARNING LIGHT STANDBY/ON X3 La temperatura interna es * Compruebe que la
anormalmente alta temperatura exterior es
(Rojo) * Visualizacion normal.
de modo x4 La temperatura externa es . ) .
demasiado alta Mgdlda correctora: no utilice la
unidad hasta que se haya
x1 Hay un error con la placa de DD |enfriado. Luego, enciéndala
0 0 0 x2  |Hay un error conlaplacadel ~ [nuevamente.
WARNING LIGHT STANDBY/ON motor
(Rojo) (Naranja) | Visualizacion x3 Hay un error con la placa de la
de modo CPU
x4 Hay un error con la placa de
alimentacion
x1 La lampara no se enciende y la | * Compruebe que la unidad de
0 0 0 unidad no logra hacer lampara y la tapa de la
whrahe (A STANDBY/ON proyecciones lampara estan instaladas
. i L x2 La lampara se apaga durante la correctamente.
(Rojo) (Naranja) | Visualizacién proyeccion Medida correctora: Encienda la
de modo B unidad nuevamente.
x3 Cuando se retira la tapa de la
lampara
x3 El codigo del mando a distancia |Ajuste el cédigo del mando a
0 0 0 difiere entre esta unidad y el distancia para esta unidad y el
WARNING LIGHT stddedon mando a distancia mando a distancia
correctamente.(PAG. 65)
(Verde)

Si el modo de Advertencia se activa de nuevo, espere a que se detenga el ventilador de refrigeracion y, a continuacion,
retire el enchufe de la toma de corriente.
Solicite una reparacion a su distribuidor autorizado o a un centro de servicio cercano.

(*) Si se ha superado el tiempo programado para la sustitucion de la lampara, es posible que se ilumine el indicador.
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Dimensiones

(Unidad: mm)
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