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Mobilny przewodnik uzytkownika (Mobile User Guide) jest przystosowany do wyswietlania ' G
na urzadzeniach mobilnych typu tablet lub smartfon z dostgepem do internetu.
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Nie nadaje sig jako urzadzenie do oswietlania pomieszczen domowych.
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Srodki ostroznos$ci

WAZNE INFORMACJE

OSTRZEZENIE:

ABY UNIKNAC POZARU ALBO PORAZENIA PRADEM,
NIE WYSTAWIAJ NINIEJSZEGO URZADZENIA NA
DZIAEANIE DESZCZU ANI WILGOCI.

UWAGA:
NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE

OSTRZEZENIE:

Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia elektrycznego nie
zdejmuj obudowy. Powierzaj obstuge serwisowg
wytgcznie wykwalifikowanemu personelowi.

Niniejszy projektor jest wyposazony w 3-kotkowg
wtyczke z uziemieniem, zgodng z przepisami FCC.
Jezeli nie mozesz wtozy¢ wtyczki do gniazdka,
skontaktuj sie z elektrykiem.

DEKLARACJA EMISJI HAEASU

Poziom ci$nienia akustycznego na stanowisku
operatora jest réwna lub mniejsza niz 60 dB (A)
zgodnie z norma ISO7779.

UWAGA
ZDEJMIJ OStONE OBIEKTYWU PRZED
WEACZENIEM PROJEKTORA




WAZNE SRODKI OSTROZNOSCI

Energia elektryczna moze spetni¢ wiele uzytecznych
funkcii. Niniejsze urzadzenie zaprojektowano i
wykonano tak, aby zapewnic Ci bezpieczenstwo.
Jednakze NIEW{-_ASCIWE UZYTKQWANIE MOZE
SPOWODOWAC GROZBE PORAZENIA PRADEM
ALBO POZARU. Aby nie naruszyé zabezpieczen
wbudowanych w niniejsze urzgdzenie, przestrzegaj
ponizszych podstawowych zasad dotyczgcych
instalacji, uzytkowania i obstugi serwisowej. Prosimy
0 uwazne przeczytanie niniejszych zalecen przed
przystgpieniem do uzytkowania.

- Wszystkie instrukcje dotyczace bezpieczenstwa i obstugi
nalezy przeczyta¢ przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia.

- Instrukcije te nalezy przechowac jako zrédto informacji w
przysztosci.

- Nalezy stosowac sie do wszystkich ostrzezen na
urzadzeniu i w instrukcji obstugi.

- Nalezy postepowaé zgodnie z instrukcja obstugi.

- Ustaw projektor blisko gniazdka $ciennego, z ktérego
mozna fatwo wyjac wtyczke.

- Odtacz urzadzenie od sieci przed przystapieniem do
czyszczenia.

- Nie uzywaj $rodkéw czyszczacych ciektych albo w
aerozolu. Uzywaj miekkiej Sciereczki do czyszczenia.

- Nie uzywaj wyposazenia dodatkowego nie
zatwierdzone-go przez producenta, gdyz moze to stwarza¢
zagrozenie.

- Nie uzywaj urzgdzenia w poblizu wody. Nie uzywaj go
zaraz po przeniesieniu z miejsca zimnego do cieptego,
gdyz powoduje to skraplanie pary wodnej, co moze
wywota¢ pozar, porazenie pradem albo inne zagrozenia.

- Nie ustawiaj urzgdzenia na niestabilnym wozku, stojaku
albo stoliku. Urzadzenie moze spas¢, powodujac obrazenia
ciata dzieci lub dorostych i powazne uszkodzenie
urzadzenia. Urzadzenie nalezy zainstalowa¢ zgodnie z
instrukcjami producenta, uzywajgc podstawy montazowej
zalecanej przez producenta.

- Gdy urzadzenie jest uzywane na
wodzku nalezy uwazag, aby unika¢
nagtego zatrzymywania, nadmiernej
sity i nieréwnych powierzchni,
mogacych spowodowac przewrdcenie
urzadzenia i wozka, uszkodzenie
sprzetu i ewentualnie obrazenia
operatora.

- Szczeliny i otwory w obudowie stuzg do wentylaciji.
Zapewnia to niezawodne dziatanie urzgdzenia i chroni je
przed przegrzaniem. Otwordw tych nie wolno blokowac ani
zastania¢. (Nigdy nie nalezy blokowa¢ otworow
umieszczajac urzadzenie na tdzku, kanapie, kocu albo na
podobnej powierzchni. Urzadzenia nie nalezy umieszczac
w zabudowie, takiej jak np. biblioteczka albo regat, jezeli
nie zostata zapewniona prawidtowa wentylacja i nie jest to
zgodne z instrukcjami producenta.)

- Aby umozliwi¢ lepsze rozpraszanie ciepta, zachowaj
odstep pomigdzy tym urzgdzeniem i otoczeniem tak, jak
pokazano na szkicu. Kiedy niniejsze urzagdzenie jest
zamkniete w przestrzeni o wymiarach jak na szkicu, uzywaj
klimatyzatora tak, aby temperatury wewnatrz i na zewnatrz
byty takie same.

PORTABLE CART WARNING
(symbol provided by RETAC)

W

S3126A

150 mm (6 in) lub wiecej

300 mm ‘
(121in) lub —300 mm
wigcej © (12in) lub
1 wiecej

150 mm

(6in) lub

wiecej

Przéd

- Parametry zasilania podano na etykiecie. Jezeli masz
watpliwosci co do sieci domowej, skonsultuj sie ze
sprzedawca albo z elektrownia.

- Niniejsze urzadzenie ma wtyczke 3-kotkowa. Wtyczka
pasuje tylko do gniazdka z uziemieniem. Jezeli nie mozesz
wiozy¢ wtyczki do gniazdka, skontaktuj sie z elektrykiem,
aby zatozy¢ odpowiednie gniazdko. W zadnym wypadku
nie przerabiaj wtyczki z uziemieniem.

- Przewody zasilajace nalezy prowadzi¢ tak, aby chronic je
przed nadepnigciem lub zacisnigciem. Nalezy zwracaé
szczegoing uwage na przewody przy drzwiach, wtyczkach,
gniazdkach i wyjsciach przewodow z urzagdzenia.

- Aby zwiekszy¢ ochrone urzadzenia podczas burzy z
piorunami, bgdz w razie pozostawienia go przez dtugi czas
bez nadzoru, wyjmij wtyczke z gniazdka sieciowego i
roztgcz instalacje. Zabezpieczy to urzadzenie przed
uszkodzeniem wskutek uderzenia pioruna lub przepiec w
sieci.

- Nie przecigzaj gniazdek, przedtuzaczy albo gniazdek w
innych urzadzeniach, gdyz moze to grozi¢ pozarem albo
porazeniem pradem elektrycznym.

- Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw w otwory w
obudowie urzadzenia, gdyz moga dotkng¢ uktadow pod
napieciem lub spowodowaé zwarcie, co moze by¢
przyczyna pozaru albo porazenia prgdem elektrycznym.
Nigdy nie wylewaj jakichkolwiek ptynéw na urzadzenie.

- Nie probuj samodzielnie naprawiac urzadzenia, gdyz
otwarcie obudowy moze grozi¢ zetknigciem z
niebezpiecznym napieciem i innymi zagrozeniami.
Powierzaj wszelkie naprawy wykwalifikowanemu
personelowi serwisowemu.

- Odtacz urzadzenie od gniazdka sieciowego i skontaktuj sig
z serwisem w nastepujgcych sytuacjach:

a) Kiedy uszkodzony jest przewdd sieciowy albo wtyczka.

b) Kiedy urzagdzenie zostato zalane albo spadto nan jaki$
przedmiot.

c) Jezeli urzadzenie byto narazone na deszcz albo wilgoc.

d) Jezeli urzadzenie nie dziata normalnie podczas obstugi
zgodnie z instrukcjg. Uzywaj tylko regulatorow
opisanych w instrukcji obstugi, gdyz nieprawidtowa
regulacja moze spowodowac uszkodzenia i czesto
bedzie wymagac powaznych operaciji serwisowych w
celu przywrdcenia petnej sprawnosci.

e) Jezeli urzadzenie zostato upuszczone albo uszkodzone
w inny sposob.

f) Kiedy urzadzenie wykazuje wyrazny spadek
parametrdw — sygnalizuje to konieczno$¢ kontaktu z
serwisem.
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- Kiedy konieczne sg czesci zamienne upewnij sig, ze
serwisant uzyt czesci zamiennych zalecanych przez
producenta albo o takich samych parametrach jak czesci
oryginalne. Nieupowazniona zamiana moze spowodowac
pozar, porazenie pradem elektrycznym albo inne zagrozenia.

- Po wykonaniu kazdej obstugi serwisowej albo naprawy niniejszego
urzadzenia, popro$ serwisanta 0 wykonanie koniecznych prob, aby
ustali¢, czy urzadzenie jest we wtasciwym stanie technicznym.

- Urzadzenie nalezy ustawia¢ w odlegtosci co najmniej 30 cm od
zrodet ciepta takich, jak grzejniki, nawiewy ciepta, piece oraz
inne urzadzenia (takze wzmacniacze) wytwarzajgce ciepto.

- Podtaczajac inne urzadzenia, takie jak magnetowidy oraz
odtwarzacze DVD, powiniene$ wytaczy¢ zasilanie niniejszego
urzgdzenia dla ochrony przed porazeniem pradem elektrycznym.

- Nie umieszczaj materiatéw palnych za wentylatorem
chtodzacym przyktadowo tkanin, papieru, zapatek,
pojemnikdw z aerozolem albo zapalniczki gazowe stanowig
szczegolne zagrozenie w razie przegrzania.

- Nie montuj projektora pod sufitem w miejscu, w ktorym
wystepuja drgania; gdyz uchwyt mocujacy projektor mogtby
pekna¢ pod wptywem drgan, powodujgc ewentualnie jego
wywrocenia lub upadek, co mogtoby prowadzi¢ do obrazen
ciata znajdujacych sie w poblizu oséb.

- Aby zapobiec przepigciom, uzywaj wytgcznie przewodu
akcesoriow przeznaczonego dla tego produktu.

- Z przyczyn zdrowotnych réb 5-15 minutowa przerwe na kazde
30-60 minut ogladania i pozwdl Twoim oczom odpoczaé. Unikaj
ogladania obrazéw 3D gdy czujesz sie zmeczony, chory lub czujesz
inny dyskomfort. Co wiecej, jesli widzisz podwdjny obraz, sprébuj
wyregulowaé sprzet, a jesli to nie pomoze przestan ogladac.

- Raz na trzy lata przeprowadz test wewnetrzny. To urzadzenie
jest wyposazone w czesci zamienne potrzebne do utrzymania
jego funkciji (takie jak wentylatory chtodzace). Szacowany
czas wymiany czesci moze sig znacznie rdzni¢ w zaleznosci
od czestotliwosci uzytkowania i odpowiedniego Srodowiska.
W celu wymiany skontaktuj sie ze sprzedawca lub
najblizszym autoryzowanym centrum serwisowym JVC.

- Podczas mocowania urzgdzenia do sufitu nalezy pamietac, ze
nie ponosimy zadnej odpowiedzialno$ci, nawet w okresie
gwarancyjnym, jesli produkt zostanie uszkodzony w wyniku
uzycia innych metalowych elementéw mocujgcych do sufitu niz
nasze wtasne lub w przypadku miejsca instalacji wspomnianych
metalowych uchwytow nie jest wtasciwe. Jesli urzadzenie jest
zawieszone pod sufitem podczas uzytkowania, nalezy zachowaé
ostroznos¢ w odniesieniu do temperatury otoczenia urzadzenia.
Jesli korzystasz z centralnego ogrzewania, temperatura w
poblizu sufitu bedzie wyzsza niz w nizszych partiach.

- Obrazy wideo moga zosta¢ wypalone na czesciach
elektronicznych. Prosimy nie wyswietla¢ ekrandw z nieruchomymi
obrazami o wysokiej jasnosci lub wysokim kontrascie, jakie mozna
znalez¢ w grach wideo i programach komputerowych. Ich diugi
czas wyswietlania moze wypali¢ i moga one pozosta¢ na
elementach obrazu. Nie ma problemu z odtwarzaniem ruchomych
obrazéw m.in. normalny materiat wideo.

- Zainstaluj gniazdko na dostepnej wysokosci, aby odtaczyc¢ od
$ciany, lub zainstaluj wytacznik na dostepnej wysokosci, aby
tatwo méc wytgczy¢ projektor. Jesli potrzebujesz informacji,
skonsultuj sie z autoryzowanym sprzedawca lub specjalista.

- Ta jednostka jest ciezka. Przeno$ go w co najmniej dwie osoby.

- Nie wyswietlaj obrazéw z zatozong ostong obiektywu. W przeciwnym
razie ostona obiektywu moze zosta¢ zdeformowana z powodu
wysokiej temperatury lub projektor moze dziata¢ nieprawidtowo.

- Nie wktadaj reki do otworu w poblizu obiektywu podczas
przesuwania obiektywu. W przeciwnym razie twoja reka
moze zostac ztapana, powodujac kontuzje.

- Nieuzywanie urzadzenia przez diuzszy czas moze prowadzi¢
do awarii. Wigcz go i pozwol mu od czasu do czasu dziatag.
Nalezy unika¢ uzywania urzadzenia w pomieszczeniu, w
ktdrym pali sie papierosy. Niemozliwe jest czyszczenie
elementdw optycznych, jesli sa one zanieczyszczone nikotyng
lub smotg. Moze to prowadzi¢ do obnizenia wydajnosci.

Podczas korzystania z urzgdzen z funkcjg 3D nalezy

zwrdéci¢ uwage na nastgpujace kwestie:

- Prosze ogladac obrazy z odlegtosci trzy razy wigkszej niz
wysokos¢ wyswietlanego obrazu. Osoby z problemami
widzenia, jakimkolwiek rodzajem choroby serca, albo o
stabym zdrowiu nie powinny uzywac okularéw 3D.

- Obrazy 3D moga by¢ przyczyna choroby. Jezeli czujesz jaka$
zmiang w swojej kondycji fizycznej natychmiast przestan
ogladac i skonsultuj sie z lekarzem, jesli to konieczne.

- Kiedy ogladasz obrazy 3D, zalecane jest robienie
regularnych przerw. Dlugo$¢ i czestotliwos¢ wymaganych
przerw réznig sie dla kazdego z osobna, prosze osadz
wedtug wtasnego samopoczucia i kondyciji.

- Jezeli Twoje dziecko oglada obrazy w okularach 3D,
wymagana jest obecnosc rodzica lub innej osoby dorostej.
Osoba dorosta powinna uwazac, aby unikng¢ sytuacji
pogorszenia samopoczucia dziecka. Wzrok u dzieci ponizej
6 roku zycia nie jest w petni rozwiniety. Jesli to konieczne
skonsultuj sie z lekarzem pod wzgledem wskazan
dotyczacych oglgdania obrazéw 3D przez dzieci.

- Obraz 3D moze nieznacznie rozni¢ sig od oryginalnego 2D
w zwigzku z konwersjg w urzgdzeniu.

* NIE pozwalaj montowac urzadzenia zadnym
osobom nie posiadajgcym odpowiednich
kwalifikacji.

Popros sprzedawce o zainstalowanie projektora
(np. przymocowanie go do sufitu) poniewaz montaz
wymaga odpowiedniej wiedzy technicznej i
umiejetnosci. Wykonanie tych czynnosci przez
osoby nie posiadajgce wtasciwych kwalifikacji moze
by¢ przyczyna obrazen albo porazenia pradem
elektrycznym.

- Nie uzywaj przyrzaddw optycznych (takich jak szkto
powiekszajgce lub reflektor) obserwujac ujécie lasera.
Moze stanowi¢ zagrozenie dla oczu.

- Podczas wigczania projektora upewnij sie, ze nikt nie
patrzy w obiektyw projekcyjny.

- Nie patrz w obiektyw i otwory, gdy Swiatto jest wigczone.
Miatoby to powazne skutki dla ludzkiego ciata.

- Nie odfgczaj ani nie podtaczaj obiektywu projekcyjnego
przy podtaczonym zasilaniu.

- Préba samodzielnego demontazu, naprawy lub modyfikacji
projektora moze prowadzi¢ do powaznych problemow z
bezpieczenstwem.

- Uzywanie wadliwego produktu nie tylko grozi porazeniem
pradem elektrycznym lub pozarem, ale moze réwniez
spowodowac pogorszenie wzroku.

- W przypadku wystgpienia nieprawidtowos$ci nalezy
natychmiast zaprzesta¢ uzywania projektora i wysta¢ go do
autoryzowanego sprzedawcy w celu naprawy.

O miejscu instalaciji:

Nie instaluj projektora w miejscu, ktdre nie moze
bezpiecznie utrzymac jego ciezaru.

Jesli miejsce instalaciji nie jest wystarczajgco
stabilne, projektor moze spasc¢ lub przewrdcic sig,
powodujac obrazenia ciata.



ZASILANIE

Dotyczy tylko USA i Kanady Uzywaj tylko
pokazanego ponizej przewodu sieciowego.

Przewodd sieciowy

5>

Znamionowe napiecie zasilania niniejszego
projektora wynosi 110 V — 240 V pradu
przemiennego (AC). Uzywaj tylko przewodu
sieciowego wskazanego przez sprzedawce sprzetu,
aby zapewni¢ bezpieczenstwo i kompatybilnos¢
elektromagnetyczna (EMC).

Sprawdz, czy wtyczka przewodu sieciowego
projektora pasuje do instalacji AC w twoim kraju.
Skonsultuj sie ze sprzedawca.

Przewod sieciowy

Wielka Brytania kraje kontynentu

europejskiego

WAZNE (dotyczy tylko Europy):
Poszczegodlne zyty w przewodzie sieciowym niniejszego
urzadzenia zostaty oznaczone nastepujgcymi kolorami:

Zétty i zielony  :uziemienie
Niebieski : neutralny (zerowy)
Brazowy : prgdowy (tzw. ,gorgcy” przewod)

Poniewaz kolory te moga nie odpowiadac
oznaczeniom barwnym w twojej wtyczce, postepu;j
jak nastepuje:

Przewdd oznaczony kolorami zielonym i zéttym
nalezy podtgczy¢ do zacisku oznaczonego jako M z
literg E, czyli uziemienie, bgdz zabarwionego
zielono i zo6tto. Przewdd oznaczony kolorem
niebieskim nalezy podtgczy¢ do zacisku
oznaczonego literg N bgdz zabarwionego na
niebiesko. Przewdd oznaczony kolorem brgzowym
nalezy podtgczy¢ do zacisku oznaczonego literg L
albo zabarwionego na czerwono.

OSTRZEZENIE:

Nie odcinaj wtyczki przewodu sieciowego
niniejszego od niniejszego urzadzenia.

Jezeli wtyczka dostarczona z projektorem nie
pasuje do gniazdka instalacji w twoim domu albo
przewdd jest za krotki i nie sigga do gniazdka,
zaopatrz sie w odpowiednig przejsciowke albo
przedtuzacz, bgdz skonsultuj sie ze sprzedawca.
Jezeli jednak wtyczka zostata odcieta, wyrzuc ja
natychmiast, aby nie stwarzac zagrozenia w wyniku
nieopatrznego wtozenia jej do gniazdka sieciowego.
Jezeli potrzebna jest nowa wtyczka, postepu;j
zgodnie z zatgczonymi instrukcjami.

ZASILANIE
(Tylko Wielka Brytania)

JAK WYMIENIC BEZPIECZNIK:

Podczas wymiany bezpiecznika upewnij sie, ze
uzywasz tylko odpowiedniego zatwierdzonego typu,
zatéz ponownie pokrywe bezpiecznika.

W PRZYPADKU WATPLIWOSCI — SKONSULTOWAC
SIE Z WYKWALIFIKOWANYM ELEKTRYKIEM.
Otwoérz komore bezpiecznika za pomoca $rubokreta
i wymien bezpiecznik.

(* Przyktad pokazano na ponizszej ilustracji.)

Bezpiecznik

OSTRZEZENIE:
NINIEJSZE URZADZENIE MUSI BYC UZIEMIONE

Bateria

Drogi Kliencie,

Niniejsze urzgdzenie zostato wyprodukowane
zgodnie z obowigzujgcymi europejskimi
dyrektywami i normami dotyczacymi zgodnosci
elektromagnetycznej i bezpieczenstwa
elektrycznego.

Europejskim przedstawicielem

JVC KENWOOD CORPORATION jest:
JVCKENWOOD Deutschland GmbH
Konrad-Adenauer-Allee 1-11,

61118 Bad Vilbel,

GERMANY

Informacje o baterii pilota zdalnego sterowania
Baterie dotgczone do tego produktu sg zgodne z
przepisami UE dotyczgcymi baterii.

Typ : RO3(NWC)

Producent : Panasonic Energy Co., Ltd.

Adres : 1-1, matsushita-cho, moriguchi-shi,
osaka 570-8511, JAPONIA
URL - https://www.panasonic.com/global/energy/
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ENGLISH

Information for Users on Disposal of Old Equipment and Batteries

[European Union only]
These symbols indicate that equipment with these symbols should not be disposed of as general
household waste. If you want to dispose of the product or battery, please consider the collection
systems or facilities for appropriate recycling.
[

Battery Notice: The sign Pb below the symbol for batteries indicates that this battery contains lead.

Products

FRANCAIS

Informations relatives a I'élimination des appareils et des piles usagés, a I'intention des utilisateurs

[Union européenne seulement]

Si ces symboles figurent sur les produits, cela signifie qu’ils ne doivent pas étre jetés comme

déchets ménagers. Si vous voulez jeter ce produit ou cette pile, veuillez considérer le systeme
|

de collecte des déchets ou les centres de recyclage appropriés.

Pile Notification: La symbole Pb en dessous du symbole des piles indique que cette pile contient du plomb.

Produits

ESPANOL / CASTELLANO

Informacidn para los usuarios sobre la eliminacion de baterias/pilas usadas

[Sélo Unién Europea]

Estos simbolos indican que el equipo con estos simbolos no debe desecharse con la basura

doméstica. Si desea desechar el producto o bateria/pila, acuda a los sistemas o centros de
]

recogida para que los reciclen debidamente.

- Baterias/pilas  Atencién: La indicacion Pb debajo del simbolo de bateria/pila indica que ésta contiene plomo.
roductos

DEUTSCH

Benutzerinformationen zur Entsorgung alter Gerate und Batterien

[Nur Européische Union]
Diese Symbole zeigen an, dass derartig gekennzeichnete Geréte nicht als normaler Haushaltsabfall entsorgt
werden diirfen. Wenden Sie sich zur Entsorgung des Produkts oder der Batterie an die hierfir vorgesehenen
Sammelstellen oder Einrichtungen, damit eine fachgerechte Wiederverwertung méglich ist.

|

Batterie Hinweis: Das Zeichen Pb unterhalb des Batteriesymbols gibt an, dass diese Batterie Blei enthélt.

Produkte

ITALIANO

Informazioni per gli utenti sullo smaltimento delle apparecchiature e batterie obsolete

[Solo per I’'Unione Europea]
Questi simboli indicano che le apparecchiature a cui sono relativi non devono essere smaltite
tra i rifiuti domestici generici. Se si desidera smaltire questo prodotto o questa batteria, prendere
in considerazione i sistem i o le strutture di raccolta appropriati per il riciclaggio corretto.

.

Batteria Nota: Il simbolo Pb sotto il simbolo delle batter ie indica che questa batteria contiene piombo.

Prodotti

NEDERLANDS

Informatie voor gebruikers over het verwijderen van oude apparatuur en batterijen

[Alleen Europese Unie]
Deze symbolen geven aan dat apparatuur met dit symbool niet mag worden weggegooid als
algemeen huishoudelijk afval. Als u het product of de batterij wilt weggooien, kunt u

I

inzamelsystemen of faciliteiten voor een geschikte recycling gebruiken.

Produet Batterij Opmerking: Het teken Pb onder het batterijsymbool geeft aan dat deze batterij lood bevat.
roducten

POLSKI

Informacje dla uzytkownikow dotyczace utylizacji starego sprzetu i baterii

[Tylko dla Unii Europejskiej]
Symbole te wskazuja, ze sprzetu oznaczonego tymi symbolami nie nalezy wyrzuca¢ wraz z
odpadami domowymi. Jesli chcesz zutylizowac¢ produkt lub baterig, rozwaz systemy zbidrki lub
urzgdzenia do odpowiedniego recyklingu.
I

Baterie UWAGA: Znak Pb pod symbolem baterii wskazuije, ze ta bateria zawiera otéw.

Produkty




CLASS 1 LASER PRODUCT
PRODUIT LASER DE CLASSE 1
PRODUCTO LASER DE CLASE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1
PRODOTTO LASER DI CLASSE 1
KLASSE 1 LASERPRODUCT
PRODUKT LASEROWY KLASY 1

LASER CAUTION LABEL
ETIQUETTE DE MISE EN GARDE POUR LE LASER
ETIQUETA DE PRECAUCION DEL LASER
LASERWARNSCHILD

ETICHETTA DI ATTENZIONE LASER

LASER WAARSCHUWINGSETIKET

ETYKIETA OSTRZEGAWCZA DOTYCZACA LASERA

IEC60825-1:2014 PRODUCTO LASER DE CLASE 1 IEC60825-1:2014 PRODUCTO LASER DE CLASE 1

CLASS 1 LASER PRODUCT PRODOTTO LASER DI CLASSE 1 EksAES ;’ %%5%?%%@1 EESSF?PTFIC?D%STESEDF; %ﬁggg 1

LASER PRODUCT KLASSE 1 LASERPRODUKT DER KLASSE 1

PRODUIT LASER DE CLASSE 1 JTA3EPHAA AMAPATYPA KITACCA 1 PRODUIT LASER DE CLASSE 1 JIASEPHAA ATTAPATYPA KITACCA 1
EN50689:2021 .
CONSUMER LASER PRODUCT PRODUCTO LASER PARA CONSUMO
LASERPRODUCT VOOR CONSUMENTEN PRODOTTO LASER DI CONSUMO
PRODUIT LASER GRAND PUBLIC CONSUMER-LASERPRODUKT

This product complies with EN60825-1:2014+A11:2021.

Ce produit est conforme a la norme EN60825-1:2014+A11:2021.
Este producto cumple con las normas EN60825-1:2014+A11:2021.
Dieses Produkt entspricht EN60825-1:2014+A11:2021.

Questo prodotto & conforme alla norma EN60825-1:2014+A11:2021.
Dit product voldoet aan EN60825-1:2014+A11:2021.

Ten produkt jest zgodny z normg EN60825-1:2014+A11:2021.

This product complies with EN50689:2021.

Ce produit est conforme a la norme EN50689:2021.
Este producto cumple con la norma EN50689:2021.
Dieses Produkt entspricht EN50689:2021.

Questo prodotto & conforme alla norma EN50689:2021.
Dit product voldoet aan EN50689:2021.

Ten produkt jest zgodny z normg EN50689:2021.

This product is designed to project images on a wall or screen.

Ce produit est congu pour projeter des images sur un mur ou un écran.

Este producto esta disefiado para proyectar imagenes en una pared o pantalla.

Dieses Produkt wurde entwickelt, um Bilder auf eine Wand oder eine Leinwand zu projizieren.
Questo prodotto & progettato per proiettare immagini su una parete o uno schermo.

Dit product is ontworpen om beelden op een muur of scherm te projecteren.

Ten produkt jest przeznaczony do projekcji obrazéw na Scianie lub ekranie.



WARNING/ATTENTION/ADVERTENCIA/WARNUNG/AVVERTENZA/WAARSCHUWING/UWAGA

Do not look into the lens while in use.

Ne regardez pas dans 'objectif pendant son utilisation.

No mire directamente a la lente mientras esté en uso.

Schauen Sie wéhrend der Verwendung nicht in die Linse.

Non guardare nell’obiettivo mentre & in uso.

Kijk niet in de lens terwijl deze in gebruik is.

Nie patrz w obiektyw podczas uzytkowania.
CAUTION/PRUDENCE/PRECAUCION/ACHTUNG/VOORZICHTIG/UWAGA

Use of controls or adjustments or performance of procedures other than those specified herein may result in
hazardous laser radiation exposure.

L’utilisation de commandes ou de réglages ou I'exécution de procédures autres que celles décrites ici
pourrait provoquer une exposition a des radiations dangereuses.

El uso de controles o ajustes o la ejecucion de procedimientos distintos a los especificados en este
documento puede resultar en la exposicion peligrosa a la radiacion laser.

Die Verwendung von Steuerungen oder Einstellungen oder die Durchfiihrung von anderen als den hier
angegebenen Bedienverfahren kann dazu flihren, dass Sie gefahrlicher Laserstrahlung ausgesetzt werden.

L’uso di controlli, regolazioni o prestazioni di procedure diversi da quelli specificati in questo manuale
potrebbe causare una pericolosa esposizione alle radiazioni laser.

Het gebruik van andere instellingen of aanpassingen of de uitvoering van andere procedures dan hierin
vermeld, kan leiden tot blootstelling aan gevaarlijke laserstraling.

Uzywanie elementdw sterujgcych lub regulacji lub wykonywanie procedur innych niz okreslone w moze
spowodowac narazenie na niebezpieczne promieniowanie laserowe.

Location information of the labels
Informations d’emplacement des étiquettes
Informacidn de la ubicacién de las etiquetas
Informationen zur Lage der Etiketten
Informazioni sulla posizione delle etichette
Locatie-informatie van de etiketten
Informacje o lokalizacji etykiet

)}

ffﬁ . LASER CAUTION LABEL

[ (Al ETIQUETTE DE MISE EN GARDE POUR LE
LASER

ETIQUETA DE PRECAUCION DEL LASER
LASERWARNSCHILD

ETICHETTA DI ATTENZIONE LASER
LASER WAARSCHUWINGSETIKET

= ETYKIETA OSTRZEGAWCZA DOTYCZACA
‘ LASERA




CAUTION/PRUDENCE/PRECAUCION/ACHTUNG/ATTENZIONE/VOORZICHTIG/UWAGA

¢ Do not stare into the projector beam at any distance from the projector.

¢ Ne regardez pas dans le faisceau du projecteur a n'importe quelle distance du projecteur.
e No mire directamente al haz del proyector a ninguna distancia del mismo.

¢ Blicken Sie nicht direkt in den Lichtstrahl vom Projektor, egal aus welcher Entfernung.

* Non fissare il raggio del proiettore a qualsiasi distanza dal proiettore.

¢ Kijk niet in de projectorstraal op enige afstand van de projector.

* Nie patrz w wigzke projektora z jakiejkolwiek odlegtosci od projektora.

¢ Be careful to beam from lens when using the remote control for starting the projector while in front of the
projection lens.

e Faites attention au faisceau de 'objectif lorsque vous utilisez la télécommande pour démarrer le
projecteur lorsque vous faites face a I'objectif de projection.

e Tenga cuidado con el haz de la lente cuando utilice el mando a distancia para encender el proyector
mientras esta frente a la lente de proyeccion.

¢ Achten Sie auf die Projektorlinse, wenn Sie die Fernbedienung zum Starten des Projektors verwenden,
wahrend Sie sich vor der Projektorlinse befinden.

¢ Prestare attenzione al raggio proveniente dall’obiettivo quando si usa il telecomando per avviare il
proiettore mentre ci si trova davanti all’'obiettivo di proiezione.

e Let op de straal van de lens wanneer u de afstandsbediening gebruikt om de projector te starten terwijl u
zich voor de projectielens bevindt.

e Podczas uzywania pilota do uruchamiania projektora przed obiektywem projekcyjnym nalezy uwazac,
aby nie wchodzi¢ w Swiatto obiektywu.

¢ Do not use of optical aids such as binoculars or telescopes inside the beam.

o N'utilisez pas d’'instruments optiques tels que des jumelles ou des télescopes a l'intérieur du faisceau.

* No use ayudas Opticas como prismaticos o telescopios dentro del haz.

¢ Verwenden Sie keine optischen Hilfsmittel wie Ferngléser oder Teleskope innerhalb des Lichtstrahls.

o Non utilizzare dispositivi ottici come binocoli o telescopi all'interno del raggio.

o Gebruik geen optische hulpmiddelen zoals een verrekijker of telelens binnen de straal.

o Nie uzywaj pomocy optycznych, takich jak lornetki lub lunety, wewnatrz wigzki.

Light source specifications
Spécifications de la source de lumiére
Especificaciones de la fuente de luz
Spezifikationen der Lichtquelle
Specifiche della sorgente luminosa
Lichtbron specificaties
Specyfikacje zrodta swiatta
112 W Laser diodes x 1, Wavelength 455nm, Maximum output is 112 W
Diodes laser 112 W x 1, longueur d’onde 455 nm, sortie maximale 112 W
Diodos laser de 112 W x 1, longitud de onda de 455 nm, salida méaxima de 112 W
112 W Laserdiode x 1, Wellenlange 455 nm, maximale Ausgabeleistung 112 W
Diodi laser x 1 112 W, lunghezza d’onda 455 nm, l'uscita massima é 112 W
112 W laserdioden x 1, golflengte 455 nm, maximale uitvoer is 112 W
Diody laserowe 112 W x 1, dtugosc¢ fali 455 nm, maksymalna moc wyjsciowa to 112 watéw
Beam divergence angle from lens of this unit

Angle de divergence du faisceau de I'objectif de cette unité a

Angulo de divergencia del haz desde la lente de esta unidad _

Strahldivergenzwinkel der Linse dieses Gerats

Angolo di divergenza del fascio dall’obiettivo di questa unita

Straaldivergentiehoek ten opzichte van de lens van dit toestel

Kat rozbieznosci wiagzki od obiektywu tego projektora
DLA-NZ900 series Laser emission port
a = 39°¢1) - 71°C2) Port d’émission laser
DLA-NZ800 series Puerto de emision laser
a = 33.5°1 - §2.7°C2) Laseraustrittséffnung

Porta emissione laser

*1:Tele/Télé/Tele/Tele/Teleobiettivo/Tele/Teleobiektyw Laseremissie-poort

*2:Wide/Large/Amplio/Weit/Grandangolo/Breed/Szeroki Miejsce emisji lasera
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IEC62471-5

Location information of the mark / Informations d’emplacement du repére /
Informacidn de la ubicacién de la marca / Informationen zur Lage der Markierung /
Informazioni sulla posizione del marchio / Locatie-informatie van de markering /
Informacje lokalizacji etykiety

©> ] = -
i~ ™\

As with any bright light source, do not stare into the beam, RG2 IEC 62471-5:2015

Tout comme pour n’'importe quelle source lumineuse brillante, ne regardez pas fixement le faisceau, RG2
IEC 62471-5:2015

Al igual que con cualquier fuente de luz brillante, no mire directamente al haz, RG2 IEC 62471-5:2015
Wie bei allen hellen Lichtquellen, schauen Sie nicht in den Strahl, RG2 IEC 62471-5:2015

Come con qualsiasi fonte di luce intensa, non fissare il raggio, RG2 IEC 62471-5:2015

Net als bij andere felle lichtbron, kijk niet in de laserstraal, RG2 IEC 62471-5:2015

Jak w przypadku kazdego jasnego zrodta Swiatta, nie patrz bezposrednio w kierunku jego wigzki, RG2
IEC 62471-5:2015
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aluazpemoud

Symbole uzyte w instrukcji obstugi

[IZ1 wskazuije, ze funkcja dostepna jest w DLA-NZ900.

wskazuje, ze funkcja dostepna jest w DLA-NZ800.

wskazuije, ze funkcja dostepna jest w DLA-RS4200.

[0 wskazuje, ze funkcja dostepna jest w DLA-RS3200.

Elementy nie oznaczone symbolem wskazujg, iz funkcja dostepna jest we wszystkich modelach.

llustracje projektora uzyte w niniejszej instrukcji odzwierciedlajg model DLA-NZ900. Wyglad innych modeli moze
nieznacznie sie réznic.

12



Akcesoria / Akcesoria opcjonalne

Akcesoria w zestawie

Ostona ObIEKEYWU .....cocueiiiiiiiiiiiec e 1 sztuka
* Zatozona na obiektyw urzadzenia na czas transportu.

)
=
o
=
)
o
N
o
=
o

Pilot zdalnego sterownia ...........ccccooviiiiiiiiiiiiii e 1 sztuka
Baterie typu AAA (R3) ..o 2 sztuki
Kabel zasilajgcy (dla UK) (0koto 2 M) ....ceeveeeiivieieeiiiiiieeennn 1 sztuka
Kabel zasilajgcy (dla UE) (0koto 2 M) ...cccvveeiereiiiieeieeee 1 sztuka

* Skrocona instrukcja obstugi, srodki ostrozonosi, karta gwarancyjna oraz inne materiaty drukowane.
* Pamietaj, aby przeczytaé ,Srodki ostroznosci” przed uzyciem projektora.

Akcesoria opcjonalne

¢ Okulary 3D: model PK-AG3
¢ Emiter synchronizacji 3D: model PK-EM2

13
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Budowa i funkcje

Obudowa - Front

@ Obiektyw @ Kontrolki diodowe
Obiektyw projektora. Nie patrz bezposrednio w Szczegoty znajdujg sie na ,Kontrolki diodowe na
obiektyw, gdy projektor jest wigczony. obudowie”str. 105.
@ Czujnik zdalnego sterowania @ Wylot powietrza
(przedni) Wylot cieptego powietrza.

Skieruj pilot zdalnego sterowania w strone czujnika Nie zastaniaj wylotow, aby zapobiec przegrzaniu.

aby dokonac ustawien.

* Drugi czujnik zdalnego sterowania znajduje sig na
tylnej obudowie.

Obudowa - Spod

® NOzKi
Wysokos¢ moze by¢ dostosowana poprzez krecenie. (0
do 5 mm) (str. 22)

Otwory po usunietych nézkach moga by¢ wykorzystane
do zamocowania uchwytu sufitowego.

14



Obudowa - Tyt
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® Wejscia ® Ziacze zasilania
Poza wejsciami znajduja sie tutaj inne terminale takie Do ztgcza zasilania podtgczany jest kabel zasilajgcy
jak do akcesoridéw opcjonalnych i kontroli. Szczegoty (w zestawie).

znajdziesz na ,Obudowa -Ztgcza’str. 16.

Wilot powietrza

@ Panel sterowania Aby zapewni¢ odpowiednig wentylacje i temperature
Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz ,Panel pracy projektora, pod zadnym pozorem nie bloku;j
sterowania” na ponizszym rysunku. wlotéw i wylotow powietrza. Zablokowanie moze

. . . spowodowaé powazne uszkodzenie projektora.
Czujnik zdalnego sterowania (tylni)

Skieruj pilot zdalnego sterowania w strone czujnika @ Pokrywa filtra
aby dokonac ustawien. Aby przeprowadzi¢ czynnosci serwisowe na filtrze,

* Z przodu znajduje sie rowniez czujnik zdalnego zdejmij pokrywe. (str. 86)

sterowania.

Panel sterowania

A INPUT v
(oY)l MENU BACK
7 7
O/1: Wiacz/wytacz zasilanie @‘ U '.‘ @— [BACK]: Powr6t do poprzedniego menu
), \.
[MENU]: Wyswietla menu ——— ————— [OK]: Wybor lub potwierdzenie

[A VY 4 P] przyciski: Wybor elementu

15
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Obudowa - Ztgcza

0 Hom B8

3D SYNCHRO

i (e

RS-232-C SERVICE ] TRIGGER
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@ Zigcze [3D SYNCHRO]

Do tego ztgcza mozna podtaczy¢ Emiter
synchronizacji 3D (sprzedawany osobno), aby
oglada¢ materiaty 3D.

® Wejscie [HDMI 1]
® Wejscia [HDMI 2]

Do tego ztgcza mozesz podtgczy¢ urzadzenia
wyposazone w wyjscie HDMI, itp. (str. 23)

@ Terminal [RS-232C] (D-sub 9-pin
meski)
Jest to wejscie RS-232C. Podtaczajgc do komputera

jest mozliwos¢ sterowania projektorem wysytajac
odpowiednie komendy.

16

® Ztacze [SERVICE]

Na potrzeby aktualizacji przy uzyciu pendrive’a USB.

® Wejscie [LAN] (RJ-45)
Podtaczajgc do ztgcza kabel LAN z komputerem jest
mozliwos¢ sterowania projektorem wysytajac
odpowiednie komendy.

@ Ztacze [TRIGGER]

Ztacze wyjsciowe pradu statego DC12V, 100mA.
Uzywane do wyprowadzenia sygnatu sterowania
SCREEN TRIGGER.

Jezeli potgczenie zostanie przeprowadzone w
sposob nieprawidtowy moze ono spowodowacé
uszkodzenie urzgdzen. (Tip=DC +12 V,
Sleeve=GND)



Pilot zdalnego sterowania

/STANDBY ON \
m— (D | —
THE SETTING LENS

INPUT MEMORY

-

~

CONTROL

HIDE

\J
L MENU

INFO.

@ & [STANDBY]
Wytacza zasilanie. (str. 27)

@ I[ON]

Wigcza zasilanie. (str. 26)

@ @ [INPUT]
_._@

Wybor zrodta zasilania: [HDMI 1]
lub [HDMI 2]. (str. 26)

@ [SETTING MEMORY]

BACK

(@  Wyswietla menu trybu
instalacyjnego.

® [LENS CONTROL]

Ustawienia focus (ostrosc¢), zoom
(powiekszenie), shift
(przesuniecie). (str. 28)

@

I | PICTURE
MODE

COLOR
PROFILE

SETTINGS

GAMMA

—— C.M.D.

MPC
|

ADVANCED | |

MENU

J

2060680 @ ® ©® @00

LIGHT )

N

/

* Kazdorazowe nacisniecie
przycisku zmienia ustawienie w
nastepujacej kolejnosci: ,,Ostros¢”
— ,Zoom” —  Przesuniecie”...

-0

@ ® [HIDE]

Tymczasowo ukrywa wyswietlany
obraz. (str. 26)

@ [INFO.]

Wyswietla menu informacji.
(str. 85)

[AV <4 P] Przyciski

kierunkowe
Przyciski wyboru.

® [OK]

Potwierdzenie wyboru.

[MENU]

Wyswietla lub zamyka menu.

@ [BACK]

Powrét do poprzedniego menu.

@ [PICTURE MODE]
Przetacza tryby obrazu. (str. 32)

@ [COLOR PROFILE]

Wyswietla menu wyboru profili
kolorow. (str. 34)

@ [GAMMA SETTINGS]

Wyswietla menu ustawien
gammy.

@® [C.M.D.]

Wyswietla menu ustawien
interpolaciji klatek. (str. 52)

[MPC]

Wyswietla menu ustawien
poziomu MPC. (str. 64)

@ [ADVANCED MENU]
Nacisniji przytrzymaj, aby zapisa¢
aktualnie wyswietlane menu. Jesli
przycisk zostanie nacisniety,
kiedy menu juz jest zapisane,
wyswietlone zostanie zapisane
menu. (str. 19)

[LIGHT]

Podswietlenie przyciskow na
pilocie zdalnego sterowania.
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Wktadanie baterii do pilota zdalnego sterowania

Wktadanie baterii

S)

"
EB@ -~

Wyjmowanie baterii

Jezeli musisz podejsc blizej do projektora, aby nim
sterowac oznacza to, ze baterie wyczerpujg sie. W
takiej sytuacji nalezy je wymieni¢ na nowe (AAA).
W16z baterie zgodnie z oznaczeniami P &.
Pamietaj, aby najpierw wktadac¢ & biegun baterii.
Kiedy wyjmujesz baterie zacznij od €D bieguna.

W przypadku wystgpienia btedu podczas sterowania
pilotem, wyjmij baterie i zaczekaj 5 minut. Potem wt6z
ponownie baterie i steruj projektorem przy pomocy
pilota.

< UWAGA

* Nie wystawiaj pilota zdalnego sterowania na
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych lub
wysoka temperature. Moze to doprowadzi¢ do
deformaciji z powodu ciepta lub wewngtrzne elementy
moga zosta¢ naruszone powodujgc zagrozenie
pozarowe.

* Wyjmij baterie z pilota zdalnego sterowania, gdy nie
jest on uzywany przez dtuzszy czas. Baterie moga
wyla¢ co doprowadzi do uszkodzenia pilota.

Ryzyko eksplozji wzrasta gdy wymieniasz na baterie
niewtasciwego typu. Pozbadz sie zuzytych baterii
zgodnie z instrukcjami.

Jesli pozbywasz sie zuzytych baterii rozwaz punkty
zbidrek przystosowanych do recyklingu.

Efektywny zasieg pilota zdalnego sterowania

Gdy kierujesz pilot w strone czujnika zdalnego
sterowaniaw projektorze (z przodu lub z tytu) upewnij sie,
ze odlegto$¢ pomiedzy przednim lub tylnym czujnikiem i
pilotem miesci sie w zakresie 7 m.

Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata prawidtowo,
zbliz sie do urzgdzenia.

18

Gdy sterujesz w odbiciu od ekranu itp.

Upewnij sie, ze catkowita odlegtosé A (pomiedzy
projektorem | ekranem) | dystans B (pomiedzy pilotem a
ekranem) jest nie wieksza niz 7 m.

/ Ekran

* Poniewaz skutecznos¢ dziatania sygnatow pilota
odbitych od ekranu rozni sie w zaleznosci od typu
uzywanego ekranu, efektywny zasieg pilota moze by¢
mniejszy.

Projektor

Pilot zdalnego sterowania



Menu

/ NOTATKI

Wybierz ikone u géry menu, aby wyswietli¢ odpowiedni element

ustawien, jak pokazano ponizej.

(D Regulacja Obrazu

@ Sygnat Wejsciowy

® Instalacja

@® Konfiguracja Wyswietlania

® Funkcja

® Informacije

* Mozesz nacisngc i przytrzymac przycisk [ADVANCED MENU] na pilocie podczas wySwietlania menu, aby zapisa¢
menu i przypisac je do przycisku [ADVANCED MENU]. Nacisniecie przycisku [ADVANCED MENU], kiedy menu
juz jest zapisane, spowoduje wyswietlenie zapisanego menu.
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Instalacja projektora

Uwagi podczas instalaciji

Przeczytaj uwaznie informacje zanim zaczniesz instalowac
projektor.

Kiedy przenosisz urzadzenie

Ta jednostka jest ciezka. Przeno$ go w co najmniej dwie osoby.
Projektor wazy ponad 20 kg.

Nie instaluj w ponizszych warunkach

Jestto ztozone urzadzenie elektryczne. Dlatego, tez nie instaluj ani
nie uzywaj go w wymienionych ponizej warunkach. W przeciwnym
wypadku moze to spowodowac pozar lub inne nieprawidiowe
dziatanie.

¢ Zakurzonych oraz wilgotnych lokalizacjach
¢ Wmiejscach, gdzie moze osadzaé sie sadza i dym papierosowy.
¢ Na dywanie lub na poscieli i innych miekkich powierzchniach.

¢ W miejscach, gdzie urzadzenie bedzie narazone na wysoka
temperature przez bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych.

¢ W miejscach z wysoka lub niska temperatura.

¢ Jezeli projektor zostanie zamontowany w miejscu narazonym
na sadze lub dym papierosowy przez dtuzszy czas, nawet mata
ilo$¢ tych substancji moze spowodowac uszkodzenie
urzadzenia.

* To urzadzenie schtadza zawarte w nim podzespoty optyczne,
ktdre wytwarzajg duzg ilos¢ ciepta, poprzez zasysanie
powietrza. Jezeli podzespoty optyczne ulegng zabrudzeniu,
moze to spowodowag, iz wyswietlany obraz bedzie stawat sie
coraz ciemniejszy, a kolory niepoprawnie odwzorowane.

* Brud, ktory osiadt na elementach optycznych nie moze by¢
usuniety.

Odpowiedni dystans miedzy urzadzeniem a scianami

i innymi urzadzeniami

Projektor podczas dziatania emituje duzgilo$¢ ciepta. Zwroc¢ uwage
aby zachowa¢ odpowiednie odlegtosci pomiedzy projektorem a
elementami otoczenia jak przedstawiono na ponizszej ilustracji:

150 mm lub wiegcej

300 mm
lub wiecej

150 mm
lub W|chj

200 mm
Przod - ‘_E lub wiecej

Ponadto nie przestaniaj niczym przednich wylotéw powietrza.
Zablokowanie ich powoduje wzrost temperatury we wnetrzu
projektora, gdyz ciepte powietrze nie znajdujac ujécia cofa sie do
wnetrza urzadzenia. Gorgce powietrze wylatujgce z projektora
moze powodowac cienie na rzucanym obrazie (efekt falujgcego
goracego powietrza).
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Uzytkowanie projektora

Prosze nie uzywac projektora w nizej wymienionych sytuacjach. W
przeciwnym razie moze to spowodowac pozar lub awarie.

* Projekcja gdy urzgdzenie lezy na boku

* Projekcja gdy urzgdzenie jest nachylone
Kat w stosunku do ptaszczyzny poziomej: do +10°

* Przekroczenie tego zakresu kata ustawienia moze spowodowac
wadliwe dziatanie.

Ustawienie wzgledem ekranu

Instalujgc projektor i ekran pamietaj o ustawieniu ich prostopadle
do siebie.

Ekran

* Prosimy uzywac¢ powierzchni projekcyjnych gtadkich lub z
niejednolitych wzoréw. Jezeli zdecydujesz sie na powierzchnie
z rownomiernym wzorem, moga powstac interferencje obrazu
zwigzane ze sposobem umieszczenia pikseli w urzgdzeniu D-
ILA.

¢ Moznatemu takze zapobiec redukujgc wielkos¢ ekranu tak, aby
zaktdcenia nie byty widoczne.

Uzytkowanie projektora na duzej wysokosci

W przypadku korzystania z tego urzgdzenia w miejscu na
wysokosci powyzej 900 m nad poziomem morza (przy niskim
cisnieniu atmosferycznym), ustaw , Tryb Duzej WysokoSci” na
»Wigcz". (str. 83)



Uwagi podczas montowania

Mocowanie projektora Mocowanie projektora pod sufitem

|

* Montaz projektora wymaga specjalnego
doswiadczenia i techniki. Pamietaj, aby poprosic¢
sprzedawce albo specjaliste 0 wykonanie montazu.
Samodzielne instalowanie urzgdzenia moze
spowodowac jego upadek i obrazenia.

¢ Podejmij niezbedne dziatania, aby zapobiec upadkowi
jednostki gtownej, na przyktad podczas trzesienia
ziemi.

Bez wzgledu na to, czy projektor jest jeszcze na
gwarancji, JVC nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu
jakichkolwiek uszkodzen urzgdzenia spowodowanych
uzyciem elementow do montazu sufitowego innych niz
produkcji JVC, badz tez jezeli otoczenie jest

4 Pozycje nieodpowiednie do montazu sufitowego.

Uzywajgc projektora podwieszonego pod sufitem,

nalezy zwraca¢ uwage na temperature otoczenia.

Jezeli wtgczone jest ogrzewanie, temperatura pod

sufitem jest wyzsza niz mozna sie spodziewac.

¢ Aby umocowac¢ urzadzenie do wspornika
montazowego, nalezy ustawi¢ moment obrotowy w
przedziale od 1,5 Nm do 2,0 Nm. Dokrecanie
momentem przekraczajagcym powyzszy zakres moze
spowodowac uszkodzenie urzgdzenia, co moze

W przypadku montazu projektora na podstawie (stoliku) spowodowac jego upadek.

nalezy zdemontowac 4 stopki ze spodniej powierzchni | Uzyj uchwytu do projektora, ktéry wytrzymuje wiecej

wykorzystac¢ wszystkie 4 otwory pod Sruby mocujace niz ciezar projektora.

(Sruby M5, 20 do 25 mm).
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¢ Jezeliprojektor ma by¢ zamontowany na state w jednej
pozycji, ustaw go poziomo.

¢ Upewnij sie, ze projektor jest zabezpieczony, by
zapobiec wypadkom w sytuacjach niebezpiecznych,
wigczajgc trzesienia ziemi.

Zabezpieczanie Srubami

W przypadku ponownego uzycia wspornika do

* Uzycie Srub innych niz wymienione moze montazu sufitowego starego modelu skonsultuj sie ze
spowodowac uszkodzenie urzadzenia lub jego specjalista, aby sprawdzi¢, czy wystepuija jakiekolwiek
upadek z uchwytu. problemy z otaczajaca przestrzenig i wzrostem wagi.

Zainstaluj gniazdko na dostepnej wysokosci, aby
odfgczy¢ od $ciany, lub zainstaluj wytacznik na
dostepnej wysokosci, aby tatwo moc wytgczyé
projektor. Jesli potrzebujesz informaciji, skonsultuj sie
z autoryzowanym sprzedawcg lub specjalistg.
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Regulacja potozenia

Dopasowanie nachylenia projektora

Wysokos¢ lub nachylenie projektora (0 do 5 mm) moze byc¢ regulowane poprzez przekrecenie jego nozek.
Podnies projektor i wyreguluj cztery nozki.

od? 4 Pozycje

Nézka

Dopasowanie pozycji obrazu
Przy uzyciu funkcji Lens Shift (przesunigcie obiektywu), mozna przesuwaé obraz w gore / dét lub w prawo / lewo.
Wyreguluj do preferowanej pozyciji.
=» .Regulacja obiektywu w zaleznosci od pozyciji projekcji” (str. 28)

Potozenie lewo/prawo Zakres Lens Shift (16:9)
Potozenie gdéra/dét: 0% (Srodek) [ NZ900 |

Do okoto 43% [ i 34% [ RS3200 |

L " 120
wys$wietlanego obrazu

100
80
60
40 AN

20

Pionowe przesuniecie (%)

o . 0 10 20 30 40 50
Potozenie gora/dot Poziome przesuniecie (%)
Potozenie prawo/lewo: 0 % (Srodek)

NZ800
Do okoto 100% [FZIN CEN | 80% [T X ze0olRs3200

wyswietlanego obrazu * 90

80
70 \
60

50 AN
40 \\
30 \
20 \
10 \
0 10 20 30 40 50

Poziome przesunigcie (%)

Pionowe przesuniecie (%)

Obraz16:9 ¢ Maksymalne przesuniecie Gora - D6t zalezy

wartosciowo od przesuniecia Prawo - Lewo, podobnie
jak maksymalne przesunigcie Prawo - Lewo zalezy od
przesuniecia Géra - Dot

¢ Wartosci przedstawione w tabeli majg charakter
swoistego przewodnika. Uzywaj ich jako odniesienia
podczas instalaciji.
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Podtgczania projektora

* Nie wigczaj zasilania, dopdki nie wykonasz wszystkich potaczen.

¢ Sposob podtaczania rézni sie w zaleznosci od typu urzgdzenia. Szczegotowe informacje znajdziesz w instrukciji
obstugi podtgczanego urzadzenia.

¢ To urzadzenie stuzy wyswietlaniu obrazu. Aby odtwarzaé dzwiek podtgcz amplituner i gto$niki do urzgdzenia
odtwarzajgcego obraz.

* Projektor nie ma wyjscia audio ani wyjscia eARC.

* Obraz moze nie by¢ wyswietlany w zaleznosci od podtgczanych urzadzen i przewodow. Uzywaj przewodu HDMI
(sprzedawany oddzielnie), upewnij sie, ze uzywasz certyfikowanego kabla Ultra High Speed HDMI (wspierajacy
przepustowosc 48 Gbps).

¢ Zapoznaj sig takze z pozycja ,Ustawienie HDMI EDID”str. 68.

* Niektorych kabli nie mozna podtaczy¢ do tego urzadzenia ze wzgledu na rozmiar ostony ztaczy.

¢ Konfiguracja hasta do sieci jest konieczna przed podtgczeniem do ztagcza LAN. Aby uzyskac wiecej informacii,
skorzystaj z ,Hasto do sieci’str. 81.
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Podtaczanie do wejscia HDMI (Cyfrowe ztacze)

Podtaczenie przez kabel HDMI

Projektor Notebook, PC
Nagrywarka BD/DVD

Wejscie [HDMI 1] lub [HDMI 2]

D | () Wyijscie HDMI
Kabel HDMI (sprzedawany oddzielnie)

¢ Jesli wystapi hatas, odsun laptopa od tego urzagdzenia.

Podtaczenie przez wzmacniacz AV

Projektor Nagrywarka BD/DVD Gtosniki
<
= |5 Kabel HDMI Przewody L}
=F B (sprzedawany oddzielnie) gtosnikowe
=" Wejscie [HDMI 1] lub [HDMI 2] (sprzedawane
— ®) © | 0ddzielnie)
Kabel HDMI (sprzedawany oddzielnie) o | | Wzmacniacz AV

— —

¢ Jesli urzadzenie zrodtowe jest potgczone z projektorem poprzez urzadzenie posrednie, takie jak wzmacniacz lub
rozdzielnik sygnatu, obraz wideo moze nie by¢ wyswietlany w zaleznosci od specyfikacji urzadzenia posredniego.
W takim przypadku, nalezy podtgczy¢ zrodto sygnatu bezposrednio do projektora i sprawdzi¢, czy wyswietlany jest
obraz wideo.

23



eiuemol}obAzid

Potaczenie przewodem przejsciowym HDMI-DisplayPort

) Komputer
Projektor \ |
[ —
[—
3 /_I_I_\ ( ]
= Wejscie [HDMI 1] lub [HDMI 2] /\

| | ( Ztacze DisplayPort J
Kabel przejsciowy HDMI-DisplayPort (sprzedawany osobno)

 Jesli wystagpi hatas, odsun komputer PC od tego urzadzenia.
* Jezeli video nie jest wyswietlane sprobuj skréci¢ dtugosc¢ kabla lub zmniejsz rozdzielczos¢ urzagdzenia zrodtowego.

Podtaczanie do ztacza LAN

< T Hw
-

— Sie¢

Projektor

Komputer

—
g == L] Serwer
Kabel potgczeniowy
(sprzedawany oddzielnie) \_' )

Siec jest wykorzystywana do kontroli projektora. Sie¢ nie moze by¢ wykorzystywana do transmisji sygnatéw video.
* Skontaktuj sie z administratorem sieci lokalnej odnosnie podtgczenia do sieci.

* Konfiguracja hasta do sieci jest konieczna przed podtgczeniem do ztagcza LAN. (str. 81)

* Jesli korzystasz z potgczenia LAN w trybie Standby ustaw ,, Tryb EKO” w pozycje ,Wytgcz”. (str. 80)

Wiecej informacji znajdziesz w rozdziale ,External control” na ,Zewnetrzne sterowanie”str. 94.

Podtaczanie do ztgcza RS-232C

Projektor

S0o

= Do ztgcza [RS-232C]
LIS .
° T Ztacze RS-232C
&I Kabel potgczeniowy RS-232C &
i (sprzedawany oddzielnie)

¢ Jesli korzystasz z komunikacji RS-232C w trybie Standby ustaw , Tryb EKO” w pozycje ,Wytacz”. (str. 80)
¢ Wiecej informacji znajdziesz w rozdziale ,External control” na ,Zewnetrzne sterowanie”str. 94.
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Podtaczanie do ztgcza TRIGGER

Ekran

[

Projektor

%

wif| == | @ Wejscie TRIGGER (@3,5)

Kabel Trigger (sprzedawany osobno)

Do ztgcza [TRIGGER]
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* Nie zasilaj innych urzadzen.

* Nie podtaczaj gniazd audio innych urzgdzen takich jak stuchawki itp. Takie podtgczenie moze spowodowac
uszkodzenie innych urzgdzen albo obrazenia ciata.

¢ Uzytkowanie poza zakresem znamionowym spowoduje uszkodzenie.

¢ Zwracaj szczegdlng uwage aby nie spowodowac zwarcia, poniewaz gniazdo Trigger generuje napiecie wyjsciowe
12 V.

¢ Urzadzenie ustawione jest domysinie na ,Wytacz”. Ustawienia znajdujg sie pod nazwg ,Wyzwalacz” w menu
sFunction” (Funkcja) (str. 80).

Kabel zasilajgcy (dostarczone akcesoria)

(D Podtacz kabel zasilajgcy do ztgcza zasilania.

5010 (@ Podtacz kabel zasilajgcy do gniazdka sieciowego.

Kabel zasilajacy
(w zestawie)

oY)

L Aby uniknagé¢ pozaru lub porazenie pradem

* Poniewaz ilo$¢ energii elektrycznej pobieranej przez to urzgdzenie jest duza, podtgczaj je wytacznie do gniazdka
sieciowego w Scianie o opornosci co najmniej 15 A.

* Kiedy urzadzenie nie jest uzywane odtgcz kabel zasilania z gniazdka sieciowego.

* Urzadzenie podtaczaj wytgcznie kablem zasilajgcym znajdujgcym sie w zestawie.

* Nie uzywaj napigcia innego niz jest to wskazane.

* Nie uzywaj zniszczonego lub zmodyfikowanego przewodu zasilania. Kabel zasilajgcy moze ulec uszkodzeniu przez
przycisniecie ciezkimi obiektami, nadmierne ciepto lub rozciggniecie.

* Nie odtgczaj urzadzenia, gdy masz mokre rece.
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Wyswietlanie obrazéow

26

l WARNING LIGHT STANDBY/ON
J

Pilot zdalnego sterowania

(O

SETTING LENS
MEMORY | CONTROL
i

—1

INFO.

Projektor

\J
/ NOTATKI

* Upewnij sie, ze zdjates pokrywe obiektywu.

* Podtgcz kabel zasilajacy i upewnij sig, ze dioda ,STANDBY/ON”
zaswiecita sie na czerwono.

* Jesli w trybie , Tryb EKO” dioda ,,STANDBY/ON” nie zapala si¢ nawet gdy
kabel zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony, wytgcz tryb standby
naciskajac dowolny przycisk na pilocie lub wciskajac przycisk O/l na
projektorze podczas wtgczania.

n Witgcz zasilanie

Pilot zdalnego sterowania: nacisnij przycisk | [ON]

Projektor: nacisnij przycisk (/I

* Kontrolka ,STANDBY/ON” przestanie $wieci¢ na czerwono (zgasnie
w,, Tryb EKO”)izacznie $wieci¢ na zielono (zgasnie po uruchomieniu
urzadzenia).

Swieci sie ,STANDBY/ON” (na czerwono)  Swieci sig ,STANDBY/ON” (zielony) Kontrolka ,STANDBY/ON" nie $wieci
W stanie czuwania Rozgrzewanie lampy W trybie , Tryb EKO”

0 0 0 0 0 0 0 ]

WARNING LIGHT  STANDBY/ON WARNING LIGHT  STANDBY/ON WARNING LIGHT  STANDBY/ON

ﬂ Wybierz zrodto obrazu do wyswietlenia

Projektor: nacisnij przycisk [INPUT] (kazde nacisnigcie przycisku
zmieni zrédto.)
* Wigcz odtwarzanie z wybranego urzgdzenia, aby wy$wietli¢ obraz.

Czasowe wygaszenie obrazu

Nacisnij przycisk [HIDE] na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania.

* Dioda ,STANDBY/ON” zacznie btyska¢ na zielono.

* Nacisnij ponownie przycisk [HIDE] aby wyswietli¢ obraz ponownie.

* Zasilanie nie moze byc¢ wytgczone, kiedy projektor jest w trybie
czasowego wygaszenia obrazu ,Hide”.

* Zrodto $wiatta jest wytaczane, gdy ,Ukryj Tryb” jest ustawiony na
»Wtacz” w menu OSD.




ﬂ Wytgczanie zasilania
Pilot zdalnego sterowania: naci$nij przycisk () [STANDBY]
Projektor: nacisnij przycisk (/I
* Na ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,,Czy na pewno chcesz wytgczy¢?”, nacisnij przycisk jeszcze raz.

* Blok diod swietinych zgasnie, a kontrolka ,STANDBY/ON” przestanie swiecic na zielono i zacznie miga¢ na
czerwono.

* Po zgasnieciu diod swietlnych wentylator bedzie pracowat jeszcze przez okoto 10 sekund w celu ochtodzenia
bloku diod swietlnych (tryb chtodzenia). Nie odtgczaj zasilania podczas chtodzenia lampy.

* W zaleznosci od ustawien projektora, czas chtodzenia moze by¢ o okoto 30 sekund dtuzszy z powodu
przetwarzania wewnetrznego.

* Po zakonczeniu chtodzenia dioda ,STANDBY/ON” zmieni sig z btyskajacej na $wiecaca ciagtym swiattem.

L,STANDBY/ON" miga na czerwono Swieci sie ,STANDBY/ON” (na czerwono)
W trybie Cool-down W stanie czuwania
0 0 0 0 0 0

WARNING LIGHT  STANDBY/ON WARNING LIGHT  STANDBY/ON

< UWAGA

* Zasilania nie mozna wigczy¢ podczas procesu chtodzenia.
* Wyciggnij kabel zasilania jesli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas.

* Jesli opisane procesy przebiegaja inaczej, wiecej informacji zamieszczono ,Kontrolki diodowe na
obudowie”str. 105.
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Regulacja obszaru projekcji

Regulacja obiektywu w zaleznosci od pozycji projekciji

Nacisnij przycisk [LENS CONTROL] i uzywaj przyciskow
[AV <4 P] aby regulowac Ostrosc (ostrosc), Zoom (rozmiar
projekcji) oraz Przesuniecie (pozycje projekciji).

- = 0

( STANDBY
(0]

SETTING
INPUT | mEmoRY

HIDE

* Nacisniecie przycisku [LENS CONTROL] lub [OK] bedzie przetgczaé tryb
BAcK regulacji w nastepujacej sekwencji: ,Ostro$¢” — ,Zoom” — ,Przesuniecie
AR JOStro$¢”...
LC'M'D' wpe | A0vceD * Dziatanie funkcji sterowania obiektywem jest wytgczone, gdy blokada
=) obiektywu (lens lock) jest ustawiona na ,Wtacz”. (str. 71)
.

Aby uzyskac¢ szczegodtowe informacije, zapoznaj sie z podrozdziatem
~Sterowanie Obiektywem”str. 71.

C_ssotol nen)

e o,

Regulacja ostrosci - Regulacja rozmiaru Regulacja przesuniecia
Ostros¢ obrazu - Zoom

projekcji - Przesuniecie

E Nacisnij przycisk [MENU] lub [BACK] aby zakoriczyé
regulacje.

Siatka wyswietlana w momencie uruchomienia ekranu regulacji obszaru swiecenia

1
[N

1
[N

11
]

2.35:1

11
]

11
]

1.33:1 (4:3)
1.78:1 (16:9)
1.89:1 (17:9)

Wyreguluj wyswietlacz zgodnie z kgtem widzenia odpowiednich wspétczynnikdw ksztattu dla wzorcow regulaciji
* Nie jest wyswietlana, gdy ,Wz6r Obrazu” jest skonfigurowana na ,Wytgcz
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Regulacja wielkosci ekranu (wspoétczynnik ksztattu)

Rozmiar ekranu wyswietlanego obrazu mozna optymalnie dostosowac do oryginalnego rozmiaru (aspektu) ekranu,
ktory jest rzucany przez projektor.

BB Nacignij przycisk [MENU] aby wyswietli¢ menu

ﬂ Wybierz ,Instalacja” — ,Format” z menu, a nastepnie wybierz tryb i wcisnij [OK]

Ustawienie Opis

Zoom Powieksza obraz wejsciowy w poziomie do maksimum, zachowujac jego proporcje
do wyswietlania.
Czes¢ obrazu, ktéra wybiega pionowo poza krawedz, nie zostanie wyswietlona.

* Wyswietlane w szerokosci 3840 pikseli w trybie 3D.

Automatyczny Pozycja wyswietlanego obrazu bedzie powiekszona w pionie lub w poziomie do
maksimum z jednoczesnym zachowaniem formatu obrazu.
Natywny Kazde zrodto ponizej 1920x1080 i 2048x1080 bedzie 4-krotnie przeskalowany

wzgledem natywnej rozdzielczos$ci zrodta.
Kazde zrédto powyzej 1920x1080 nie bedzie skalowane, z wyjatkiem 2048x1080.

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyjs¢
* Jesli , Tryb Obrazu” jest ustawiony na ,FILMMAKER MODE”, ,Format” jest ustawiony na state na
LAutomatyczny”.

Przyktady rozmiaréw projekcji i ekranu

Ustawienie
Rozmiar Zoom Automatyczny Natywny
Obrazu

~w | [@F | (o1 | EER
oo | (@3] | 5831 | (@3]
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Ogladanie filmow 3D

Mozesz ogladac obrazy 3D uzywajgc Okulary 3D (PK-AG3) oraz Emiter synchronizacji 3D (PK-EM2), obydwa

sprzedawane osobno.
* Okulary PK-AG3 moga nie dziata¢ w potaczeniu z niektérymi materiatami ekrandw z polaryzacjg/odbijajgcymi
Swiatto otoczenia. Obraz moze by¢ zbyt ciemny podczas ogladania przez okulary. Do tego typu zastosowan nalezy

uzywac okularéw z polaryzacjg kotowg innych firm.

Potaczenie emitera do ztacza Emiter synchronizacji 3D

n Podtgcz Emiter synchronizacji 3D do ztgcza [3D SYNCHRO] w projektorze.

Przyktad instalacji
Projektor

Okulary 3D
PK-AG3
Emiter synchronizacji sygnatu 3D

PK-EM2
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Ogladanie filméw 3D

Podtgcz projektor do zgodnego z 3D
urzgdzenia HDMI i wigcz zasilanie,
aby odtworzy¢ obraz wideo 3D.

* Aby dowiedzie¢ sie jak odtwarzac filmy 3D,
zapoznaj si€ z instrukcjg obstugi odtwarzacza.

* Projektor obstuguje ponizsze standardy 3D:

- Frame packing

- Side-by-side

- Top-and-bottom

Ustawianie formatu 3D
@ Wybierz ,,Sygnat Wejsciowy” —

»,Ustawienie 3D” — ,Format 3D” w
menu, aby zmieni¢ tryb

Regulacja 3D w filmach

Ro6zni widzowie moga w rézny sposob odbieraé obrazy
3D. Moze to takze zalezec¢ od pory dnia i od Twojej
kondyciji.

Dlatego masz mozliwosc¢ regulacji efektu 3D.

Wybierz ,Sygnat
Wejsciowy”—,Ustawienie 3D” zmenu

/ NOTATKI

Format Opis

Automatyczny Standard wyswietlania 3D jest
wykrywany i konfigurowany

automatycznie.

Obok Siebie Wybierz jezeli materiat 3D
nagrany jest w standardzie side-
by-side.

Gora | Dot Wybierz jezeli materiat 3D
nagrany jest w standardzie top-
and-bottom.

2D Wybierz jezeli obrazy 2D zostaty

btednie rozpoznane jako 3D.

* Jesli sygnat nie moze by¢ wyswietlony jako
obraz 3D, zmiana formatu sygnatu nie zmieni
obrazu na obraz 3D.

Wiecej informacji o kompatybilnych sygnatach
3D znajdziesz w rozdziale ,, Typy sygnatéw
wejsciowych”str. 104.

* Przy ustawieniu domysinym ,Format 3D” jest
ustawione na ,,Automatyczny” do
automatycznego wyswietlania obrazu 3D.

Witgcz zasilanie Okulary 3D i zatoz je
na gtowe

Regulacja paralaksy (Paralaksa)

Uzyj aby wyregulowac przesuniecie prawego i
lewego obrazu 3D dla kazdego oka.

* Aby wyregulowac uzyj przyciskow <« p.
* Zakres regulacji: od -15 do +15

Regulacja crosstalk (Usuwanie Przeniku)
Uzyj aby zmniejszy¢ efekt cross-talk pomiedzy
obrazami 3D. Podwdjne obrazy (naktadanie sie
lewego obrazu na prawy i odwrotnie) moze zostac¢
zredukowane aby dostarczy¢ czysty obraz.

* Aby wyregulowac uzyj przyciskow <« p.
* Zakres regulacji: od -8 do +8

H Naciénij przycisk [MENU] aby wyjsé

* ,Ustawienie 3D” sg zapisywane oddzielnie dla kazdego ztgcza wejsciowego. Nazwa aktualnie wybranego ztgcza
wejsciowego jest wyswietlana w prawym gornym rogu menu ,Ustawienie 3D”.

* Aby przejsc¢ do konfiguracji ustawien dla innego ztgcza wejsciowego, nacisnij przycisk [INPUT] na pilocie lub nacisnij

klawisz 11 na projektorze po wytgczeniu menu ekranu.
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Wybor trybu obrazu w zaleznosci od typu
obrazu

Ustawianie tryb obrazu

Nacisnij przycisk [MENU], aby wyswietli¢ menu, a

— nastepnie uzyjprzyciskéw 11, aby wybraé , Typ Zawartosci”
(soes o) (Content Type). Nastepnie nacisnij [OK]
weur | semve | s Mozesz dostosowac jakos¢ obrazu w zaleznosci od typu oglagdanego obrazu.

HIDE INFO.

Element Opis

Auto Automatycznie przetgcza typ wideo zgodnie z wejsciowym
systemem wideo.

Po automatycznym przetgczeniu tryb obrazu przetgcza sie
na ustawienie wstepnie skonfigurowane w ,Automatyczny

BACK

me

couon T oun Wybor Trybu Zdje¢”. (,Automatyczny Wybér Trybu
Zdjec’str. 67)
") SDR Tryb obrazu odpowiedni do ogladania tresci SDR. Tresci
SDR obejmujg tresci 2D i 3D.

HDR10+ Ten tryb jest odpowiedni do oglgdania materiatow
HDR10+.

HDR10 Ten tryb jest odpowiedni do ogladania materiatéow HDR10.

HLG Jakos¢ obrazu odpowiednia do ogladania materiatow

Hybrid Log-Gamma.

Ustawienie typu wideo na ,,Auto” powoduje automatyczne przetaczenie Typ
Zawartosci zgodnie z wejsciowym systemem wideo.

Informacje o pakietach HDMI Typ Zawartosci
HDR10+ HDR10+
ST2084 HDR10
HLG HLG
Inne niz powyzsze/poza zakresem/ brak
SDR
sygnatu
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H Nacisnij przycisk [PICTURE MODE]i uzyj strzatek [A¥] aby wybrac¢ to ,, Tryb Obrazu”

i wignij [OK]

* Mozesz takze wprowadzi¢ ustawienie, naciskajgc przycisk [MENU], aby wyswietli¢ menu, a nastepnie
wybierajac ,Regulacja Obrazu” — ,Tryb Obrazu”.

Typ wideo (*1)

Dostepne tryby obrazu

Opis

SDR

Naturalny

Tryb ten zapewnia naturalne odwzorowanie koloréw/ odcieni Idealny
podczas ogladania, dramatéw/seriali.

Naturalny (LL)

Tryb obrazu SDR, ktdry priorytetowo traktuje krétkie opdznienie w
stosunku do ,Naturalny” i dziata z komputerami PC/konsolami do gier
obstugujgcymi ALLM. (*2)

Kino

Obraz bedzie odtwarzany przy zachowaniu jasnych, nasyconych
koloréw. Odpowiedni do wszelkich filméw.

Film

Zapewnia wierng reprodukcje tekstur filmu.

Zywy

Jaskrawe i bogate kolory z zywa jako$cig obrazu. Odpowiedni do
ogladania w lekko jasnym otoczeniu, np. w salonie.

FILMMAKER MODE

Tryb obrazu obstugujgcy FILMMAKER MODE™ zgodnie ze
standardem UHD Alliance.

User 1 do User 3

Umozliwia zapisanie/wczytanie wtasnych ustawien obrazu.

HDR10+

HDR10+

Tentryb jest odpowiedni do oglgdania materiatbw HDR10+. Mapowanie
tondw jest optymalnie wykonywane dla kazdej sceny zgodnie z
dynamicznymi metadanymi, aby wiernie odtwarza¢ obrazy wideo HDR
zgodnie z intencjami producenta wideo.

HDR10

Frame Adapt HDR 1
Frame Adapt HDR 2

Tryb obrazu, ktéry analizuje i automatycznie dostosowuje
odwzorowanie tonéw HDR kazdej klatki w tresci HDR10.
Wykorzystuje oryginalny algorytm analizy, ktory pozwala uzytkownikom
cieszyc¢ sie tresciami HDR10 o réznych poziomach jasnosci w
optymalnej jakosci obrazu.

HDR Zywy

Tryb, ktdry osigga rownowage miedzy wyzszg luminancjg a gradacja
cieni, zwiekszajac ogdlny kontrast i ekspresyjnos¢ obrazu.

HDR10

Ten tryb jest odpowiedni do oglgdania materiatow HDR10, takich jak
Ultra HD Blu-ray i serwisoéw streamingowych. Wykorzystuje w petni
szerokg palete barw i kontrast.

HDR10 (LL)

Tryb obrazu HDR, ktéry priorytetowo traktuje krétkie op6znienie w
stosunku do ,HDR10” i dziata z komputerami PC/konsolami do gier
obstugujgcymi ALLM. (*2)

FILMMAKER MODE

Tryb obrazu obstugujacy FILMMAKER MODE™ zgodnie ze
standardem UHD Alliance.

HLG

HLG

Jakos$¢ obrazu odpowiednia do oglagdania materiatow Hybrid Log-
Gamma, standard HDR dla transmisji.

HLG (LL)

Tryb obrazu HDR, ktory priorytetowo traktuje krétkie opoznienie w
stosunku do ,HLG” i dziata z komputerami PC/konsolami do gier
obstugujacymi ALLM. (*2)

HDR10/HLG

User 4 do User 6

Umozliwia zapisywanie i pobieranie danych o jakosci obrazu
zdefiniowanych przez uzytkownika.

*1  Typ wideo okreslany automatycznie, jesli Typ Zawartosci jest ustawiony na Auto
*2  Aby priorytetowo traktowac krétkie opoznienie, nastepujgce ustawienia sg state:
* Niskie Opdznienie: Wigcz
* Clear Motion Drive: Wytgcz
* REG. Dynamiki: Wytgcz
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Ustawienia profili kolorow (Color Profile)

Ustawiajac ,,Profil Barwny” (informacje o przestrzeni koloréw) w zaleznosci od trybu , Tryb Obrazu”, mozesz dostroi¢
jakos¢ obrazu w zaleznosci od filmu, ktory ogladasz.

* Gdy ,Tryb Obrazu” jest ustawiony na ,HDR10+”, ustawienie jest w trybie BT.2020(Normal).

Po skonfigurowaniu , Tryb Obrazu” (str. 32) nacisnij [COLOR PROFILE] uzyj
przyciskéw [A V] aby wybrac ,Profil Barwny” i nacisnij [OK]

* Mozesz takze wprowadzi¢ ustawienie, naciskajgc przycisk [MENU], aby wyswietli¢ menu, a nastepnie
wybierajac ,Regulacja Obrazu” — ,Profil Barwny”.

* Ustawienia ,Profil Barwny” bedg sig rézni¢ w zaleznoéci od ustawionego ,, Tryb Obrazu”.

»Profil Barwny”

Profil Barwny Opis

Automatyczny Automat}/gzmg’prze’rq.cza profil koloréw na podstawie informacji o gamie koloréw
zawartosci wejsciowe;.

BT.709 Przestrzen kolorow odpowiednia dla wyswietlania materiatéw z palety BT.709.
Przestrzen kolorow odpowiednia do ogladania HDR. Filtr kinowy jest

) skonfigurowany na Wide (szersza paleta barw). ™

BT.2020(Szeroki) X , N - . .
Przestrzen koloréw odpowiednia dla wyswietlania materiatéw z palety BT.2020.
Filtr kinowy jest skonfigurowany na Wide. *
Przestrzen kolorow odpowiednia do ogladania HDR. Filtr kinowy jest
skonfigurowany na Normal. !

BT.2020(Normal) , , N - . .
Przestrzen koloréw odpowiednia dla wyswietlania materiatéw z palety BT.2020.
Filtr kinowy jest skonfigurowany na Normal. *

DCI Przestrzen kolorow odpowiednia dla wyswietlania materiatow z palety DCI.

Wideo Gama koloréw, ktora wiernie reprodukuje materiat wideo taki jak dramaty czy
obrazy z jasnymi i zywymi kolorami.

Anime Przestrzen koloréw odpowiednia dla wyswietlania animacji CG. Idealna dla

’ animacji z jasnymi kolorami.

Kino Oryginalna kinowa gama koloréw JVC, ktéra zapewnia odpowiedni balans
pomiedzy zwiekszong jasnoscig a zywymi kolorami.

Film 1 Przestrzen koloréw zblizona do specyfiki produkcji Eastman Kodak Company.

Film 2 Przestrzen koloréw zblizona do specyfiki produkcji FUJIFILM Corporation.

Wytacz(Szeroki) YVyiacza ustawienia przestrzeni kolorow. Filtr kinowy jest skonfigurowany na Wide.

Wytacz(Normal) Wyiacza*ustamenla przestrzeni kolorow. Filtr kinowy jest skonfigurowany na
Normal.

Zywy Jaskrawe i bogate kolory. Odpowiedni do oglgdania w lekko jasnym otoczeniu, np.
w salonie.

Customi do Custom4 Dlg zapisu ustawien przestrzeni kolorow stworzonej przy uzyciu oprogramowania
kalibracyjnego.

* Filtr kinowy w trybie ,Normal” to ustawienie, ktére nadaje priorytet jasnosci i jest odpowiedni do wigkszosci

materiatow wideo.

Filtr kinowy w trybie ,Wide” to ustawienie, ktdre nadaje priorytet reprodukcji kolorow i pozwala uzytkownikom cieszy¢
sie szerokg gamg kolorow HDR. Zalecany do wszelkiego rodzaju tresci filmowych.
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Lista ,,Profil Barwny” zaleznie od ,,Tryb Obrazu”

Tryb Obrazu Profil Barwny
Naturalny Automatyczny
Naturalny (LL) BT.709
BT.2020(Szeroki)
BT.2020(Normal)
DCI
Wideo
Anime.
Kino
Kino BT.709
BT.2020(Szeroki)
BT.2020(Normal)
DCI
Wideo
Anime.
Kino
Film Film 1
Film2
Zywy Zywy
HDR10+ BT.2020(Normal)*
FILMMAKER MODE Automatyczny
(Gdy Typ Zawartosci jest
ustawiony na ,SDR” lub ,Auto
(SDR)”)
FILMMAKER MODE BT.2020(Szeroki)
(Gdy Typ Zawartosci jest BT.2020(Normal)
ustawiony na ,HDR10” lub ,Auto
(HDR10)”)
Frame Adapt HDR 1 BT.2020(Szeroki)
Frame Adapt HDR 2 BT.2020(Normal)
HDR Zywy
HDR10 Automatyczny
HDR10 (LL) BT.709
HLG BT.2020(Szeroki)
HLG (LL) BT.2020(Normal)
DCI

(Cigg dalszy na nastgpnej stronie)
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Tryb Obrazu

Profil Barwny

User 1 do User 3

Automatyczny

BT.709

BT.2020(Szeroki)

BT.2020(Normal)

DCI

Wideo

Anime.

Kino

Wytacz(Szeroki)

Wytacz(Normal)

Custom1 do Custom4

User 4 do User 6

Automatyczny

BT.709

BT.2020(Szeroki)

BT.2020(Normal)

DCI

Wytacz(Szeroki)

Wytacz(Normal)

Custom1 do Custom4

* Gdy , Tryb Obrazu” jest ustawiony na ,HDR10+", ,Profil Barwny” jest ustawiony na state na BT.2020(Normal) i nie

mozna korzystac z funkcji profilu kolorow.
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Regulacja koloréw do wtasnych preferencji (Zarzadzanie
Kolorami)

Na podstawie ustawienia wybranego ,,Profil Barwny”, mozna regulowac kazdy z ponizszych koloréw w zaleznosci od
swoich preferencji: Czerwony, Z6tty, Zielony, Cyjan, Niebieski i Magenta.

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyswietli¢ menu, a nastepnie wybierz ,Regulacja
Obrazu” — ,Profil Barwny” aby wyswietlic menu ,Profil Barwny”

Ustaw ,,Zarzgdzanie Kolorami” na ,Wtacz”, i wcisnij przycisk
[OK]

ﬂ Regulacja koloréw do wtasnych preferenciji

(D Wybierz ,Wybér Koloru” i uzyj przyciskéw 4 », aby wybraé
kolor do regulaciji > Profil Barwny

Profil Barwny Film 1

¢ Wybierz kolor z posrod ponizszych: ,,Czerwony”, ,,Zéity”,
LZielony”, ,Cyjan”, ,Niebieski”, ,Magenta”. Zarzadzanie Kolorami

(@ Dostosuj wybrany kolor D— (=
Element Zakres Opis @

Odcien -30do 30 |Dostosuj barwe.

Nasycenie -30do 30 |Ustaw nasycenie koloréw.
-30 (przygaszony) do +30
(zywy)

Jasnos¢ -30do 30 |Dostosuj jasnos¢ koloru.
-30 (ciemny) do +30 (jasny)

* Wybierz ,Resetuj’ aby wyzerowa¢ dokonane ustawienia.

* Nacisnij przycisk [HIDE] na pilocie zdalnego sterowania,
aby poréwnac obraz przed regulacja. Nacisnij przycisk
[HIDE] ponownie aby wrdci¢ do ekranu konfiguracji.

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyjs¢
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Ogladanie materiatow HDR

Dokonywanie korekcji bazujac na wyswietlanym materiale i warunkach otoczenia podczas ogladania materiatéw HDR,
pozwala odtwarzac je w wyzszej jakosci.

/' Czym jest materiat HDR?

HDR (High Dynamic Range) oznacza materiaty cechujace sie znaczng réznica jasnosci pomiedzy jasnymi i ciemnymi
obszarami obrazu (zakres dynamiczny). To technologia, ktéra umozliwia wierng i realistyczng reprodukcje oryginalnych
barw oraz jasnych i ciemnych elementdéw, ktorych nie da sie osiagna¢ za pomoca konwencjonalne SDR (Standard
Dynamic Range). Miedzynarodowy standard dla HDR jest wyrazony w ITU-R (International Telecommunication Union-
Radiocommunication Sector) BT.2100. W poréwnaniu z ITU-R BT.709, ktére zawiera standard Full HD, zostaty
poczynione znaczne ulepszenia.

HDR mozna podzieli¢ na dwa rézne formaty - HDR10, zwigzane z UHD-BD i serwisami strumieniowymi oraz Hybrid
Log-Gamma, zwigzanym z transmisja. W poréwnaniu z SDR, wtasciwy dla HDR format HDR10 gwarantuje wyzszg
rozdzielczo$¢, jasnosc¢ i gradacje oraz szerszg palete barw, ktdra pozwala na wierng reprodukcje obrazéw przy
zachowaniu szerokiego zakresu dynamicznego. HDR10+, ktéry jest rozszerzeniem standardu HDR10, osadza
informacje o jasnosci dla kazdej sceny w tresci jako metadane. Pozwala to na mapowanie tondw w oparciu o scene i
umozliwia wierne odwzorowanie wideo HDR zgodnie z intencjg producenta.

=» Funkcja HDR w tym urzadzeniu” (str. 38)

Funkcja HDR w tym urzadzeniu

Ten projektor jest wyposazony w funkcje pozwalajgce na tatwe wyswietlanie materiatow HDR w wyzszej jakosci.

Typ Zawartosci

Tresci w formacie HDR nie moga by¢ wyswietlane poprawnie, chyba ze sg oglagdane w odpowiednim trybie obrazu.
Skonfigurowanie opcji , Typ Zawartosci” na ,,Auto” w tym urzgdzeniu umozliwia wybdr tylko , Tryb Obrazu”
odpowiedniego dla tresci. Dzieki temu uzytkownicy moga cieszy¢ sie optymalnymi filmami HDR bez koniecznosci
zajmowania sie ztozonymi ustawieniami.

* Tryb obrazu moze nie przetaczac sie automatycznie w zaleznosci od odtwarzanej zawartosci i uzywanego
odtwarzacza.

» ,Typ Zawartosci” (str. 56)

Wyswietlanie danych zrédtowych materiatu HDR10

Dane zrodtowe zawarte w materiale moga by¢ wyswietlone podczas odtwarzania materiatdow HDR10 takich jak UHD
Blu-ray. Dzieki nim mozna upewnic sie, ze materiat HDR jest wtasciwie odtwarzany. Dodatkowo, dzieki danym Max
CLL i Max FALL, mozliwe jest dokonywanie zmian w materiale dostosowujgc koloryt obrazu.

* Dane zrodtowe moga nie wyswietli¢ sie zaleznie od materiatu i odtwarzacza.

e @ Kolorymetria

Wyswietla dane o palecie barw sygnatow wejsciowych.
@ HDR

Wyswietla dane o gammie podczas otrzymywania danych HDR.
® Max CLL/FALL/DML

Wyswietla dane zrédtowe zawarte w materiale HDR podczas jego odtwarzania.
Max CLL: Maksymalny poziom jasnosci materiatu (Maximum Content Light Level)

Max FALL: Maksymalny sredni poziom jasnosci klatki (Maximum Frame Average
Light Level)

Max DML: jasno$¢ monitora gtéwnego (do masteringu) podczas produkciji tresci

» ,,- Informacje” (str. 85)
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Frame Adapt HDR (Dynamiczny Tone Mapping)

Kazdy film lub tytut HDR zostat zaprojektowany z mys$lg o maksymalnej jasnosci, ktéra zmienia sie w zaleznosci od
sceny lub klatki po klatce. Funkcja ,,Frame Adapt HDR” umozliwia automatyczng regulacje odwzorowania tonéw HDR
w czasie rzeczywistym. Ta funkcja nie wymaga zadnych informacji o masteringu, analizuje kazda klatke obrazu HDR
w czasie rzeczywistym, aby uzyskac prawie te same informacje o masteringu, co oryginalna wersja rezyserska. Ta
funkcja dziata na wszystkich platformach HDR, od urzgdzen strumieniowych po odtwarzacze 4K UHD.

=» Ustawianie algorytmu adaptacyjnego (Frame Adapt HDR)” (str. 40)

Theater Optimizer

Jasnosc¢ ekranu projektora rézni sig nie tylko od rozmiaru ekranu, wspotczynnika wzmocnienia i odlegtosci projekcii,
ale takze od czestotliwosci uzytkowania i roznych ustawien. Gdy , Tryb Obrazu” jest skonfigurowany pod ,,Frame Adapt
HDR?”, to funkcja ,Theater Optimizer” automatycznie analizuje sSrodowisko, w ktdrym projektor jest uzywany i
dostosowuje odwzorowanie tonalne, aby umozliwi¢ oglgdanie w odpowiedniej jasnosci zgodnie ze szczegotami
wprowadzonego wczesniej ekranu. Pozwala to cieszy¢ sie wideo HDR zoptymalizowanym pod katem pomieszczenia
w ktorym znajduje sie projektor.

Automatyczne mapowanie tonéw

Gradacja rozni sig znacznie w zaleznosci od obrébki wideo, przy czym niektore materiaty sg rozjasniane, a inne
$ciemniane. Ustawienie ,Odwzorowanie Tonoéw” na ,HDR(Auto)” powoduje, ze regulacja gammy jest przeprowadzana
automatycznie w celu uzyskania optymalnej jasnosci na podstawie informacji na temat materiatu zrédtowego (Max
CLL/Max FALL) zawartych w materiale HDR10. Poza tym, ustawiajgc poziom podstawowej jasnosci w ,Poziom
mapowania” mozna korzystac z optymalnej jakosci obrazu w zaleznosci od wielkosci ekranu i Srodowiska wyswietlania.

* Dane zrédtowe moga nie wyswietli¢ sie zaleznie od materiatu i odtwarzacza.
=»  Automatyczna regulacja Odwzorowanie Tonéw (w zaleznosci od filmu lub tytutu)” (str. 43)

\“\\ WU//Z/

5=

State Odwzorowanie Tonow Odwzorowanie Tonow,HDR(Auto)”
* llustracje sporzgdzono do celéw pogladowych.

Reczna regulacja odwzorowania tonéw

Poza funkcja ,Automatyczne mapowanie tondw”, w tym urzgadzeniu regulacje odwzorowania odcieni mozna réwniez
przeprowadzac recznie.
Precyzyjne dostosowanie w zalezno$ci od odtwarzanego materiatu i Srodowiska wySwietlania jest mozliwe dzigki
uzyciu ,,Odcien Obrazu” w celu okreslenia ogdlnej jasnosci, ,Poziom Ciemnosci” do regulacji gradaciji cieni i ,Poziom
Jasnosci” do regulacji gradacji jasnych obszaréw.

=» ,Manualne ustawianie Odwzorowanie Tonéw” (str. 44)

Odciers Obrazu
Poziom Ciemnosci

Poziom Jasnosci
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Ogladanie tresci HDR10+

n Nacisnij przycisk [MENU], aby wyswietli¢ menu i ustaw ,, Typ Zawartosci’ na ,,Auto”
lub ,HDR10+” w menu ,Regulacja Obrazu” menu.

ﬂ Wtgcz materiat HDR10+.

¢ Gdy ,Sygnat Wejsciowy” — ,Ustawienie HDMI EDID” — ,HDR10+” jest ustawiony na ,,Off”, to odbieranie sygnatu
HDR10+ jest niemozliwe. Aby ogladac¢ materiaty HDR10+ wigcz opcje na ,Wtacz”. (,Ustawienie HDMI
EDID”str. 68)

Ustawianie algorytmu adaptacyjnego (Frame Adapt HDR)

Nacisnij przycisk [MENU], aby wyswietli¢ menu i ustaw , Typ Zawartosci” (Content
Type) na ,,Auto” lub ,HDR10” w ustawieniach ,,Regulacja Obrazu”.

Ustaw ,Tryb Obrazu” na ,Frame Adapt HDR 17, ,Frame Adapt HDR 2” lub ,HDR
Zywy” w menu ,Regulacja Obrazu”.

* Mozesz takze skonfigurowac ustawienie, naciskajgc przycisk [PICTURE MODE] i uzywajac klawiszy 1| w celu
wybrania ,Frame Adapt HDR 1", ,Frame Adapt HDR 2” lub ,HDR Zywy”. (str. 32)

* Wprowadz zawartos¢ HDR10, gdy , Tryb Obrazu” jest skonfigurowany na ,Auto”.

Skonfiguruj ,,Przetwarzanie HDR” w menu ,,Regulacja Obrazu”.
(,Przetwarzanie HDRstr. 62)

Skonfiguruj ,Poziom HDR” w menu ,Regulacja Obrazu”.
(,Poziom HDR”str. 62) *

B B3 & B

* Mozna to L_JStaWié tylko wtedy, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Frame Adapt HDR 17, ,Frame Adapt HDR 2”
lub ,HDR Zywy”.

/ NOTATKI

* Jesli chcesz ogladacé tresci HDR10 w trybie obrazu ,,Frame Adapt HDR 1”, ,Frame Adapt HDR 2” lub ,HDR Zywy”,
zalecamy wigczenie automatycznego przetgczania na,,Frame Adapt HDR 17, ,Frame Adapt HDR 2” lub ,HDR Zywy”
w ,Sygnat Wejsciowy”—, Automatyczny Wybor Trybu Zdje¢”—,HDR10”. (,Automatyczny Wybor Trybu
Zdjec’str. 67)

* Ustawienie opciji , Theater Optimizer” na ,Wtacz” pozwala na automatyczng konfiguracje ,Poziom HDR” zgodnie z
rozmiarem ekranu i stanem projektora. (,Theater Optimizer”str. 61)
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Uzywanie optymalizaciji ,,Theater Optimizer”

Nacisnij przycisk [MENU], aby wyswietli¢ menu, a nastepnie wybierz opcje
sinstalacja” — ,Ustawienia Ekranu” aby wyswietli¢ menu ,Ustawienia Ekranu”.

* Menu mozna réwniez wyswietli¢, wybierajac opcje ,Ustawienia Ekranu” z menu , Theater Optimizer”.

ﬂ Wybierz ,Rozmiar Ekranu(Przekatna)” by ustawi¢ przekatng uzywanego ekranu.

* Konfiguruje rozmiar ekranu do ogladania podczas korzystania z funkciji ,Theater Optimizer”. Aby jednak
wyswietli¢ obraz o wspotczynniku ksztattu innym niz 2,35:1 na ekranie 2,35:1, skonfiguruj rozmiar

wys$wietlanego obrazu.
Przyktad konfiguracji rozmiaru ekranu

(a)Aby wyswietli¢ obraz 16:9 na ekranie 16:9

Skonfiguruj rozmiar ekranu.

(c) Aby wyswietli¢ obraz 16:9 na ekranie 2,35:1

Skonfiguruj rozmiar wy$wietlanego obrazu.

(b)Aby wyswietli¢ obraz 2,35:1 na ekranie 16:9

Skonfiguruj rozmiar ekranu.

(d)Aby wyswietli¢c obraz 2,35:1 na ekranie 2,35:1

Skonfiguruj rozmiar ekranu.
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@]

Wybierz ,Wspédtczynnik ksztattu ekranu” aby skonfigurowac proporcje uzywanego
ekranu.

Wybierz ,Wzmocnienie Ekranu”, aby skonfigurowa¢ wzmocnienie uzywanego
ekranu.

Ustaw , Tryb Obrazu” na ,Frame Adapt HDR 1” lub ,Frame Adapt HDR 2”
(,Ustawianie tryb obrazu”str. 32)

Wybierz ,Regulacja Obrazu” — ,Theater Optimizer”, aby wyswietli¢ , Theater
Optimizer”.
* Menu mozna rowniez wyswietli¢, wybierajac opcje ,Theater Optimizer” z menu ,Ustawienia Ekranu”.

* Mozna to ustawic tylko wtedy, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Frame Adapt HDR 1” lub ,Frame Adapt
HDR 2”.

Ustaw , Theater Optimizer” na ,Wtgcz”

Wcisnij ,Ustaw”.

Szczegoty ekranu sg ustawiane w konfiguraciji , Theater Optimizer”.

< UWAGA

Aby uzy¢ funkcji , Theater Optimizer”, skonfiguruj detale uzywanego ekranu w ,Ustawienia Ekranu”, a nastepnie nacisnij
SUstaw”.

Nacisniecie ,Ustaw” w menu ,Theater Optimizer” automatycznie stosuje ustawienia ,Ustawienia Ekranu” i konfiguracje
projektora w ustawieniach automatycznych ,, Theater Optimizer”.

Jedli ,Ustaw” nie zostanie wcisnigty w menu ,Theater Optimizer” to zmiany w konfiguracji zostang zastosowane po
nastepnym uruchomieniu lub przy zmianie w , Tryb Instalacji”.
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Automatyczna regulacja Odwzorowanie Tonéw (w zaleznosci od
filmu lub tytutu)

n Nacisnij przycisk [MENU] aby wyswietli¢ menu i ustaw ,, Typ Zawartosci” na ,,Auto”
lub ,HDR10” w ustawieniach ,Regulacja Obrazu”.

E Ustaw ,, Tryb Obrazu” na ,HDR10”, ,HDR10 (LL)” lub ,User 4 na User 6” w menu
,Regulacja Obrazu”.

* Alternatywnie, wcisnij przycisk [PICTURE MODE] i uzyj klawiszy 1{ aby zmieni¢ ustawienia. (str. 32)

* Wprowadz zawartos¢ HDR10, gdy , Typ Zawartosci” jest skonfigurowany na ,Auto”.

Wybierz ,Odwzorowanie Tonow” w menu ,Regulacja Obrazu” aby wyswietli¢ menu
Odwzorowanie Tonow, aby skonfigurowac ,,Odwzorowanie Tonéw” na ,HDR(Auto)”.
Alternatywnie, ustaw ,Odwzorowanie Tonéw” na ,Niestandardowy 1 to
Niestandardowy 3” i zmien konfiguracje ,Wartos¢ Korekcji” na ,HDR(Auto)”.

Skonfiguruj ,Poziom mapowania” w menu ,Regulacja Obrazu”.

* Ta opcja moze by¢ niedostepna, zaleznie od twoich ustawien. Sprawdz szczegoty: ,Poziom
mapowania”str. 64.

/ NOTATKI

Gdy ,Wartos¢ Korekcji” (Correction Value) jest skonfigurowana na ,HDR(Auto)” a ,Odwzorowanie Tonéw” (Tone
Mapping) jest skonfigurowane na ,HDR(Auto)” lub ,Odwzorowanie Tonéw” jest skonfigurowane na ,Niestandardowy
1 to Niestandardowy 3”, ,Odcien Obrazu”,Poziom Ciemnosci”,Poziom Jasnosci” mozna rowniez dostosowag, ale
zmiany nie zostang zapisane.

Aby dostroi¢ ustawienia, skonfiguruj ,Odwzorowanie Tonéw” na ,HDR(PQ)” i ustaw recznie.

» Manualne ustawianie Odwzorowanie Tonow” (str. 44)
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\J
/ Manualne ustawianie Odwzorowanie Tonéw

Gamma ,HDR(PQ)” to krzywa PQ przyjeta przez HDR10. Doktadnych regulacji mozna dokonac¢ w zaleznosci od
rozmiaru ekranu i otoczenia, chociaz domysine ustawienia ogladania za pomocg projektora zostaty dostosowane w
celu zapewnienia optymalnego oglgdania.

Domysine ustawienia podczas ogladania tresci HDR tego projektora

Tryb Obrazu : HDR10

Odwzorowanie Tonow : HDR(PQ)

Szacunkowy rozmiar : 90 do 120 cali (gain ekranu 1.0)
ekranu

Szacunkowe MaxCLL/ : MaxCLL 1000 nits, MaxFALL 400 nits
MaxFALL

Metoda konfiguracji Picture Tone

Odcien Obrazu

Jezeli Picture Tone zostanie przesuniety na -’
(Na ekranie pokaze sie ciemniejszy obraz).

* Rozmiar ekranu jest mniejszy niz

Jezeli Picture Tone zostanie przesuniety na ,,+”

(Na ekranie pokaze sie jasniejszy obraz)

szacowany * Rozmiar ekranu jest wiekszy niz szacowany

* Warto$¢ MaxFALL/MaxCLL jest wyzsza niz G . \r?ilia:;:gol\\r/lv:z?zlgtl;/l\gg;(CLL vjest wyzsza
szacowana (str. 85) )

¢ Ekran staje sie ciemniejszy w trakcie

* Ekran staje sie jasniejszy w trakcie ogladania

ogladania

Metoda regulacji jasnych/ciemnych obszaréw

Poziom Ciemnosci

(—) Aby wzmocni¢ kontrast 4# (+) Aby ciemne obszary byty bardziej widoczne

Poziom Jasnosci

(—) Aby poprawic¢ gradacje podswietlonych 4 '

obszarow (+) Aby wzmocnic¢ kontrast
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\J
# Dla uzytkownikow, ktdrzy chcg uzyskaé krzywa gamma, ktora jest bardziej wierna
oryginalnej PQ curve
To urzadzenie zostato dostosowane do wyswietlania obrazéw projektora na ekranie w optymalnej jakosci w

ustawieniach domysinych w oparciu o oryginalng PQ curve. W przypadku uzytkownikow, ktorzy chcag uzyskac wyniki
bardziej wierne oryginalnej PQ, prosimy o reczne dostosowanie w odniesieniu do ponizszych wartosci.

Kiedy maksymalna jasnos¢ jest ustawiona na 400 nitéw

Odcien Obrazu +5
Poziom Ciemnosci 0
Poziom Jasnosci +7

Kiedy maksymalna jasnos¢ jest ustawiona na 1000 nitéw

Odcien Obrazu -7
Poziom Ciemnosci 0
Poziom Jasnosci +7

Kiedy maksymalna jasnos$¢ jest ustawiona na 2000 nitéw

Odcien Obrazu -9
Poziom Ciemnosci 0
Poziom Jasnosci +7

Kiedy maksymalna jasnos¢ jest ustawiona na 4000 nitéw

Odcien Obrazu -13
Poziom Ciemnosci 0
Poziom Jasnosci +7

* Ten produkt jest przeznaczony do uzytku domowego i nie udzielamy gwarancji w przypadku zastosowan

komercyjnych, takich jak mastering filmowy lub post-produkcja.
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Dostrajanie jakosci obrazu

Regulacja wartosci wyjsciowych dla wyswietlanego obrazu
(Gamma/Odwzorowanie Tonow)

Mozna ustawic¢ wartos¢ wyjsciowg wyswietlanego obrazu w stosunku do wejécia sygnatu wideo.
* Ta funkcja nie jest dostgpna, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Frame Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR 27/
»,HDR Zywy”/,HDR10+"/,FILMMAKER MODE”".
Przyktad regulacji gamma
Ogdlnie obraz jest jasniejszy w poréwnaniu do oryginatu czynigc ciemne miejsca bardziej widocznymi.

55 @ ©)

N

Wyijscie
\

\
®

0 Wejs¢ie 255
N

llustracje sporzgdzono do celow ogladowych.

Wigkszy kontrast w poréwnaniu do oryginalnego obrazu dajacy efekt wiekszej gtebi.
55

N

Wyijscie

Nacisnij przycisk [GAMMA SETTINGS] aby wyswietli¢
menu ustawien Gamma/Odwzorowanie Tonow

PICTURE COLOR
MODE PROFILE

C.M.D. MPC

]

ADVANCED
MENU

E Wybierz ,Gamma/Odwzorowanie Tondéw” aby
skonfigurowaé

* Zmian mozesz dokonac takze naciskajgc przycisk [MENU] i wybierajac
~Regulacja Obrazu” — ,Gamma/Odwzorowanie Tonéw”.

* Wartosci ustawien ,Gamma/Odwzorowanie Tondw” moga sie rozni¢ w
zaleznosci od ,, Tryb Obrazu”.

46



Ustawienia ,,Gamma/Odwzorowanie Tonow”

Gamma/Odwzorowanie Tonow Opis
W momencie Film 1 Obraz jest zblizony do specyfiki produkcji Eastman Kodak Company.
ustaW|e,r’1|a ,,Prp fil , |Film2 Ktadzie wiekszy nacisk na gradacje w poréwnaniu do ustawienia ,,Film
Barwny” na ,,Film 1 1"
W momencie Film 1 Ktadzie wigkszy nacisk na kontrast w poréwnaniu do ust. ,Film 2”.
ustawienia ,Profi Film 2 Obraz jest zblizony do specyfiki produkcji FUJIFILM Corporation.
Barwny” na ,Film 2”

2.2 Gamma jest ustawiona kolejno na ,2.2”, ,2.4” i ,,2.6”.

2.4

2.6

Kino 1 Ktadzie nacisk gradacje odcieni obrazu.

Kino 2 Ktadzie nacisk na kontrast.

Zywy Ustawienia gamma odpowiednie do ogladania, gdy , Tryb Obrazu” jest
ustawiony na ,Zywy”.

HDR(Auto) Automatycznie koryguje ,,Odcien Obrazu”, ,Poziom Ciemnosci”,
~Poziom Jasnosci” z Max CLL/Max FALL z ,HDR(PQ)” jako wartos¢
bazows.

HDR(PQ) Odpowiednie do ogladania materiatéw HDR jak UHD BD (HDR10).

HDR(HLG) Odpowiednie do oglagdania materiatdw HDR jak transmisja i serwisy

streamingowe.

Niestandardowy 1 do Niestandardowy 3

Dostrajanie ustawiert gamma zgodnie z preferencjami uzytkownika.
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Ustawienia regulacji ,Gamma/Odwzorowanie Tonéw” dla ,,Tryb Obrazu”

Tryb Obrazu Gamma/Odwzorowanie Tonow
Film Film 1
Film 2
Niestandardowy 1 do Niestandardowy 3

Zywy Zywy, Niestandardowy 1 na Niestandardowy 3

Kino 2.2

Naturalny 54

User 1 do User 3 :
2.6

Kino 1

Kino 2

Niestandardowy 1 do Niestandardowy 3
HDR10 HDR(Auto)

HDR(PQ)

Niestandardowy 1 do Niestandardowy 3
HLG HDR(HLG)

Niestandardowy 1 do Niestandardowy 3
User 4 do User 6 HDR(Auto)

HDR(PQ)

HDR(HLG)

Niestandardowy 1 do Niestandardowy 3

* Funkcje ,Gamma/Odwzorowanie Tonow” sg niedostepne, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,,Frame Adapt HDR
1”/,Frame Adapt HDR 2”/,HDR Zywy”/,HDR10+"/,FILMMAKER MODE”.
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Regulacja of Gamma/Tone Mapping wedtug witasnych preferenciji
(Custom Gamma)

Ustawienia gamma moga by¢ zmieniane wedtug wtasnych preferenciji co do jakosci obrazu, opierajgc sie na wybranych
ustawieniach ,gamma”.

Nacisnij przycisk [GAMMA SETTINGS] aby wyswietli¢ menu ustawient Gamma/
Odwzorowanie Tonoéw
* Zmian mozesz takze dokona¢ z menu ,Regulacja Obrazu”—Gamma/Odwzorowanie Tonow.

ﬂ Dopasuj do preferowanych ustawien

* Dokonuj zmian z menu ,,Wybér Koloru” i dostosuj ,Odcien Obrazu”, ,Poziom Ciemnosci” i ,Poziom Jasnosci”.

Ustawienia
Element Opis Ustawienie

Wybér Koloru Wybierz kolor, aby wyregulowac ,Odcien Obrazu”, |Biaty / Czerwony / Zielony / Niebieski
»Poziom Ciemnosci” i ,Poziom Jasnosci”.

Odcien Obrazu Automatycznie dostosowuje 0ogdina jasnos¢ w celu |-16 (ciemniejszy obraz/efekt
uzyskania dobrze wywazonego rezultatu bez niedoswietlenia) do +16 (jasniejszy
pogorszenia gradacji obrazu. obraz/ efekt przeswietlenia)

Poziom Ciemnosci Regulyj cienie dla sygnatu wejsciowego. -7 (przyciemnia cienie) do +7 (rozjasnia

* Aby wyregulowac uzyj przyciskow € p. cienie)
Poziom Jasnosci Reguluj przeswietlenia dla sygnatu wejsciowego. |-7 (przyciemnia przeswietlenia) do +7
* Aby wyregulowac uzyj przyciskow < ». (rozjasnia przeswietlenia)

49



/ Wybor podstawowej wartosci korekty (wartosci wyjsciowej) do regulacji

* Wybor ,Niestandardowy 1” do ,Niestandardowy 3” w ustawieniach ,Gamma” pozwala na wybranie ,Warto$¢é

Korekcji”.

* Wybierz bazowe ,Warto$¢ Korekcji” i naciskaj przyciski € B aby ust. wartos¢ korekcji w odniesieniu do wartosci

poczatkowe;j.

* Wartosci korekcji réznig sie w zaleznosci od , Tryb Obrazu”. (Zobacz tabele ponizej).

Lista ,,Wartos¢ Korekcji” zaleznie od ,,Tryb Obrazu”

W momencie ustawienia ,Wartos¢ Korekcji” na ,import”

Tryb Obrazu Wartos¢ Korekgiji Tryb Obrazu Wartos¢ Korekgiji

Film Film 1 HDR10 HDR(PQ)

Film 2 HDR10 (LL)  |Import

Import HLG HDR(HLG)
Zywy Zywy, Import HLG (LL) Import
Kino 1.8 User 4 do User |HDR(PQ)
Hiiﬂiilﬂi w -2 ° HDR(HLG)
User 1 do User |2.0 Import
8 2.1

2.2

2.3

2.4

25

2.6

Kino 1

Kino 2

Import

* Wybierajac ,Import” dla ,Warto$¢ Korekcji’, dane gamma utworzone zewnetrznie mozna wybra¢ jako podstawowg
wartos¢ ustawienia do regulaciji.

* Ustawienie fabryczne dla ,import” to ,,2.2”.

* Mozesz skorzystac¢ z oprogramowania kalibracyjnego, by spersonalizowac ustawienia gamma lub zaimportowaé
stworzone wczesniej ustawienia.

Skonsultuj sie ze swoim dealerem w celu poznania szczegotow.
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/O regulacji krzywej gamma

* Gdy krzywa gamma jest prosta linia:

Krzywa Gamma Jasnosé i kontrast sygnatu wejsciowego bedg takie
Jagniej 255 same jak dla sygnatu wyj$ciowego.
F S A * Obszar, w ktérym krzywa gamma jest powyzej prostej
: linii (A):
I REEEEEEEEEEEEER s v Sygnaty wyjsciowe beda jasniejsze niz wejsciowe.
' * Obszar, w ktérym krzywa gamma jest ponizej prostej
D’|Db ; linii (B):
Sygnaty wyjsciowe beda ciemniejsze niz wejsciowe.
B ' * Obszary, w ktérych nachylenie krzywej gamma jest
strome (Pottony) (C):
Zakres skali szarosci sygnatu wyjsciowego staje sie
255 szersza i kontrast zwigksza si¢ (D—D’).

Wyijscie

Ciemniej

Ciemniej Wejscie Jasniej

Redukcja rozmycia przy wyswietlaniu dynamicznych obrazéow
(Kontrola ruchu)

Niskie Opéznienie
Do zmiany ustawienia krotkiego opdznienia.
Zaleca sie ustawienie na ,Wtacz” dla materiatéw wymagajgcych krotkiego opoznienia, takich jak gry.
Ustawienie ,ALLM” na ,Wtacz” powoduje, ze ustawienia bedg przetgczaé sie automatycznie zgodnie z informacjami
ALLM sygnatu wejsciowego.
» ALLM” (str. 69)

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyswietli¢ menu i wybierz ,Regulacja
Obrazu”—,Kontrola ruchu”—,Niskie Opdznienie”

Ustawienie Opis

Wytacz Wytgcza tryb low latency.

Wtacz Witacza tryb low latency.

* Nie mozna ustawic ,Niskie Opoznienie”, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ponizsze wartosci.
»,HDR10+"/,Frame Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR 2”/,HDR Zywy”

Nie mozna sterowac¢ ,Niskie Opdznienie” recznie, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ponizsze wartosci.
»Naturalny (LL)"/,HDR10 (LL)"/,HLG (LL)”

»Niskie Opdznienie” nie moze by¢ ustawione, gdy , Typ Zawartosci” jest ustawiony na ,HDR10” i, Tryb Obrazu” jest
ustawione na ,FILMMAKER MODE”".

»Niskie Opoznienie” nie moze byc¢ ustawiony jesli ,REG. Dynamiki” jest ustawiony inaczej niz na ,Wytacz”.
»Clear Motion Drive” nie moze by¢ uzyte ,Niskie Opdznienie” jest ustawione na ,Wtgcz”.
Nawet kiedy ,Niskie Opdznienie” jest ustawione na ,Wtgcz”, opdznienie nie osiggnie wartosci zerowe;.

*

*

*

*

*
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Clear Motion Drive (C.M.D.)

Dzieki zastosowaniu technologii JVC polegajgcej na interpolacji obrazéw w wysokiej rozdzielczosci, rozmycie obrazéw
w dynamicznych scenach moze zosta¢ zredukowane.
W niektérych przypadkach obraz moze by¢ znieksztatcony. Wytgcz wtedy te funkcje, ustawiajgc CMD na ,Wytacz”.

> ﬁm > '@m

H Oryginalny obraz

i

H Wigczone CMD

bl N N L N

Wygenerowana klatka posrednia Wygenerowana klatka posrednia
\|L// n Nacisnij przycisk [C.M.D.], uzyj przyciskéw [AV¥] by wybrac
e | momie | sermmes ustawienie, a nastepnie nacisnij [OK]
wec | AOvANCED * Mozesz tez zastosowac to ustawienie naciskajac przycisk [MENU], a
|| ﬂ) nastepnie wybierajac ,Regulacja Obrazu”—,Kontrola ruchu”—,Clear Motion
Drive”.
Ustawienie Opis
Wytacz Wytgczone.
Niska Wygtadza obraz.
Wysoka Usprawnia ogladanie dynamicznych scen.

Odwrocone Telekino | Z sygnatami 60i/60p, takimi jak np: transmisja telewizyjna
i DVD,. konwertowana jest oryginalna transmisja (24 klatki)
i obraz jest wyswietlany w 24 klatkach.

* Przy 24p funkcja nie bedzie dziatac.
* C.M.D. jest skrétem od Clear Motion Drive.

* Tego elementu nie mozna zmienic jezeli ,Niskie Opdznienie” jest ustawiony na
~Wiacz”.

* Tego elementu nie mozna zmieni¢ jezeli , Tryb Obrazu” jest ustawiony na
»,FILMMAKER MODE”.

* Tego elementu nie mozna ustawi¢, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Naturalny
(LL)”/,HDR10 (LL)"/,HLG (LL)".

* Ta pozycja nie moze by¢ skonfigurowana, gdy sygnat wejsciowy ma odswiezanie
100Hz/120Hz.

Poprawa Ruchu

Funkcja ma na celu uzyskanie redukcji rozmycia w ruchu dzigki zwigkszeniu stopnia reakcji paneli ciektokrystalicznych.
Jesli kontur obrazu jest nienaturalny, ustaw na ,Wytacz”.

Nacisnij przycisk [MENU] aby wyswietli¢ menu i wybierz ,Regulacja
Obrazu”—,Kontrola ruchu”—,Poprawa Ruchu”

Ustawienie Opis
Wytacz Funkcja wytgczona.
Niska Redukuje rozmycie obrazu.
Wysoka Redukuje rozmycie obrazu w wigkszym stopniu niz przy ustawieniu ,Niska”.
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Ustawienia i regulacje w Menu

Naciskajgc przycisk [MENU] wyswietlisz menu.
Wybierz element uzywajgc przyciskow [A V4 ] i nacisnij przycisk [OK] aby zatwierdzi¢ wybor.

Lista pozycji menu

Regulacja Obrazu

| YA =\ =T (o= OSSP PO PP PPPPPRPOT str. 56
LAY X O o] = .{ [OOSR str. 32
| =Yoo IO £ 1 =Y o T RO SPPR str. 56
Bl Vo T USRS str. 56
ndl R 1={C B g 11 OO PPTPPPPPRPN str. 56
Bl 747253 (o] - LT PT R OPPRRT str. 56
Bl 00T 011 = 1= RS URPST str. 57
3 JASNIOSC ..t E b e Rt R et bt et e b e e et b e e n e e nh et r e ear e res str. 57
Bl .00 o PSSR str. 57
- oL =Y o1 PR PPPPPRN str. 57
5 Edycja Nazwy UZYTKOWNIKE .......oooiieiiiiieceiie ettt e e e e nnne e e e s str. 57
[ oY1 7= U Y0 SRR str. 34
A4 Lo bz L1 1= 0 1] (o] =T o RSO RSOPRPRRTR str. 37
LAY o Je g 1o o (U OO PPP PSP str. 58
Bl © Lo o1 1= o ISP RER str. 58
Bl N\ =TS =T o1 OSSR PP str. 58
By L= ] (o Y=o SRRSO RRRNE str. 58
P TEMP. BAIWOWAE ...ttt ookttt e e e ottt e e e e ea bbbttt e e e e s b et e e e e e nnbe e e e e e s ntnreeeeeann str. 58
a4 = L (oI ol o T (=Y (o OO SPPSTOPRRPRTOI str. 60
= Wzmocnienie Czerwonego / Wzmocnienie Zielonego / Wzmocnienie Niebieskiego ............cccccocieriinneene str. 60
- Przesunigcie Czerwonego / Przesunigcie Zielonego / Przesunigcie Niebieskiego ...........cccovveeriiiereirieene str. 60
»GaMMa/OAWZOTrOWANIE TONOW ......viiiiiiieiiiie ettt et e e et e e st e e sane e e e b e e e s aat et e sne e e e anreeeenneeenannes str. 46
B A= T (o T Yol (o] (=) (o | PRSPPI str. 61
Bl @ 10 (o3 T=Y o 1 o - . U SR str. 49
5 Poziom CiemnOSCi / POZIOM JASNOSCH .....ceiiuiiiiiiiie ettt str. 49
B TNEATET OPTIMIZET ...ttt s h ettt eeh e e b e e ea et ekt e s e e ebe e et e e nne e et e e s e e ennee e str. 61
B USTAWIENIE HDR ...ttt ettt et e e bt e e skt e s ae e sa b e e sh et e abeesh b e e sbeeenbeenbeeeneennneen str. 62
D Przetwarzanie HDR .........oi ottt ettt bttt s str. 62
Bl a0 ¥4 Te T 1o 1 |15 S SR PURPRRPN str. 62
Bl D =TT o =] = Lo SO POPPR TR str. 63
Bl w110 1o o1 9 ©7'e] o SO SOT PRSP OURPROPR str. 64
[ RdoyATe ool g F=T o Yo 1TVZ- Uq L= OSSR str. 64
BIVIPC/E-SNIft ...t ettt ettt n e res str. 64
B <1 = = o1 PR str. 64
187 I C = L 1e74 0|V PSPPSR str. 64
A 4 0 Lo Yo o1 T=Y o 1T PP PURTPRP str. 65
Eenl 1\ PRSP RRP str. 65
B =\ OO T S TSP PP UPR P PPPOPR str. 65
Bl VL SRRSO RRRRNE str. 65
2 SIMOOTNET ...t h et h e bt e bttt b e e e h e e b et eer e s str. 65
[ o] 1] = W 8T o 10 U PPTRN str. 51
Bl NS TSN @] o T ¥4 =10 1= PSP PR PPPP str. 51
55 ClEAr MOLION DIIVE ...ttt h ettt b ettt b et e bt s et e be e st e sbneeaneenbeeeneenneeen str. 52
53 POPFAWEA RUCKU ...ttt e e e st e e b et e e e e e s b e e e e anr e e e enneeennneeeas str. 52
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Sygnat Wejsciowy

B POZIOM WEJSCIOWY ...ttt ettt ettt et et h et e e st e bt et e e bt et e e be e et enseeenb e e s nneeanee e str. 66
B PIrZESIZEN BAIW ...ttt bbbt bt ea bt e R e e ab e b et e be e nhe e et e e nneeeteas str. 66
PUSTAWIENIE BD ...t e e e e e str. 30
»AutomatyCczny WyDOr TrybUu ZAJEC ......eeuiiiiie ettt et sb e sae e str. 67
L5 SDR(2D)/ SDR(BD) ..uttetutteiteteiteeiteeetee ettt et e sttt esate b e sate e st e sabeesbeeeateeebe e e seeabe e bt e eneeenbeeeneeebeennbeenneennns str. 67

B | LT OO PP TR PR PRTOPRTPON str. 67
Sl |5 ST str. 67
pUstawienie HDMIEDID ........oooiiiiiii e e et s e e str. 68
Sl 1157/ PRSP PPRR str. 68
Ll 1 PP PURPRRPN str. 68
S | L O S PO OU RSP PRSPPI str. 68
PFILMMAKER MODE ... .ottt b et ae e b e s bt et e s e bt e bt e eab e e sh b e et e e nhb e e beeeneeenbeeenteenneean str. 69
B AL LM bt E e e R e eh e R et Rt et e he e bt e et bt e r e re e str. 69
 instatacg_................ . ... ' '
[ I o T8 Q1S3 €= = Vo SR str. 70
B ATAY/ oo T I 47/ o U PSPPSR str. 70

Bl =0 Ve = W NN Eo VTR PR RS PPTP str. 70
55 KOPIOWENIE TTYDU ittt ettt e e e bt e et e s e e e e bn e e et e e nnneeennneeeas str. 70

B STErOWANIE ODIEKIYWEIM ... ittt b e et b e n e b e e bt e e be e e b e e seneene s str. 28
1> OSrOSC / ZOOM / PrZESUNIECIE ...ttt ettt bbbt es e et e ne e e e e e e e s e str. 71

A 4o @@ o] = VAU LSRR str. 71

Bl =1 (o] 1= T - N PP str. 71
5 SHOUEK OBDIBKEYWU .....vovoececeeee ettt ettt eesaeteeesensae e s s s st tesesssseteaesenensseesesensnsetesesensetetesenensnsesasannanen str. 71
PREGUIACTA PIKSEII ...t str. 72
el (oTe [0 =T = R TSP PR R OUPPSPRPPTRRTN str. 72
15 REQUIACTA ODSZANU ...ttt ettt et e sttt e sab et e e s bt e e st e e e s be e e e nbe e e naneeesnaeeean str. 72

Bl U= U1 [0 o (o PP str. 72
2 REGUIUJ WZOK ...t bbb s s s e e e san e e ae e aee s str. 72
5 REQUIUJ KOIOT WZOTU ...ttt ettt e e e ettt e e e e et e e e e s e e e e e e e annnneeeeeanas str. 72
5 REGUIUJ (PIKSEIE) ...ttt ettt et e e et s e e s st e e e e e e e e aa e e e e nn e e e nnes str. 72
> REQUIU] (SZCZEGOIOWO) ...ttt ettt e bt e et s et e e ab e e e et e e snne e e nabeee s str. 72
Bl U511 (U PP PR PPR str. 72

[ = ] SRR str. 76
e C 1o = A B Lol A I Y o R A = LYo TR str. 76

[ AN Q T Uy T T4 3 SRR str. 76
PUSTAWIENIA EKIANU ..o e str. 77
2 REGUIACTA EKINU ...ttt ettt e e e e e e e e eas str. 77
Bl T =12V 1 PP ERPSUTRSPN str. 77
2 ROZMIAI EKFANU ...ttt e e s nn e e s e r e s e e s nnnee s str. 77
5 WSPOICZYNNIK KSZEAHU EKIANU ...ttt s e s e e e nneenans str. 77
2 WZMOCNIENIE EKIANU ...ttt ettt et e s b e e r e e sbe e reesae e e str. 77
{107 0T 151 =1 = T ST str. 78
=1 01=Y20 ) - RSP OPRPST str. 78
[ 1 0 1= TSP PU R UPPR TR str. 29



Konfiguracja Wyswietlania

[ L1 {0 4 0= Vo - PSSR str.

[ o] (o) G I = USROS str. 79
OIS I =T 1V oo L= RS SUSRUROPRTRN str. 79
POSD BrIGhtNESS SYNC ...ttt b e st s bt st sb et e et nan e e beenan e e str. 79
B POIOZENIE IMEBINU ...ttt h e bt e e et e b et et e e e he e e bt e ehe e et e e e et e be et e e neenane s str. 79
D WYSWIETIANIE SYGNGIU ...ttt e a et et e e et s str. 79
oo o R PP PR RO PPP PRI str. 79
[ 14 OSSR str. 79
DVWYZWEIACZ ..o ettt e e e bt s bt e s e e s bt e e e e e s e e e e e e e e e str. 80
AT A £= Lo 11 Q0= Y0 SRS str. 80
[ I o T =1 (@ LSOO RSR ORIt str. 80
| 1= T OO USRS OPRURPOPRT str. 81

Bl F= 13 (o T (o = 1= o RPN str. 81
PO PHIOTA ... s e e s str. 82
P TIYD DUZE) WYSOKOSCH ...ttt ettt ettt et e st e e et e e e st e e st e e e seeeeenseeesnneeeeanseeeanseeesnnneeeanneeenn str. 83
[0 1Y/ LIS/ SRR str. 83
P KOPIA ZAPASOWE USTAWIEK .....eeeieieiiieeeiiee et ee e sttt e ettt e st e e ettt e e st e e e aae e e e te e e e amteeeamneeeeaneeeeanteeesanseeesnneeeaseeennns str. 83

Bl =L T oL T T - U111 o TSRS OPRUSOTI str. 83

Bl L0010 ol A V1= ¢ 11T/ = o PSSO UPRRROY str. 83
»Przywrocenie Ustawien FabryCZNYCh ..........ooiiiiiiii e str. 84
A V4= Lo = W @] o] (oo [ £ a a0} 17= T o - L PSPPSR PUPP str. 84
o= T = TP OP PRI str. 84
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= Regulacja Obrazu

Typ Zawartosci

Zmienia dostepne tryby obrazu w zaleznosci od rodzaju oglagdanej zawartosci.
=» Ustawianie tryb obrazu” (str. 32)

Tryb Obrazu

Mozesz dostroi¢ jakos¢ obrazu w zaleznosci od ogladanego materiatu wideo.
=» Ustawianie tryb obrazu” (str. 32)

Wiecej Ustawien

Zmienia fabryczng konfiguracje , Tryb Obrazu”.

Moc LD

Reguluje jasnosc¢ zrodta swiatta, sterujgc natezeniem lampy.
* Zakres ustawien: od 0 do 100

REG. Dynamiki

Rozszerza dynamiczny zakres ekspresji wideo poprzez kontrolowanie jasnosci zrodta Swiatta na podstawie analizy
obrazu.

Ustawienie Opis
Wytacz Brak kontroli.
Utrzymuje szczytowg jasnosc, jednoczesnie automatycznie optymalizujgc
Niska sterowanie laserowym zrodtem Swiatta i sygnatem wideo. Stabsze sterowanie niz
~Wysoka”.

Utrzymuje szczytowg jasnosc, jednoczesnie automatycznie optymalizujgc
Wysoka sterowanie laserowym zrédtem Swiatta i sygnatem wideo w celu uzyskania
jednolitego odcienia czerni na catym obrazie wideo.

Reguluje zaréwno obszary zacienione, jak i obszary rozjasnione w sposob
Zréwnowazony umiarkowany, jednoczesnie ograniczajac szczytowg jasnosé. Wzmacnia gtebie i
realizm sceny.

* Ta pozycja jest niedostepna, gdy ,Niskie Opdznienie” jest ustawione na ,Wtacz”.

* Tego elementu nie mozna ustawic, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Naturalny (LL)"/,HDR10 (LL)"/,HLG (LL)”".

Przystona
Do zmiany jasnosci poprzez sterowanie przystona.
¢ Zakres ustawien: -15 (zatrzymanie) to 0 (otwarta)



Kontrast

Stuzy ustawieniu punktu poziomu bieli w celu unikania przycinania bieli w gérnych poziomach bieli lub nadmiernego
nasycenia.

¢ Zakres ustawien: -50 (mate réznice w jasnosci) do +50 (duze réznice w jasnosci)

Jasnosé

Stuzy ustawieniu punktu poziomu czerni w celu unikania utraty szczegotow w ciemnych obszarach oraz stabego
poziomu czerni.

¢ Zakres ustawien: -50 (ciemniej) do +50 (jasniej)

Kolor
Dostosuj nasycenie kolorow wyswietlanego obrazu.
¢ Zakres ustawien: -50 (bledsze) do +50 (nasycone)

Zabarwienie
Dostosuj odcien wyswietlanego obrazu.
* Zakres ustawien: -50 (czerwonawy) do +50 (zielonkawy)

Edycja Nazwy Uzytkownika
Mozna edytowac nazwy ,User 1” do ,User 6” w trybie Picture Mode.

¢ Znaki, ktérych mozesz uzyc to m.in. litery alfabetu (wielkie lub mate), znaki numeryczne i symbole oraz spacje. Puste
pola nie moga by¢ uzyte jako pierwszy i ostatni znak.

* Nie mozna wprowadzi¢ wiecej niz 10 znakow.

Wprowadzone znaki
Wybor kursora

H
u
h
y
8
+
>

< [
Kasuj Wszysto Po zakoniczeniu wpisu, wybierz ,OK”,
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].
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Profil Barwny

Ustawia ,Profil Barwny” (informacje o przestrzeni koloréw) w zaleznosci od wczesniej skonfigurowanego ustawienia
»1ryb Obrazu”. Stuzy réwniez do precyzyjnej regulacji wczesniej skonfigurowanych ustawien ,Profil Barwny”.
=» Ustawienia profili koloréw (Color Profile)” (str. 34)

* Dostepne ustawienia ,Profil Barwny” sg zalezne od wybranego ,, Tryb Obrazu”.

Zarzadzanie Kolorami, Wybér Koloru, Odcien, Nasycenie, Jasnos¢

Kazdy z koloréw jest regulowany w zaleznos$ci od preferencji uzytkownika.
=» ,Regulacja koloréw do wtasnych preferencji (Zarzgdzanie Kolorami)” (str. 37)

Ustawia ,Temp. Barwowa” zgodnie z wczesniej skonfigurowanym ustawieniem , Tryb Obrazu”. Stuzy réwniez do
precyzyjnej regulacji wczesniej skonfigurowanych ustawien , Temp. Barwowa”.

¢ Ustawienia ,Temp. Barwowa” réznig sie w zaleznosci od wybranego , Tryb Obrazu”.

* Gdy ,Profil Barwny” jest ustawiony na ,Wytacz(Szeroki)/Wytgcz(Normal)”, ustawienie jest w trybie ,Wysoka
Jasnosc”.

»Temp. Barwowa”

Temp. Barwowa Opis
Xenon 1 Temperatura koloréw imitujgca wiasciwosci lamp ksenonowych stosowanych w
Xenon 2 kinach. e A . . . :
¢ Xenon 1: Kolor zrodta swiatta, ktdre jest emitowane przez projektor filmowy
* Xenon 2: Kolor emitowanego przez zrodto Swiatta wykorzystywane w
projektorach kina cyfrowego.
5500K Zwiekszajgc wartos¢ wzmocnisz odcien niebieski, zmniejszajac wzmocnisz
6500K odcien czerwieni.
7500K
9300K
Wysoka Jasnos¢ Temperatura koloréw dajgca priorytet jasnosci obrazu.
HDR10+ Temperatura koloréw przystosowana do obrazu HDR10+.
HDR10 Temperatura koloréw przystosowana do obrazu HDR10. Domysine ustawienie to
6500K.
HLG Temperatura koloréw przystosowana do obrazu HLG. DomysIne ustawienie to
6500K.
Niestandardowy 1 do Mozesz recznie dostosowac temperature kolorow i zapisa¢ ustawienia.
Niestandardowy 2




Lista ,,Temp. Barwowa” zaleznie od , Tryb Obrazu”

Tryb Obrazu Temp. Barwowa
Film Xenon 1
Xenon 2
Niestandardowy 1 do Niestandardowy 2
Kino 5500K
6500K
7500K
9300K
Xenon 1
Xenon 2
Wysoka Jasnos¢
Niestandardowy 1 do Niestandardowy 2
Naturalny 5500K
Naturalny (LL) 6500K
Zywy 7500K
User 1 do User 3 9300K
Wysoka Jasnos¢
Niestandardowy 1 do Niestandardowy 2
HDR10+ HDR10+
FILMMAKER MODE 6500K
Frame Adapt HDR 1 5500K
Frame Adapt HDR 2 6500K
Egz Zywy 7500K
10
HDR10 (LL) 9300K —
Wysoka Jasnos¢
HDR10
Niestandardowy 1 do Niestandardowy 2
HLG 5500K
HLG (LL) 6500K
7500K
9300K
Wysoka Jasnos¢
HLG

Niestandardowy 1 do Niestandardowy 2

(Ciag dalszy na nastepnej stronie)
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Tryb Obrazu Temp. Barwowa
User 4 do User 6 5500K
6500K
7500K
9300K
Wysoka Jasnos¢
HDR10
HLG
Niestandardowy 1 do Niestandardowy 2
* Gdy , Tryb Obrazu” jest ustawiony na ,HDR10+”, ustawienie jest w trybie ,HDR10+".

Wartos¢ Korekcji

Stuzy definiowaniu bazowej temperatury barw dla ustawien ,Wzmocnienie Czerwonego” / ,Wzmocnienie Zielonego” /
»~Wzmocnienie Niebieskiego” / ,Przesuniecie Czerwonego” / ,Przesuniecie Zielonego” / ,,Przesuniecie Niebieskiego”
kiedy w ,Temp. Barwowa” ustawiony jest tryb ,HDR10”,HLG”,Niestandardowy 1” lub ,Niestandardowy 2.

¢ Ustawienia ,Warto$¢ Korekcji” réznig sie w zaleznosci od wybranego , Tryb Obrazu”.

Wzmocnienie Czerwonego / Wzmochienie Zielonego / Wzmocnienie Niebieskiego
Wyreguluj kazdy kolor w jasnych czesciach obrazu.
¢ Zakres ustawien: -255 (ogranicza odcien czerwony/zielony/niebieski) do 0 (brak regulaciji)

Przesuniecie Czerwonego / Przesuniecie Zielonego / Przesunigcie Niebieskiego
Wyreguluj kazdy kolor w ciemnych czesciach obrazu.

¢ Zakres ustawien: -50 (ogranicza odcien czerwony/zielony/niebieski) do 0 (brak regulacji) do +50 (wzmacnia odcien
czerwony/zielony/niebieski)

Lista ,,Wartos¢ Korekcji” zaleznie od ,,Tryb Obrazu”

Tryb Obrazu Wartos¢ Korekgji
Film Xenon 1
Xenon 2
Kino 5500K
6500K
7500K
9300K
Xenon 1
Xenon 2
Wysoka Jasnosc¢
Naturalny 5500K
Naturalny (LL) 6500K
Izgvrr{e Adapt HDR 1 75006
Frame Adagt HDR 2 9300K
HDR Zywy Wysoka Jasnosé
HDR10
HDR10 (LL)
HLG
HLG (LL)

User 1 do User 3
User 4 do User 6
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Gamma/Odwzorowanie Tonéw

Ta opcja reguluje ,Gamma/Odwzorowanie Tondéw” zgodnie z konfiguracja ,, Tryb Obrazu” (warto$¢ wyjsciowa
wyswietlanego wideo w odniesieniu do wejsciowego sygnatu wideo). Stuzy rowniez do regulacji wstepnie
skonfigurowanego ustawienia ,Gamma/Odwzorowanie Tonow”.

=» ,Regulacja wartosci wyjsciowych dla wyswietlanego obrazu (Gamma/Odwzorowanie Tonow)” (str. 46)

* Dostepne ustawienia ,Gamma/Odwzorowanie Tonow” réznig sie w zaleznosci od wybranego ,, Tryb Obrazu”.
*1  Gdy ,Tryb Obrazu” jest ustawiony na ,HDR10+”, ustawienie jest w trybie ,HDR(Auto)”.

*2  ,Gamma/Odwzorowanie Tondéw” nie mozna ustawi¢, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Frame Adapt HDR
1”/,Frame Adapt HDR 2”/,HDR Zywy".

Wartos¢ Korekgji

Dla ustawienia podstawowej regulacji gamma ,Odcien Obrazu”, ,Poziom Ciemnosci” i ,Poziom Jasnos$ci” nalezy uzyc
profildw ,Niestandardowy 1” do ,Niestandardowy 3” aby zmieni¢ ustawienia Gamma/Odwzorowanie Tondw.
®» ,Regulacja of Gamma/Tone Mapping wedtug wtasnych preferencji (Custom Gamma)” (str. 49)

Wybér Koloru

Woybierz kolor, aby wyregulowac ,,Odcien Obrazu”, ,Poziom Ciemnosci” i ,Poziom Jasnosci”.
=» ,Regulacja of Gamma/Tone Mapping wedtug wtasnych preferencji (Custom Gamma)” (str. 49)

Odcien Obrazu

Automatycznie dostosowuje 0gdlng jasnos¢ w celu uzyskania dobrze wywazonego rezultatu bez pogorszenia gradacji
obrazu.

=» ,Regulacja of Gamma/Tone Mapping wedtug wtasnych preferencji (Custom Gamma)” (str. 49)

®» ,Manualne ustawianie Odwzorowanie Tonéw” (str. 44)

Poziom Ciemnosci / Poziom Jasnosci

Mozesz dostosowac jakos¢ obrazu, aby uzyskac ostry kontrast w obszarach jasnosci.
=» ,Regulacja of Gamma/Tone Mapping wedtug wtasnych preferencji (Custom Gamma)” (str. 49)
» ,Manualne ustawianie Odwzorowanie Tonow” (str. 44)

Theater Optimizer

Ta funkcja automatycznie konfiguruje ogdiny poziom jasnosci podczas tone mapping zgodnie z rozmiarem ekranu i
stanem projektora.
=» .Uzywanie optymalizacji ,Theater Optimizer™ (str. 41)

Aby uzy¢, skonfiguruj szczegdéty uzywanego ekranu ,Ustawienia Ekranu”, a nastepnie wcisnij ,Ustaw”.
*1  Taopcja nie jest dostepna jezeli ustawienie , Typ Zawartosci” jest skonfigurowane jako ,SDR”.

*2  Mozna to ustawic tylko wtedy, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,,Frame Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR
2",

/ NOTATKI

Zamiast wejscia w ustawienia ekranu ,Ustawienia Ekranu” za pomocg opc;ji ,Instalacja’—, Ustawienia Ekranu”, mozna
rowniez wejs¢ w te ustawienia naciskajac przycisk ,Ustawienia Ekranu” w menu , Theater Optimizer”.

< UWAGA

Nacisniecie ,Ustaw” w menu ,Theater Optimizer” automatycznie dostosowuje ustawienia ekranu oraz konfiguracje
projektora w automatycznym systemie ,Theater Optimizer”.

Jesli ,Ustaw” nie zostanie wcisniety w menu ,, Theater Optimizer” to zmiany w konfiguracji zostang zastosowane po
nastepnym uruchomieniu lub przy zmianie w , Tryb Instalacji”.
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Ustawienia HDR

Stuzy do konfigurowania funkcji regulacji obrazu wideo HDR.
*1 Tapozycja jest niedostepna, gdy ,, Typ Zawartosci” jest ustawione na ,SDR”.

*2 Ten element jest niedostepny, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,HDR10”/,HDR10 (LL)"/,HLG”/,HLG (LL)”
lub ,User 4" na ,,User 6”.

Przetwarzanie HDR

Jest to funkcja umozliwiajgca ustawiania metody analizy tresci za pomaoca ,,Odwzorowanie Tonéw”, gdy ,, Tryb Obrazu”
jest ustawione na ,Frame Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR 2”/,HDR Zywy”/,FILMMAKER MODE”".
* Jesli , Tryb Obrazu” jest ustawiony na ,HDR10+”, ,Przetwarzanie HDR” jest ustawiony na state na ,HDR10+".
»-HDR10+” jest uzywany tylko wtedy, gdy Tryb obrazu jest ustawiony na ,HDR10+".

Ustawienie Opis

Rama Automatycznie dostosowuje HDR tone mapping po przeanalizowaniu szczytowej
jasnosci kazdej klatki.

Scena Automatycznie dostosowuje HDR tone mapping po przeanalizowaniu szczytowej
jasnosci kazdej sceny.

Statyczny Konfiguruje na podstawie informacji o masteringu (MaxCLL/FALL) zawartoscii nie
wprowadza zadnych dynamicznych zmian.

HDR10+ Automatycznie dostosowuje jasnos¢ dla kazdej sceny na podstawie informacji o
obrazie HDR10+. 2

Poziom HDR

Jest to funkcja umozliwiajgca dostosowanie ogdlnej jasnosci podczas tone mapping. Do konfiguracji intensywnosci
automatycznej korekcji funkciji ,Theater Optimizer” gdy , Theater Optimizer” jest na ,Wtacz”.

Gdy ,,Tryb Obrazu” to ,,Frame Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR 2” i ,,Theater Optimizer” to
»Wytacz” lub ,, Tryb Obrazu” to ,,FILMMAKER MODE”

Ustawienie Opis
Auto (Normal) Automatycznie wybiera odpowiednie odwzorowanie odcieni na podstawie
informacji o masteringu materiatu zrédtowego (MaxCLL/DML).
Auto (Szeroki) Automatycznie wybiera odpowiednie odwzorowanie odcieni na podstawie

informacji o masteringu materiatu zrodtowego (MaxCLL/DML). Przeprowadzane
jest poréwnanie z ,Auto (Normal)” w celu przetaczenia na kierunek, ktory stanie

sie jasniejszy.

-2 Wyswietla w mapie tonalnej w przypadku ustawienia maksymalnej jasnosci 600
nitow.

-1 Wyswietla w mapie tonalnej w przypadku ustawienia maksymalnej jasnosci 400
nitow.

0 Wyswietla w mapie tonalnej w przypadku ustawienia maksymalnej jasnosci 300
nitow.

1 Wyswietla w mapie tonalnej w przypadku ustawienia maksymalnej jasnosci 200
nitow.

2 Wyswietla w mapie tonalnej w przypadku ustawienia maksymalnej jasnosci 150
nitow.

Gdy ,,Tryb Obrazu” jest ustawione na ,,Frame Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR 2” i ,,Theater
Optimizer” jest ustawione na ,,Wigcz”

Ustawienie Opis
Auto (Normal) Automatycznie koryguje ogdlny poziom jasnosci na podstawie informacji o
masteringu materiatu zrédtowego (MaxCLL/DML).
Auto (Szeroki) Automatycznie koryguje ogolny poziom jasnosci na podstawie informaciji o

masteringu materiatu zrédtowego (MaxCLL/DML). Przeprowadzane jest
poréwnanie z ,Auto (Normal)” w celu przetgczenia na kierunek, ktdry stanie sie
jasniejszy.

-2do 2 Do konfigurowania ogoélnego poziomu jasnosci podczas automatycznej korekcji.
-2 (ciemny) do 2 (jasny)
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W momencie ustawienia ,,Tryb Obrazu” na ,,HDR iywy”

Ustawienie Opis
Wysoka Ciemne obszary sg lepiej widoczne niz z ustawieniem poziomu ,Srednia”.
Srednia Zwieksza kontrast w obszarach obrazu o niskim i $rednim poziomie.
Niska Ekspresja jasniejszych obszaréw jest bardziej stonowana niz z ustawieniem

poziomu ,Srednia”.

W momencie ustawienia ,, Tryb Obrazu” na ,,HDR10+”

Ustawienie

Opis

Wysoka Wyswietla mape tonalng, gdy ogdlna jasnosc¢ jest skonfigurowana na wysokim
y poziomie. Jest to odpowiednie dla ekrandéw o duzych rozmiarach.
Srednia Wyswietla mape tonalng, gdy ogdlna jasnosc¢ jest skonfigurowana na $rednim
poziomie. Jest to odpowiednie dla ekrandw Sredniej wielkosci.
Niska Wyswietla mape tonalng, gdy ogdlna jasnosc¢ jest skonfigurowana na niskim

poziomie. Jest to odpowiednie dla matych ekrandw.

Aby cieszy¢ sie zawartoscig HDR10+, gdy tryb obrazu to ,HDR10+”, zalecane sg nastepujace warunki instalaciji.

Poziom HDR: Wysoka Poziom HDR: Srednia Poziom HDR: Niska
Przekatna i Przekatna i Przekatna iy
ekranu Oc:éeg:(%g,ic ekranu O?L@g*k%sfic ekranu O?L@g:(%s.'ic
(model) w (wpmtjatracj:h) (model) w (wpmfatracj:h) (model) w (wpmfatracj:h)
calach calach calach
115 3.64 97 3.12 89 2.66
107 3.49 92 3.00 80 2.62
Deep Black

Gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Frame Adapt HDR 17/,Frame Adapt HDR 2”/,HDR Zywy”/,FILMMAKER MODE”,
zakres tonalny cieni jest precyzyjnie kontrolowany w celu poprawy ogolnego kontrastu obrazu.

Ustawienie Opis
Wiacz Wigcza funkcje Deep Black w celu uzyskania bardziej realistycznego
a przedstawienia ciemnosci.
Wytacz Whytagcza funkcje Deep Black.
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Highlight Color
Ta funkcja pozwala uzytkownikom regulowaé nasycenie kolorow i jasnos¢ w warunkach wyzszej luminancji.

Ustawienia Opis
Niska Koryguje regulacje z priorytetem dla jasnosci.
Srednia Koryguje zaréwno nasycenie, jak i jasnos¢ w zrownowazony sposoéb.
Wysoka Koryguje regulacje z priorytetem dla nasycenia.

Poziom mapowania

Aby skonfigurowac¢ podstawowg jasno$¢ podczas automatycznej korekcji, odwzorowanie Gamma/Odwzorowanie
Tonow ustawione na ,HDR(Auto)”.
* Funkcja automatycznej korekcji ,HDR(Auto)” jest skonfigurowana w oparciu o ekran 100" z gain wynoszagcym 1.0 w
warunkach catkowitej ciemnosci.
¢ Ustaw w kierunku dodatnim, jesli w srodowisku ogladania jest niewystarczajgca jasnosc, lub w kierunku ujemnym,
jesli jest zbyt jasny.
*1  Taopcja nie jest dostepna jezeli ustawienie , Typ Zawartosci” jest skonfigurowane jako ,SDR”.
*2 Taopcja nie pojawia sie w menu, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na ,Frame Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR
2"/,HDR Zywy"/,HDR10+"/,FILMMAKER MODE”".
*3  Gdy, Tryb Obrazu” jest ustawione na ,HLG"/,HLG (LL)", ,Poziom mapowania” jest ustawione na state na ,,0”".
*4  Gdy ,Tryb Obrazu” jest ustawione na ,HDR10"/,HDR10 (LL)"/,User 4 na User 6", ta opcja jest wtaczona, tylko
gdy ,Odwzorowanie Tonéw” jest ustawione na ,HDR(Auto)”.

¢ Zakres ustawien: od -5do 5

MPC/e-shift

Jest to funkcja regulacji ostrosci wyswietlanego obrazu. Wykorzystuje oryginalny algorytm, aby stworzy¢ naturalne
wrazenie, ktore jest ostrzejsze w obszarach na ktérych skupiona jest ostros¢ i bardziej migkkie w obszarach ktére nie
sg w centrum ostrosci, co pozwala cieszy¢ sie bardzo ekspresyjnymi obrazami z wiekszym poczuciem gtebi.
*1  Nie mozna ustawi¢ ,Wzmocnienie”,NR”,BNR”,MNR” i ,Smoother”, gdy , Tryb Obrazu” jest ustawione na
~HDR10+".
*2  Nie mozna ustawi¢ , Tryb Graficzny”,Wzmocnienie”,NR”,BNR”,MNR” i ,Smoother”, gdy , Tryb Obrazu” jest
ustawione na ,FILMMAKER MODE”.

8K e-shift
Przetacza rozdzielczo$¢ wyswietlania.
Ustawienie Opis
Wigcz Umozliwia e-shift do wyswietlania w rozdzielczosci 8K
Wytgcz Wytgcza e-shift i wyswietla w rozdzielczosci 4K
Tryb Graficzny

Wigcza/wytgcza ustawienia MPC.

Zalecasig, aby ten element byt skonfigurowany na ,Standardowy” na przyktad podczas oglagdania normalnej zawartosci
Blu-ray, i na ,Wys. Rozdzielczo$¢ 1” na przyktad podczas ogladania zawartosci w rozdzielczosci 8K/4K, oraz na ,Wys.
Rozdzielczos¢ 27, na przyktad podczas wprowadzania sygnatow z komputera.

Ustawienie Opis
Standardowy Wykonuje przetwarzanie poprawiajgce obraz dostosowane do sygnatéw
wejsciowych o rozdzielczosci 4K lub nizszej (szczegolnie filmow wideo i animaciji).
Wys. Rozdzielczos¢ 1 Wykonuje przetwarzanie poprawiajgce obraz dostosowane do sygnatéw
wejsciowych o rozdzielczosci 8K/4K lub nizszej (szczegdlnie filméw kinowych i
innych)
Wys. Rozdzielczos¢ 2 Obraz wideo z minimalng poprawa.




Wzmocnhienie
Dostosowywanie obszaréw o wysokiej czestotliwosci. Zwiekszanie wartosci poprawia ostrosc i jakos¢ obrazu.
e Zakres ustawien: od 0 do 10

NR
Zapobiega zbytniemu szumieniu obrazu.
e Zakres ustawien: 0 (staby) do 10 (silny)

BNR
Zapobiega blokowemu szumieniu obrazu.
¢ Zakres ustawien: 0 (staby) do 3 (silny)

MNR
Zapobiega zbytniemu mrowieniu krawedzi obrazu wideo typu ,mosquito noise”.
e Zakres ustawien: 0 (staby) do 3 (silny)

Smoother
Do ttumienia gradacji odcieni, ktéra wystepuje w materiatach o niskiej przeptywnosci.
Ustawienie Opis
Wiacz Wigcza funkcje wygtadzania, aby thumic stopnie gradacji odcieni
Wytgcz Wytagcza funkcje wygtadzania.

\J
/ Przetgczanie miedzy stanami przed i podczas dostosowania
Nacisnigcie przycisku [HIDE] na pilocie umozliwia przetgczanie migdzy stanami przed i podczas regulaciji.

Kontrola ruchu

Poprawia ptynnos¢ ruchu dynamicznie poruszajgcych sie obiektéw, zachowujgc ich ostrosé i usuwajgc powidoki.
Niskie Opdznienie
Clear Motion Drive
Poprawa Ruchu
=» ,Redukcja rozmycia przy wyswietlaniu dynamicznych obrazéw (Kontrola ruchu)” (str. 51)
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= Sygnat Wejsciowy

Poziom Wejsciowy
Ustaw zakres dynamiki (dynamic range) dla obrazéw wejsciowych.
Jesliobraz nie jest wyswietlany prawidtowo, nawet po wybraniu opcji ,Automatyczny”, wybierz odpowiednie ustawienie.
¢ Jezeli zakres dynamiki jest niewtasciwy, jasne obszary bedg przeswietlone, a ciemne obszary obrazu bedg

niedoswietlone.

Ustawienie Opis
Automatyczny Ustawia poziom sygnatu wejsciowego automatycznie.
16-235(Wideo) Ustaw jezeli ogladasz obrazy wideo (zakres dynamiki: 16 - 235).
0-255(PC) Ustaw jezeli ogladasz obraz z PC (zakres dynamiki: O - 255).
16-255(Super Biaty) Ustaw jezeli zakres dynamiki sygnatu wejsciowego wynosi 16-255. Ustaw wyj$cie
w odtwarzaczu tak, aby byto kompatybilne z Super White.

Przestrzen Barw

Ustawienia przestrzeni koloru (color space) sygnatu wejsciowego.
Jesliobraz nie jest wyswietlany prawidtowo, nawet po wybraniu opcji ,Automatyczny”, wybierz odpowiednie ustawienie.

Ustawienie Opis
Automatyczny Sygnaty ,YCbCr444”, ,YCbCr422” i ,RGB” sg automatycznie wykrywane.
YCbCr444 Ustaw jezeli sygnatem na wejsciu wideo jest YCbCr (4:4:4).
YCbCr422 Ustaw jezeli sygnatem na wejsciu wideo jest YCbCr (4:2:2).
RGB Ustaw jezeli sygnatem na wejsciu wideo jest RGB.

Ustawienie 3D

Ustawienia projekcji Filmow 3D.

» ,Ogladanie filméw 3D” (str. 30)



Automatyczny Wybor Trybu Zdjeé

W przypadku konfiguraciji , Tryb Obrazu” kiedy sygnat przetgcza sie automatycznie ,Typ Zawartosci” jezeli ustawienie
jest na ,Auto”.

SDR(2D)/SDR(3D)
W przypadku konfiguraciji , Tryb Obrazu” aby przetaczat sie auto. pomiedzy sygnatem SDR (2D) a SDR (3D).

Ustawienie Opis

Ostatnie Ustawienia Przetacza na , Tryb Obrazu” ustawiony ostatnio podczas oglgdania materiatéw

SDR (2D) lub SDR (3D).

Naturalny Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,Naturalny”.

Naturalny (LL) Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,Naturalny (LL)".

Kino Przetacza ,, Tryb Obrazu” automatycznie na ,Kino”.

Film Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,Film”.

Zywy Przetacza ,Tryb Obrazu” automatycznie na ,Zywy”.

User 1 do User 3 Przetgcza ,Tryb Obrazu” automatycznie na ,User 1” do ,User 3”.

HDR10

W przypadku konfiguraciji ,, Tryb Obrazu” aby przetaczat si¢ automatycznie pomigdzy sygnatem HDR10.
Ustawienie Opis

Ostatnie Ustawienia Przetacza , Tryb Obrazu” na ostatnio uzywang konfiguracje sygnatu HDR10

content.

Frame Adapt HDR 1 Automatycznie przetacza , Tryb Obrazu” na ,Frame Adapt HDR 17/,Frame Adapt

Frame Adapt HDR 2 HDR 2”.

HDR Zywy Przetgcza ,Tryb Obrazu” automatycznie na ,HDR Zywy”.

HDR10 Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,HDR10".

HDR10 (LL) Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,HDR10 (LL)".

User 4 do User 6 Przetgcza ,Tryb Obrazu” automatycznie na ,User 4” do ,User 6”.

HLG
W przypadku konfiguraciji , Tryb Obrazu” aby przetaczat sie automatycznie pomiedzy sygnatem HLG.

Ustawienie Opis
Ostatnie Ustawienia Przetacza , Tryb Obrazu” na ostatnio uzywang konfiguracje sygnatu HLG.
HLG Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,HLG”.
HLG (LL) Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,HLG (LL)”".
User 4 do User 6 Przetacza , Tryb Obrazu” automatycznie na ,User 4” do ,User 6”.
\J
/ NOTATKI

* Ustawienia ,,Automatyczny Wybdr Trybu Zdjeé” sg zapisywane osobno dla kazdego terminalu wejsciowego. Nazwa
aktualnie wybranego ztgcza wejsciowego jest wyswietlana w prawym gérnym rogu menu ,Automatyczny Wyboér
Trybu Zdje¢”.

* Aby przejsc¢ do konfiguracji ustawien dlainnego ztgcza wejsciowego, nacisnij przycisk ,INPUT” na pilocie lub nacisnij
klawisze 11 na projektorze po wytgczeniu ekranu menu.
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Ustawienie HDMI EDID

Tryb

Aby zmienic tryb EDID dla ztgcza ,HDMI 1/HDMI 2”. Ustaw ,,A” w normalnych warunkach.

Obrazy o rozdzielczosci 1920x1080 lub nizszej moga nie by¢ wyswietlane, gdy uzywane sg niektore stare urzagdzenia.
W takim przypadku sprébuj ,B” lub ,,C”.

Wyprébuj ,D”, jesli obraz 8K nie jest wyswietlany po podtgczeniu do komputera.

Ustawienie Opis
Przetacza EDID w tryb ,A”

A Wspiera do 8K60p [IZII oraz 4K120p.
B Przetgcza EDID w tryb ,B”

Wspiera do 4K60p.
c Przetacza EDID w tryb ,,C”

Wspiera do 1080p60.

D Przetacza EDID w tryb ,D”

* EDID (Extended Display Identification Data) odnosi sie do danych - takich jak wspierane rozdzielczosci -
wymienianych pomiedzy urzgdzeniami.

DSC

Pozwala na konfiguracje czy transmisja sygnatu DSC jest dozwolona. Ustaw ,Wtgcz” w normalnych warunkach.

Ustawienie Opis
Wtacz Umozliwia skompresowang transmisje wideo
Wytacz Nie pozwala na skompresowang transmisje wideo

* DSC (Digital Stream Compression - cyfrowa kompresja strumienia) to standard bezstratnej kompresji sygnatu
uzywany gtownie przez zrodta typu komputery PC. Pozwala na przesytanie sygnatow w rzeczywistej rozdzielczosci
8K z mniejsza przepustowoscia i poprawia stabilnos¢ systemu.

HDR10+

Pozwala na konfiguracje czy transmisja sygnatu HDR10+ jest dozwolona. Aby cieszy¢ sie HDR10+ nalezy ustawi¢ na
~Wiacz”.

Ustawienie Opis
Wtacz Pozwala na transmisje HDR10+
Wytacz Nie pozwala na transmisje HDR10+
\J
/ NOTATKI

* Ustawienia ,Ustawienie HDMI EDID” sg zapisywane osobno dla kazdego terminalu wejsciowego. Nazwa aktualnie
wybranego ztgcza wejsciowego jest wyswietlana w prawym gornym rogu menu ,Ustawienie HDMI EDID”.

* Aby przejsc¢ do konfiguracji ustawien dla innego ztgcza wejsciowego, nacisnij przycisk ,INPUT” na pilocie lub nacisnij
klawisze 11 na projektorze po wytgczeniu ekranu menu.
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FILMMAKER MODE

Do ustawienia, czy urzadzenie ma automatycznie przetgczaé , Tryb Obrazu” na ,FILMMAKER MODE” po wykryciu
FILMMAKER MODE.

Ustawienie Opis
Automatycznie przetacza ,, Tryb Obrazu” na ,FILMMAKER MODE” po wykryciu
Automatyczny FILMMAKER MODE.
Reczna Nie przetacza automatycznie , Tryb Obrazu” na ,FILMMAKER MODE” po wykryciu
& FILMMAKER MODE.

/ NOTATKI

* Wyswietla zapytanie, czy przetaczac ,, Tryb Obrazu” automatycznie po pierwszym wykryciu FILMMAKER MODE.
Jesli wybrano ,Nie”, ,FILMMAKER MODE” zostanie ustawiony na ,Reczna”. Aby wigczy¢ automatyczne
przetaczanie, ustaw ,FILMMAKER MODE” na ,Automatyczny”.

ALLM
Wigcza/wytacza dziatanie ALLM.

Dziatanie ALLM: automatycznie przetgcza na , Tryb Obrazu” (,Naturalny (LL)”/,HDR10 (LL)"/,HLG (LL)"), priorytetowo
traktujac niskie opdznienie w odpowiedzi na sygnaty ALLM.

Ustawienie Opis
Wigcz Wigcza dziatanie ALLM.
Wytacz Wytgcza dziatanie ALLM.
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- Instalacja

Tryb Instalacji

Wspdlnie zarzadza ustawieniami of ,Sterowanie Obiektywem”, ,Regulacja Pikseli”, ,Maska”, ,Anamorficzny”,
~Ustawienia Ekranu”, ,Typ Instalacji’, , Trapezowe” i ,Format”.

* Pozycja obiektywu moze zostaé nieznacznie przesunigta w stosunku do pozyciji, ktdra zostata zapisana.

Wybér Trybu
Wybor grupy do zapisu i pobranie wartosci ustawien.
* Zakres wartosci: Mode 1 do Mode 10
* Nazwe wartosci ustawienia mozna zmieni¢ za pomoca ,Edycja Nazwy”.

Edycja Nazwy
Edycja nazwy trybu instalacyjnego.

¢ Znaki, ktérych mozesz uzy¢ to m.in. litery alfabetu (wielkie lub mate), znaki numeryczne i symbole oraz spacje. Puste
pola nie moga by¢ uzyte jako pierwszy i ostatni znak.

* Nie mozna wprowadzi¢ wigcej niz 10 znakow.

> Edycja Nazwy

Name Mode 1§ Wprowadzone znaki
Wybor kursora

C
P
()
P
3
#
|

8 I
Space Kasuj Wszysto Po zakoriczeniu wpisu, wybierz ,OK”,
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

Kopiowanie Trybu
Kopiowanie wartosci ustawier aktualnie aktywnego trybu instalacyjnego do innego trybu.

Aktualny tryb > Copy 16:9

16:9 Ustaw
16:9 —=— Wybierz tryb do skopiowania i

Mode 3 T nacisnij przycisk [OK].
Mode 4 Ustaw
Mode 5 Ustaw
Mode 6 Ustaw
Mode 7 Ustaw

Mode 8 Ustaw
Mode 9 Ustaw
Mode 10 Ustaw
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Sterowanie Obiektywem

Ostros¢ / Zoom / Przesuniecie

Ustawienia parametréw obiektywu w zaleznosci od pozycji projekcii.
=» ,Regulacja obiektywu w zaleznosci od pozycji projekc;ji” (str. 28)

Wz6r Obrazu

Ustawienia wyswietlania wzorca regulacji obiektywu.

Ustawienie Opis

Wytacz Wyswietla obraz ze zrédta sygnatu.

Wigcz Wyswietla ekran wzorcowy dla regulacji obiektywu.

Blokada

Ustawienia blokady ustawien obiektywu.
Ustawienie ,Wtgcz” pozwala zachowac pozycje obiektywu.

Ustawienie Opis
Wytgcz Brak blokady ustawien obiektywu.
Wigcz Blokuje mozliwosc¢ ustawien obiektywu.
* Nawet w trybie ,Wtacz”, obiektyw pozostanie w wybranym , Tryb Instalacji”.

Srodek Obiektywu
Powrot obiektywu do pozycji centralnej.
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Regulacja Pikseli

Ustawienia korekcji przesuniecia fazowego pomiedzy poszczegdlnymi kolorami RGB za pomoca regulacji pozycji

pikseli.

Regulacja

Do ustawiania funkcji regulacji na Wtgcz lub Wytgcz.

Regulacja Obszaru

Ustawienie Opis
Catosc¢ Wszystkie piksele na ekranie bedg poddane regulaciji.
Strefa Ekran zostanie podzielony na 10 poziomych i pionowych obszaréw.

Reguluj Kolor

Uzyj tej funkciji aby ustawic kolor pikseli, ktére chcesz regulowaé (,Czerwony” lub ,Niebieski”).

Reguluj Wz6r

Ustawienie

Opis

Wytacz

Wyswietla obraz ze zrodta sygnatu bez wyswietlania planszy testowe;.

Wiacz

Wyswietla plansze testowg.

Reguluj Kolor Wzoru

Uzyj tej funkcji aby ustawié wzorzec koloréw ,Biaty” lub ,Zétty/Cyjan”.

Reguluj (Piksele)

Gdy ,Regulacja Obszaru” ustawiono na ,Catos¢”, regulacja bedzie dokonywana co jeden piksel koloru zaznaczonego

w ,,Reguluj Kolor”.

» Jak uzywacé funkcji: Regulacja Catosci (Piksele)” (str. 73)
* Nie mozna dokonac regulacji gdy ,Regulacja Obszaru” ustawiono na ,Strefa”.

Ustawienie

Opis

H (poziom)

Zakres: -2 (przesuwa red/blue w lewo) do +2 (przesuwa red/blue w prawo)

V (pion)

Zakres: -2 (przesuwa red/blue w dot) do +2 (przesuwa red/blue w gore)

Reguluj (Szczegotowo)

Gdy ,Regulacja Obszaru” ustawiono na ,Catosc¢”, regulacja bedzie dokonywana co 1/8 piksela koloru zaznaczonego

w ,Reguluj Kolor”.

» . Jak uzywac funkcji: Regulacja Catosci (Szczegotowo)” (str. 74)

Gdy ,Regulacja Obszaru” ustawiono na ,Strefa”, ekran zostanie podzielony na 10 pionowych x 10 poziomych stref.
Kazdg strefe mozna regulowaé osobno.
» . Jak uzywac funkcji: Regulacja Strefy” (str. 75)

Ustawienie Opis
H (poziom) Zakres: -31 (przesuwa red/blue w lewo) do +31 (przesuwa red/blue w prawo)
V (pion) Zakres: -31 (przesuwa red/blue w dot) do +31 (przesuwa red/blue w gore)
Resetuj

Przywraca funkcji ustawienia fabryczne.
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\J
/ Jak uzywaé funkciji: Regulacja Catosci (Piksele)
Uzyj tej funkcji aby dokona¢ ogdlnego dopasowania pikseli w przypadku braku zbieznosci kolorow w poziomie/pionie
przy wyswietlaniu obrazéw wideo.
@ Ustaw »Regulacja Obszaru” na ,,Catos¢”.

(@ Wybierz ,Reguluj Kolor” i ,Reguluj Kolor Wzoru”
(® Wybierz ,Reguluj (Piksele)” i naciénij przycisk [OK]
* Linie pomocnicze i okno Pixel Adjust pojawia sie na ekranie.
Linie pomocnicze

v

V (pion)

Okno Pixel Adjust

H (poziom)
® Uzyj przyciskow [A V4 »] aby przesunaé i dopasowac piksele w kierunku pionowym i poziomym na catym ekranie.
* Ustawienia wy$wietlane sg w centrum okna Pixel Adjust.

Regulacja Pikseli

Regulacja Catosci (Piksele) Regulowany

Ustawienia Pixel Adjust o kolor

Wstecz \
1
PICTURE - GAMMA [WADVANCED - | Opis funkcji przyciskéw
CMD. BACK
MODE SETTINGSf| MENU ' na pilocie

® Po regulaciji nacisnij przycisk [BACK] aby wyj$é.

Opis funkcji przyciskéw na pilocie

Przycisk Funkcja Opis
[PICTURE MODE] Adj.Col. Zmienia ,Reguluj Kolor” (regulowany kolor).
[C.M.D.] Pixel/Fine Przetgcza pomiedzy ,Reguluj (Piksele)” i ,Reguluj (Szczegotowo)”.
* Przetgcza ,Reguluj (Piksele)” gdy ,Regulacja Obszaru” ustawiono
na ,Strefa”.
[GAMMA SETTINGS] |Pat.Col. Zmienia ,Reguluj Kolor Wzoru” (regulowany kolor).
[ADVANCED MENU] |Adj.Area Przetacza ,Regulacja Obszaru”.
* Wskaznik strefy (,Strefa”) pojawi sie na ekranie.
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/ Jak uzywac funkcji: Regulacja Catosci (Szczegdtowo)

Po ogélnym wyregulowaniu w celu likwidacji rozmijania sie kolorow na catym ekranie uzyj funkcji ,Reguluj (Piksele)”.
@ Ustaw »Regulacja Obszaru” na ,,Catos¢”.

(@ Wybierz ,Reguluj Kolor” i ,Reguluj Kolor Wzoru”

(® Wybierz Reguluj (Szczegdtowo) i nacisnij przycisk [OK]

* Linie pomocnicze i okno Adjust Fine pojawig sie na ekranie.
* Zakres regulacji moze by¢ mniejszy w zaleznosci od ustawien dokonanych na catym ekranie.
Linie pomocnicze

v

V (pion)

Okno precyzyjnej regulacji

H (poziom)
® Uzyj przyciskow [A V4] aby przesunaé i dopasowaé piksele w kierunku pionowym i poziomym na catym ekranie.
* Ustawienie regulacji wyswietla sie posrodku okna precyzyjnej regulacii.

Regulacja Pikseli

Regulowany

Regulacja Catosci (Szczegdtowo)
kolor

Ustawienia Pixel Adjust

|~ Opis funkgji przyciskow
+  na pilocie

kY

H{ -20%720/ 20)%
V&5 N 5),;

Pokazuje maksymalne/minimalne
mozliwe ustawienia.
(Max)/(Min)

® Po regulaciji nacisnij przycisk [BACK] aby wyj$é.

/  NOTATKI
¢ Jesli niewspotosiowosc pozioma i pionowa wynosi 317, nie mozesz ustawi¢ wartosci wiekszej niz wyswietlona,
nawet jesli ustawienie ma mniejszg warto$¢ niz maksymalna.
* Jesli minimalna ogdlna niewspotosiowos¢ wynosi ,.-31”, nie mozesz ustawi¢ wartosci mniejszej niz wyswietlona,
nawet jesli ustawienie ma mniejszg wartos¢ niz maksymalna.
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\J
#/ Jak uzywaé funkcji: Regulacja Strefy
Do precyzyjnej regulacji niewspotosiowosci na czesci ekranu po regulacji ogéinej niewspotosiowosci ekranu za pomoca
~Reguluj (Piksele)” i ,Reguluj (Szczegotowo)”.
* E kran zostanie podzielony na 10 pionowych i 10 poziomych sekgciji, w ktérych mozna dokona¢ korekcji.
@ Ustaw »Regulacja Obszaru” na ,Strefa”.

(@ Wybierz ,Reguluj Kolor” i ,Reguluj Kolor Wzoru”
(® Wybierz Reguluj (Szczegdtowo) i nacisnij przycisk [OK]
* Zostang wyswietlone linie pomocnicze oraz okno Zone Adjust.
* Zakres regulacji moze by¢ mniejszy w zaleznosci od ustawien dokonanych na catym ekranie.

Linie pomocnicze

/

Wskaznik strefy ~| . 4

V (pion)

Okno Zone Adjust ~_|

H (poziom)
® Uzyj przyciskow [A V<4 »] aby przesunaé wskaznik strefy w miejsce dokonywania korekty.

® Nacisnij przycisk [OK] aby wej$é w tryb regulacii.
® Uzyj przyciskow [A V4 »] aby przesunaé i dopasowac piksele w kierunku pionowym i poziomym na catym ekranie.

* Ustawienia wyswietlane sg w centrum okna Zone Adjust.

Regulacja Pikseli

Regulowany

Regulacja Strefy
kolor

Ustawienia Pixel Adjust
Potozenie 0 / O
H

1
— Opis funkcji przyciskow
+ napilocie

Pozycja wskaznika

Doktadne ustawienia

@ Po regulaciji nacisnij przycisk [BACK] aby wyj$é.
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Ukrywa boczne i gorne krawedzie obrazu. Wielko$c¢ ukrycia obrazu moze by¢ dostosowana takze indywidualnie.

Ustawienie Opis
Wytacz Maskowanie wytaczone.
Wtacz Ukrywa krawedzie opisane w ,,Gora”, ,Dét”, ,Lewo” i ,Prawo” poprzez maskowanie
(za pomocg czarnych paskow).

W Wytacz M Wiacz

Maska: czarny pasek na obrzezach

,Gora” / ,,Dét” / ,Lewo” / ,Prawo”
Ustawienia powierzchni maskowania.
¢ Zakres ustawien: od 0 do 220

Skonfiguruj to ustawienie, gdy jest uzywany obiektyw anamorficzny.

Ustawienie Opis
Wytacz Wyswietlanie obrazu 2.35:1 bez zadnych zmian.
A Wyswietlanie obrazu 2.35:1 z rozciggnieciem pionowym maksymalna
rozdzielczos$¢ 3840 pikseli.
B Wyswietlanie obrazu 16:9 skompresowanego tylko w kierunku poziomym.
C Jest to tryb uzywany wytgcznie dla obiektywu DCR firmy Panamorph.

Wyswietla obraz poprzez rozcigganie obrazéw wideo 2,35:1 w kierunku pionowym
i powiekszanie ich w kierunku poziomym do maksymalnej szerokosci panelu 4096
pikseli.

Jest to skonfigurowane na ,A” w trybie 3D.

D Jest to tryb uzywany wytgcznie dla obiektywu DCR firmy Panamorph.
Wyswietlanie obrazu 16:9 skompresowanego tylko w kierunku poziomym.
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Ustawienia Ekranu

Regulacja Ekranu

Aby zachowac wierne oryginatowi obrazy ze zbilansowanymi kolorami, zastosuj korekcje obrazu zgodna z
jharakterystyka ekranu.

Wybranie optymalnego trybu korekcji umozliwia wykonanie korekcji w celu odtworzenia naturalnych obrazéw o
zrownowazonych kolorach.

¢ Ta funkcja jest niedostepna, gdy ,Profil Barwny” jest ustawiony na ,Wytgcz(Szeroki)” lub ,Wytacz(Normal)”.

Ustawienie Opis
Wytacz Korekcja jest wytaczona
Wigcz Koryguje temperature kolorow zgodnie z wtasciwosciami ekranu
skonfigurowanymi w opcji ,Nr Ekranu”.

Nr Ekranu

Konfiguracja korekcji powinna by¢ wykonana z zachowaniem specyfiki uzytego ekranu projekcyjnego.

* Tego elementu nie mozna zmienic jezeli ,Regulacja Ekranu” jest ustawiony na ,Wytacz”.

¢ Aby uzyskac¢ informacje na temat ekranu i odpowiedniego trybu korekty, odwiedz naszg strone internetowa.
https://www.jvc.com/global/projector/screen

/ NOTATKI

* Mozesz uzy¢ opcjonalnego czujnika optycznego i dedykowanego oprogramowania do kalibracji projektora, aby
dokona¢ doktadniejszych regulacji.
Aby uzyskac szczegotowe informacije na temat dedykowanego oprogramowania do kalibracji projektora, odwiedz
nasza witryneg internetows.

https://www.jvc.com/global/support/

Rozmiar Ekranu(Przekatna)
Do konfigurowania rozmiaru (przekatnej) ekranu do ogladania podczas korzystania z funkcji ,Theater Optimizer”.

Wspoétczynnik ksztattu ekranu
Do konfigurowania proporcji ekranu do oglgdania podczas korzystania z funkciji , Theater Optimizer”.

Wzmocnienie Ekranu
Do konfiguracji wzmocnienia ekranu do oglgdania podczas uzywania ,, Theater Optimizer”.

/ NOTATKI

 Ustawienie ,Theater Optimizer” na ,Wtacz” umozliwia automatyczng regulacje poziomu jasnosci podczas
»,Odwzorowanie Tondéw” zgodnie z rozmiarem ekranu i stanem projektora, gdy tryb obrazu jest ustawiony na ,Frame
Adapt HDR 1”/,Frame Adapt HDR 2”.
* ,Theater Optimizer” mozna wys$wietli¢, naciskajgc , Theater Optimizer”. (Ta opcja jest wytaczona, gdy tryb obrazu
jest ustawiony na tryb inny niz ,Frame Adapt HDR 17/,Frame Adapt HDR 2”).
» Uzywanie optymalizacji ,Theater Optimizer” (str. 41)

< UWAGA

Ustawienia ,Rozmiar Ekranu”,Wzmocnienie Ekranu” zostang zastosowane do ustawien automatycznych ,Theater
Optimizer” podczas nastepnego ponownego uruchomienia urzgdzenia lub zmiany , Tryb Instalacji”.
Aby natychmiast zastosowac ustawienia, nacisnij ,Set” w menu ,, Theater Optimizer”.
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https://www.jvc.com/global/projector/screen/?utm_source=inst&utm_medium=dla2021&utm_campaign=screen
https://www.jvc.com/global/support/

Typ Instalaciji

W zaleznosci od rodzaju umocowania projektora mozna wybraé nastepujace opcje: ,,Przéd”, ,Montaz sufit. (P)”, , Tyt
lub ,Montaz sufit. (T)”.

¢ ,Przéd” lub ,Montaz sufit. (P)” ustawiamy gdy projektor ustawiony jest obiektywem w kierunku ekranu.
e ,Tyt" lub ,Montaz sufit. (T)” ustawiamy gdy projektor ustawiony jest za ekranem.

Trapezowe

Kompensuje trapezoidalne znieksztatcenie obrazu spowodowane sposobem instalacji projektora. Tylko pionowe
znieksztatcenie trapezowe.

¢ Poziomy zakres regulaciji: -7 do 7
* Zwiekszenie wartosci nieznacznie zmienia wyglad.
* Rozmiary obrazu zostang zmniejszone w przypadku regulacji znieksztatcenia trapezowego.

= B SESSW===-N

Rozmiar ekranu wyswietlanego obrazu mozna optymalnie dostosowac¢ do oryginalnego rozmiaru (aspektu) ekranu,
ktory jest rzucany przez projektor.
=» ,Regulacja wielko$ci ekranu (wspotczynnik ksztattu)” (str. 29)



t Konfiguracja Wyswietlania

Kolor Tta
Ustawienie koloru tta ,Niebieski” (niebieski) lub ,Czarny” (czarny) kiedy na wejsciu nie pojawia sie zaden sygnat.

OSD Dark Mode

Ten tryb zmieni kolor tta menu na czarny.

Ustawienie Opis

Wytacz Tto menu pozostaje w oryginalnym, szarym kolorze.

Wigcz Zmienia kolor tta menu na czarny.

OSD Brightness Sync

Do ustawiania zmiany jasnosci powigzanej z funkcjg dynamicznej kontroli podczas wyswietlania menu innego niz ,REG.
Dynamiki” to ,Wytgcz”.

Ustawienie Opis
Wytacz Dynamiczna regulacja jasnosci nie jest wykonywana podczas wyswietlania menu.
Wtacz Dynamiczna regulacja jasnosci jest wykonywana podczas wyswietlania menu.

* Po ustawieniu na ,Wtgcz” menu moze by¢ stabo widoczne w zaleznosci od obrazu wejsciowego. Wytgcz wtedy te
funkcje, ustawiajac na ,Wytacz”.

Potozenie Menu

Wyznacza potozenie menu na ekranie.

Wyswietlanie Sygnatu

Do ustawiania wyswietlania informacji o sygnale wejsciowym na ,Wtacz” lub ,Wytgcz”.

Ustawienie Opis

Wytacz Nie wyswietla.

Wigcz Przez 5 sekund wyswietla informacje o zrodle przy jego przetgczaniu.

Logo
Do ustawiania wyswietlania logo podczas uruchamiania na ,Wtacz” lub ,Wytgcz”.

Ustawienie Opis

Wytacz Nie wyswietla.

Wtacz Wyswietla logo ,,D-ILA” przez 5 sekund podczas uruchamiania.

Jezyk
Wybor jezyka menu: ,,English”, ,Deutsch”, ,Espafol”, ,ltaliano”, ,Francgais”, ,Portugués”, ,Nederlands”, ,Polski”, ,Norsk”,

LERE Y lub ,HAEE.
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- Funkcja

Wyzwalacz

Ustawienia czy zasili¢ wyjscie do urzgdzen 12V, takich jak ekran zewnetrzny wyposazony w funkcje trigger.

Ustawienie Opis
Wytacz Brak podtgczenia.
Moc Kiedy ustawiono na Power, 12V sygnat sterujacy jest wysytany ze ztgcza trigger.
Anamo.

Wysyta sygnaty sterujgce, gdy ustawienie ,Anamorficzny” zostaje zmienione z
»Wytacz” na ustawienie inne niz ,Wytacz”. Wysyta sygnaty sterujgce po wtgczeniu
projektora, jesli ,Anamorficzny” jest ustawione na warto$¢ inng niz ,Wytacz” w
momencie wtgczenia zasilania.

Trybinst. 1 do Tryb inst. 10

Ztgcza kontrolujg sygnaty, kiedy numer ,Installation Mode” do odbioru jest taka
sama, jak warto$¢ skonfigurowana. Ztacza kontrolujg sygnaty takze gdy projektor
jest wigczony, jesli wartosc ,Installation mode” do odbioru jest taka sama, jak
wartos¢ skonfigurowana.

* Jesli w powyzszych przypadkach wybrano inny tryb niz ,Wytacz”, sygnat sterujacy jest zatrzymywany podczas
procesu chtodzenia gdy projektor jest wytgczany.

Wytacznik Czasowy

Automatycznie wytgcza zasilanie po zadanym czasie, jezeli nie dokonuje sie zadnych operacji na projektorze.
¢ Mozliwe ustawienia: ,Wytacz”, ,1 godzina”, ,2 godziny”, ,3 godziny”, ,4 godziny”
* Ustawienie zostanie zachowane nawet po zakoriczeniu operacji Off Timera.

Tryb EKO

Ustawienie

Opis

Wigcz

Wiacz tryb , Tryb EKO” aby zminimalizowac pobdr prgdu w trybie Standby.
e Ztgcza RS-232C / LAN nie beda mogty by¢ uzywane w trybie Standby.

¢ Zasilanie automatycznie bedzie wytgczane po 15 minutach braku aktywnosci
lub gdy nie jest wyswietlany zaden obraz. Tryb zarzgdzania energig przetgczy
projektor w tryb Standby.

Wytacz

Ustaw aby mie¢ dostep do kontroli urzgdzenia poprzez ztagcza RS-232C / LAN w

trybie Standby lub jezeli zamierzasz uzy¢ Control4.

* Jesli projektor wejdzie w tryb standby z wigczonym , Tryb EKO” wszystkie kontrolki, wtgczajgc ,Wtgcz” bedag
wytgczone. By wigczy¢ projektor w tym trybie, uzyj przycisku [STANDBY/ON] na urzadzeniu. Mozesz takze nacisng¢
dowolny przycisk na pilocie, by anulowac¢ tryb Standby, a nastepnie wybrac¢ [ON].



Okresl ponizsze ustawienia jezeli uzywasz kontroli z zewnetrznych urzgdzen takich jak komputer lub smartfon.

Ustawienie Opis
Klient DHCP Wigcz Automatycznie otrzymuje adres IP z serwera DHCP.
Wytacz Ustawienia sieciowe sg ustawiane recznie.

Adres IP

Ustawienia adresu IP.

Maska Podsieci

Ustawienia maski podsieci.

Bramka DomysIna

Ustawienia bramy domysinej.

Adres MAC Wyswietlenie adresu MAC projektora.
Ustaw Zatwierdza ustawienia sieciowe.
Control4 SDDP Ustaw w pozycji ,Wtacz” aby zezwoli¢ Control4 SDDP na wykrycie projektora.

Jezeli projektor nie jest podtgczony do systemu Control4 SDDP firmy Control4
ustaw w pozyciji ,Wytgcz”.

\J
/ Objasnienie terminologii sieciowej
. Skrot od Dynamic Host Configuration Protocol. Jest to protokét sieciowy stuzgcy
automatycznemu przypisaniu adresu IP podtgczonemu urzadzeniu.
. Numer identyfikacyjny podtgczonego urzgdzenia.

: Numer definiujgcy wartosc¢ bitowg uzytg przy tworzeniu adresu sieciowego. Jest to
sktadowa adresu IP.

. Serwer do komunikacji pozasieciowej, ktory dzielony jest przez Subnet Mask.

. Skrét od adresu Media Access Control. Jest to numer unikatowy dla kazdej karty
sieciowej. Kazda z kart sieciowych ma przydzielony unikatowy adres MAC.

DHCP

Adres IP
Maska Podsieci

Bramka Domysina
Adres MAC

Hasto do sieci

Do konfiguracji hasta podczas potgczenia z siecig LAN.
¢ Znaki, ktérych mozna uzyc¢, to znaki alfabetu (mate lub duze litery), cyfry i symbole.
¢ Wprowadz hasto o dtugosci co najmniej 8 znakdw i nie wiecej niz 10 znakdw.

Wybér kursora

< UWAGA

>> Hasto do sieci

RO S S —— Wprowadzone znaki
)

H
U
h
u
8
+
>

Po zakoniczeniu wpisu, wybierz ,OK”,
a nastepnie nacisnij przycisk [OK].

* Konfiguracja hasta do sieci jest konieczna przed podtgczeniem do ztagcza LAN.
* Kazdy system sterowania przez IP innej firmy bedzie wymagac skonfigurowania hasta do jego protokotu

komunikacji.
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Kod Pilota

Uzyj aby zmieni¢ kody pilota zdalnego sterowania.

Ustawienie Opis

A A Zmienia z kodu ,,B” na ,A”.

B

A Zmienia z kodu ,A” na ,,B”.

¢ Konieczne jest skonfigurowanie zdalnego sterowania w zaleznosci od ustawien tego urzadzenia.
Na pilocie zdalnego sterowania przytrzymaj przycisk [MENU] przez co najmniej trzy sekundy, jednoczesnie
przytrzymujac wcisnigty przycisk [BACK], aby przetaczyc¢ kod.
* Podswietlenie pilota zdalnego sterowania btysnie trzykrotnie: kod zdalnego sterowania zostat zmieniony na ,A”
* Podswietlenie pilota zdalnego sterowania btysnie dwukrotnie: zmieniono kod na ,,B”

¢ Jesli ustawienie rézni sie w tym urzadzeniu i pilocie, wskaznik ,STANDBY/ON” imiga na zielono podczas odbierania
kodu pilota.

0 0 0
WARNING LIGHT STANDBY/ON
(Zielony)



Tryb Duzej Wysokosci
Do ustawiania trybu duzej wysokosci na ,Wtacz” lub ,Wytacz”.

Ustaw w pozycji ,Wtacz”, jesli projektor jest uzywany w miejscu o niskim cisnieniu atmosferycznym (powyzej 900 m
npm).

Ukryj Tryb

W celu zmniejszenia zuzycia energii poprzez wytgczenie zasilania lasera po nacisnieciu przycisku [HIDE] w celu
tymczasowego ukrycia obrazu.

Ustawienie Opis
Wwvlacz Zasilanie luminancji pozostaje wtgczone po nacisnieciu przycisku [HIDE] w celu
via ukrycia obrazu.
Wiacz Zasilanie iluminacji jest wytgczane po nacisnieciu przycisku [HIDE] w celu ukrycia

obrazu.

Kopia zapasowa ustawien

Do eksportowania lub importowania ustawien projektora przy uzyciu dostepnej w sprzedazy pamieci USB.

¢ Biezace informacje o sterowaniu obiektywem (ostros¢, zoom i przesuniecie) oraz informacje o sterowaniu
obiektywem (ostros$¢, zoom i przesuniecie) zapisane w poszczegolnych trybach instalacji nie sg eksportowane ani
importowane.

¢ Hasta sieciowe nie sg eksportowane ani importowane.

< UWAGA

* Uzyj pamieci USB o nastepujgcych parametrach:
1 GB lub wigcej, naped w formacie FAT32

* Dopilnuj, aby w pamieci nie znajdowaty sie zadne inne foldery lub pliki.

* Nie wytagczaj urzgdzenia gtdéwnego ani nie wyjmuj pamieci USB, gdy pracuje. Takie dziatanie moze spowodowac
awarie projektora.

* Nie zmieniaj nazwy pliku.

Eksport ustawien

Stuzy do eksportowania ustawien projektora do pamieci USB.
* Jesli w pamigci USB nie ma wystarczajgcej ilosci wolnego miejsca, ustawienia moga nie zosta¢ wyeksportowane.
* Informacije, takie jak data i godzina utworzenia, nie sg uwzglednianie w pliku tworzonym podczas eksportowania.

< UWAGA

* Do jednej pamigci USB nie mozna eksportowac wielu ustawien. Jesli dane sa juz zapisane w pamieci USB, zostang
nadpisane.

* Wersja danych pliku ustawien przygotowanego przez funkcje Eksport ustawien jest wyswietlana w prawym gérnym
rogu Ustawienia kopii zapasowej.

Import ustawien
Do odczytywania ustawien projektora z pamieci USB i stosowania ich do projektora.

* Po zaimportowaniu ustawien, projektor zostanie wytagczony, a wszystkie wskazniki LED zgasna.
Aby ponownie wigczy¢ zasilanie, uzyj przycisku /I na urzgdzeniu. Mozesz takze nacisng¢ jeden raz dowolny
przycisk na pilocie, aby przetaczyé go w tryb gotowosci, a nastepnie nacisna¢ przycisk | [ON] na pilocie.

< UWAGA

* Zaimportowanie ustawien spowoduje zastgpienie biezacych ustawien.

zapasowej, nie mozna go zaimportowac.
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Przywrécenie Ustawien Fabrycznych

Przywraca ustawienia projektora do ustawien fabrycznych. Nastepujace ustawienia nie zostang jednak przywrécone:
¢ Dane Gamma zachowane w ,Gamma” — ,Wartos¢ Korekcji” — ,Import”.
* Dane profili barw ,,Profil Barwny” = ,,Custom1 do Custom4”.

Aktualizacja Oprogramowania

Aktualizuje oprogramowanie.
By odnalez¢ najnowsze informacje o aktualizacjach, odwiedz https://www.jvc.com/global/support/.

W celu wyswietlenia aktualnej licencji.


https://www.jvc.com/global/support/

- Informacije

Ustawienie

Opis

Wejscie

Pokazuje biezace wejscie wideo.

Zrédio

(Wyswietlane tylko podczas
odbierania wejsciowego sygnatu
wideo)

Pokazuje nazwe zrodta.

Rozdzielczos¢

(Wyswietlane tylko podczas
odbierania wejsciowego sygnatu z
komputera)

Wyswietla rozdzielczos¢ obrazu.

Czestotliwos¢ Pozioma

Wyswietla czestotliwos¢ pozioma (H).

Czestotliwosé Pionowa

Wyswietla czegstotliwosc pionowa (V).

Przestrzen Barw

Wyswietla przestrzen kolorow i gtebig koloréw sygnatu wideo.
* Gdy podtaczysz ,YCbCr422”, informacja nie jest wyswietlana.
* Wyswietlana jest informacja o gtebi kolorow jezeli zrodto obrazu jg przekazuje.

Kolorymetria WysSwietla przestrzen kolorow zrodta.

HDR Wyswietla informacje EOTF, kiedy odbierane sg dane HDR. Pokazuje ,HDR10+”
jezeli HDR10+ takie pakiety sg odbierane.
Wyswietla ,FILMMAKER MODE” podczas odbioru pakietéw FILMMAKER MODE.
Wyswietla ,ALLM”, gdy odbierane sg sygnaty ALLM.

Max CLL/FALL/DML Wyswietla dane zrédtowe zawarte w materiale HDR podczas jego odtwarzania.

Max CLL: Maksymalny poziom jasnosci materiatu (Maximum Content Light Level)

Max FALL: Maksymalny sredni poziom jasnosci klatki (Maximum Frame Average
Light Level)

Max DML: jasnos$¢ monitora gtéwnego (do masteringu) podczas produkciji tresci
* Dane te moga nie by¢ wyswietlane zaleznie od odtwarzacza i materiatu.

Czas Pracy Zrédta Swiatta

Wyswietla czas pracy laserowego zrodta Swiatta.

Wer. Oprogramowania

Wyswietla wersje oprogramowania projektora.
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Czyszczenie projektora i pilota

¢ Delikatnie zetrzyj kurz z obudowy miekka szmatka.
¢ Silne zabrudzenia usuwaj delikatnie wilgotng szmatkg i natychmiast wytrzyj czyszczong powierzchnie do sucha.
¢ Zwrd¢ uwage na ponizsze wskazOowki majgce na celu zapobiec uszkodzeniu obudowy i powtoki lakiernicze;.

* Nie czys¢ benzyna.

* Staraj unika¢ kontaktow obudowy z gumowymi i plastikowymi przedmiotami.

* Nie spryskuj urzadzenia srodkami owadobojczymi.

Czyszczenie i wymiana filtra

Filtr nalezy czyscic¢ co 2000 godzin (czesciej w zapylonych warunkach). Uzywanie filtra bez czyszczenia moze
zmniejszy¢ jasnosc¢ obrazu. Brud, ktory dostanie sie do urzgdzenia, moze réwniez pojawiac sie jako cienie na obrazie.

WATIELERLE

Filtr ggbkowy (szary

n Poluzuj Sruby w czterech rogach i zdejmij pokrywe

* Sruby nie moga byé usuniete z pokrywy. Nie probuj wykrecaé $rub z pokrywy na site.

B3 Wyjmij filtr gabkowy

Uzyj odkurzacza, aby ostroznie usungc¢ brud z ggbkowego filtra

A
o
=
»
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=
=
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Przywrdc filtr ggbkowy do pierwotnej pozycji

Umiesc filtr ggbkowy pod wypustkami

Przywrd¢ pokrywe i dokrec sruby w czterech rogach

\J
/ NOTATKI
* Jesilifiltr ggbkowy jest uszkodzony i wymaga wymiany lub jesli do urzadzenia dostanie sig brud, skontaktu;j sig z
autoryzowanym sprzedawca lub pobliskim centrum serwisowym.

* Przektadka z ggbki
Kod produktu: J3K-0134-00
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Rozwigzywanie problemow

Zanim wyslesz projektor do autoryzowanego sprzedawcy w celu naprawy, sprawdz nizej opisane punkty.
Ponizsze sytuacje nie stanowig usterek.

Nie musisz sie¢ martwi¢ w ponizszych sytuacjach, jezeli na ekranie nie wida¢ niczego nienormalnego.
* Czes¢ gornej powierzchni czotowego panelu projektora jest goragca.

* Z wnetrza projektora stychac trzeszczacy dzwiek.

¢ Z wnetrza projektora stycha¢ dzwiek pracujgcych urzadzen.

* Na niektoérych ekranach kolory sg rozmyte.

Projektor jest urzadzeniem elektronicznym. Moze nie pracowac prawidtowow z powodu zewnetrznych
zaktocen.
Zastosuj ponizsze srodki w razie potrzeby:

(D Gdy projektor jest w stanie czuwania, wyjmij wtyczke z gniazdka sieciowego i wtéz ponownie.

@ Naciénij wytacznik projektora /I, aby ponownie wiaczyé zasilanie.

Gdy ,,Tryb Duzej Wysokosci” jest ustawione na ,,Wiacz” i to urzadzenie jest ustawione na tryb 3D, wentylator
bedzie pracowat gtosniej niz zwykle, poniewaz jest ustawiony na prace z wyzszg predkosciag w trybie 3D.

Brak zasilania

Sprawdz... Co zrobic... Informacije

Czy przewdd sieciowy jest odtaczony? W16z wtyczke przewodu sieciowego mocno do gniazdka. [str. 25

Czy projektor jest w trybie chtodzenia? |Po zakonczeniu trybu chtodzenia wtgcz ponownie str. 27
zasilanie.
Czy projektor jest w Eco Mode? Nacisnij przycisk O/] na projektorze albo pilocie. Po tym, |str. 80

jak zabtysnie na czerwono kontrolka ,STANDBY/ON”,
nacisnij przycisk | [ON] button.

Zasilanie wytgcza sie automatycznie

Sprawdz... Co zrobic... Informacije
Czy wtaczono , Tryb EKO™? Ustaw , Tryb EKO” na ,Wytacz”. str. 80
Czy wigczono ,Wytacznik Czasowy”?  |Ustaw ,Wytacznik Czasowy” na ,Wytacz”. str. 80
Czy wloty i wyloty powietrza sg Zostaw odpowiednio duzo miejsca wokot urzadzenia. str. 14, 20
zablokowane?
Czy filtr jest brudny? Wyczysc filtr odkurzaczem. str. 86




Obraz wideo nie pojawia sie

WQHD/120?

»11ryb” w ,Ustawienie HDMI EDID” na ,,B”.

Sprawdz... Co zrobic... Informacje

Czy wybrano prawidtowe wejscie? Wybierz prawidtowe wejscie zewnetrzne. str. 26

Czy zasilanie urzgdzenia AV jest wigczone? |Wiacz zasilanie urzgdzenia AV i odtwarzaj film. str. 23

Czy urzadzenie AV jest podtgczone Podtgcz prawidtowo urzgdzenie AV. str. 23

prawidtowo?

Czy urzadzenie AV wysyta prawidtowe Ustaw prawidtowo urzgdzenie AV. str. 23

sygnaty wyjsciowe?

Czy uzywasz kabla HDMI z certyfikatem?  |Uzyj kabla Ultra High Speed HDMI (obstuguje 48 Gbps). Kabel |str. 23
HDMI moze by¢ kierunkowy, a niektére kable HDMI wymagaja
zewnetrznego zasilania. Sprawdz specyfikacje uzywanego
kabla.

Czy uzywasz urzgdzen posrednich Zmien kolejnos¢ wigczania urzadzenia zrodtowego, urzadzenia |str. 68

(Wzmacniacz AV, rozdzielacz sygnatu itp.)? |posredniego i projektora. A po wtaczeniu kazdego urzadzenia
upewnij sig, ze sygnat wyjsciowy jest stabilny przed wtgczeniem
nastepnego urzadzenia. Jesli urzadzenie posrednie nie
obstuguje skompresowanej transmisji wideo, skonfiguruj
ustawienie DSC w ,Ustawienie HDMI EDID” na ,Wytgcz”. Jesli
urzadzenie posrednie nie obstuguje HDR10+, skonfiguruj
ustawienie HDR10+ w ustawieniach ,Ustawienie HDMI EDID” na
»Wytacz”.

Czy uzywasz starego typu odtwarzacza?  |Zmien ustawienie rozdzielczosci urzadzenia zrodtowego. str. 68
Szczegotowe informacije na temat zmiany ustawienia mozna
znalez¢ w instrukceji obstugi urzadzenia zrédtowego. Wyprobuj
takze ustawienia trybu ,B” ,C” w ,Ustawienie HDMI EDID”.

Czy sygnat wejsciowy to 2K (2048x1080)  |Jesli sygnat wejsciowy to 2K (2048x1080) 24/25/30/50/60 Hz, |str. 68

24/25/30/60Hz? skonfiguruj ustawienie ,Mode” w ,Ustawienie HDMI EDID” na ,B”".

Czy sygnatem wejsciowym jest WQHD lub  |Jesli sygnatem wejsciowym jest WQHD lub WQHD/120, ustaw |str. 68

Obrazy 3D nie sg wyswietlane

znajdujg sie za daleko od siebie?

Czy Okulary 3D sg zsynchronizowane?

Sprawdz, czy Okulary 3D sg zsynchronizowane.

Sprawdz... Co zrobié... Informacje
Czy wida¢ dwa obrazy wyswietlane obok |Ustaw ,Format 3D” na ,Obok Siebie”. str. 31
siebie? Obrazy wideo w formacie 3D ,Obok Siebie” moga nie by¢
rozpoznawane automatycznie.
Czy uzywasz urzgdzen posrednich Podtacz urzadzenie zrodtowe bezposrednio do projektorai |[str. 23
(Wzmacniacz AV, rozdzielacz sygnatu sprawdz, czy wystapi jakakolwiek poprawa sytuacii.
itp.)? Jesli sytuacja sie poprawi, prawdopodobnie usterka nie jest
spowodowana nieprawidtowg pracg projektora.
Czy uzywasz kabla HDMI z certyfikatem? |Uzywaj tylko certyfikowanego kabla HDMI. str. 23
Uzywaj jak najkrotszego kabla.
Czy zasilanie Okulary 3D jest wigczone? |Jesli korzystasz z PK-AG3 Okulary 3D, wtgcz zasilanie Skorzystaj z
recznie. instrukciji obstugi
, . Okulary 3D i
Czy Okulary 3D sg natadowane? Sprawdz, czy akumulator PK-AG3Okulary 3D jest Emiter
natadowany. N
synchronizacji
Czy Okulary 3D i Emiter synchronizacji 3D |Ustaw emiter w prawidtowej pozyciji. 3D.
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Obraz wideo 3D wyglada nienaturalnie

wideo, jest to spowodowane tzw. efektem crosstalk.
Sytuacje mozna poprawic, zwiekszajgc wartosc ,Moc LD”.

Sprawdz... Co zrobié... Informacije
Czy obrazy wideo naktadajg sig na Jesliwystepuje czesciowe nachodzenie na siebie obrazow |str. 31
siebie? wideo, jest to spowodowane tzw. efektem crosstalk.
W takim wypadku odpowiednio wyreguluj ,Usuwanie
Przeniku”.
Jesliwystepuje czesciowe nachodzenie na siebie obrazow|str. 56

Obraz wyglada nienaturalnie

Kolory sa nienaturalne

Sprawdz... Co zrobic... Informacije
Czy przestrzen kolorow jest prawidtowo |Kolory moga wydawac sie nienaturalne, gdy sygnat str. 66
ustawiona? wejsciowy rozni sie od ustawionego w menu projektora.
Ustaw poprawnie ,Przestrzen Barw” dla ,Sygnat
Wejsciowy”.
Czy obraz jest prawidtowo ustawiony? |Odpowiednio wyreguluj ,Kolor” i ,Zabarwienie”. str. 57
Sprawdz ustawienia obrazu.
Czy urzadzenie AV jest podtgczone Podtgcz prawidtowo urzadzenie AV. str. 23
prawidtowo?
* Obraz wideo moze wydawac sie lekko czerwonawy zaraz po uruchomieniu. To nie jest usterka.
Obraz wideo jest rozmazany
Sprawdz... Co zrobié... Informacije
Czy Focus jest odpowiednio ustawiony? |Wyreguluj Focus (ostrosc). str. 28
Czy projektor ustawiony jest za blisko lub |Ustaw projektor w odpowiedniej odlegtosci od ekranu. str. 100
za daleko od ekranu?
Obraz wideo migocze
Sprawdz... Co zrobié... Informacje
Czy widzisz rozchodzgce sie na bokii |Ustaw ,Format 3D” na ,Automatyczny”. str. 31
nachodzgce na siebie obrazy wideo?
Czy ogladasz obrazy wideo we Jest to spowodowane przez zaktécenia miedzy okularami —
fluorescencyjnym Swietle? 3D a promieniami $wiatta fluorescencyjnego.
Wytacz zrédto Swiatta fluorescencyjnego.
Czy wtaczono ,REG. Dynamiki”? Ustaw ,REG. Dynamiki” na ,Wytgcz”. str. 56
Format wideo stale sig¢ zmienia
Sprawdz... Co zrobic... Informacije
Czy uzywasz kabla HDMI z Uzyj kabla Ultra High Speed HDMI (obstuguje 48 Gbps). |str. 23

certyfikatem?

Kabel HDMI moze by¢ kierunkowy, a niektore kable HDMI
wymagajg zewnetrznego zasilania. Sprawdz specyfikacje
uzywanego kabla.




Rzutowany obraz jest ciemny

Sprawdz... Co zrobié... Informacije
Czy przestona jest przymknigta? Zwigksz wartos$¢ ustawienia ,Przystona”. str. 56
Czy ustawiona jest za niska wartos¢ Zwieksz wartos¢ ,Moc LD”. str. 56
,Moc LD"?
Czy ,Theater Optimizer” jest wtgczony |Wcisnij przycisk ,Ustaw” w menu , Theater Optimizer”. str. 41
~Wiacz"?
Sprawdz ustawienia obrazu. Wybierz inny tryb obrazu. str. 32
Czy tryb ,REG. Dynamiki” ustawiono w |Ustaw ,REG. Dynamiki” na ,Wytacz”. str. 56
inng pozycje niz ,Wytacz"?
Obraz wideo wyswietlany poziomo (pionowo) rozszerzony

Sprawdz... Co zrobié... Informacije
Czy ,Format 3D” jest wigczony ,Obok |Ustaw ,Format 3D” na ,Automatyczny”. str. 31
Siebie”?
Czy tryb ,Anamorficzny” ustawionow |Ustaw ,Anamorficzny” na ,Wytacz". str. 76
inng pozycje niz ,Wytacz"?
Pasiaste wzory pojawiajq sie na ekranie

Sprawdz... Co zrobic... Informacije
Czy materiat ekranu ma regularny wzér? |Prazki interferencyjne moga czasami wystapic¢ migedzy —

wzorem tkaniny a siatkg pikseli. Skontaktuj sie z
autoryzowanym sprzedawca projektora lub ekranu.

Brak obrazu wideo

Sprawdz... Co zrobié... Informacje
Czy wprowadzites ustawienia maski Ustaw ,Maska” na ,Wytacz". str. 76
ekranu?
Czy tryb ,Anamorficzny” ustawionow  |Ustaw ,Anamorficzny” na ,Wytacz”. str. 76
inng pozycje niz ,Wytacz"?
Czy tryb ,Format” ustawiono w inng Ustaw ,Format” na ,Natywny”. str. 29

pozycje niz ,Natywny”?

Pilot zdalnego sterowania nie dziata

fabryczne to ,A”.

Sprawdz... Co zrobic... Informacije
Czy baterie sg wtozone prawidtowo? Uwazaj na prawidtowe ustawienie biegunéw (P ©) str. 18
podczas wktadania baterii.

Czy baterie sg wyczerpane? Wymien baterie na nowe. str. 18

Czy pomiedzy pilotem i czujnikiem Usun ewentualne przeszkody. str. 18
zdalnego sterowania znajduje sie

przeszkoda?

Czy pilot jest zbyt daleko od urzadzenia? | Trzymaj pilota blizej czujnika zdalnego sterowania. str. 18

Czy kod pilota jest prawidtowy? Dopasuj ustawienia projektora i pilota. Oba ustawienia ~ |str. 82
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Stychaé szumy lub trzaski

Sprawdz... Co zrobié... Informacije
Czy wyloty powietrza sa zastonigte? Sprawdz miejsce instalacji. str. 20
Czy projektor jest blisko grzejnika lub  |Jezeli temperatura wokét projektora jest zbyt wysoka
klimatyzatora? wiatraczek chtodzgcy wnetrze projektora pracuje szybciej
(przezto gtosniej) zapobiegajac przegrzaniu podzespotow
projektora.
Czy ustawiona jest za wysoka wartos¢ |Ustawienie zbyt wysokiej wartosci ,Moc LD” zwieksza str. 56
~-Moc LD"? predkos¢ obrotowg wentylatora, co powoduje zwiekszenie
hatasu.

Czy ustawienie ,8K e-shift’ dla ,MPC” |Dzwiek powoduje mechanizm e-shift. Nie jest to usterka. —
jest wtaczone? To nie jest usterka.

Na ekranie widoczne sa mate czarne lub kolorowe kropki

Urzadzenia D-ILA sg produkowane przy zastosowaniu technologii 0 najwyzszej precyzji. Jedynie 0,01% lub mniej
pikseli to piksele martwe albo $wiecace ciggle. To nie jest usterka.

Ustawienia nie zostaty wyeksportowane

Sprawdz... Co zrobic... Informacije

Czy w pamigci USB jest wystarczajgca |Podczas korzystania z pamigci USB zwracaj uwage na  [str. 83

ilos¢ wolnego miejsca? ponizsze wymogi.

* Uzywaj napedu USB w formacie FAT32 o pojemnosci
co najmniej 1 GB.

* Dopilnuj, aby w pamieci nie znajdowaty sie zadne inne
foldery lub pliki.

Kontrolka ,,STNDBYBY/ON” nie gasnie (gdy ,,Tryb EKO” jest ustawione na ,,Wigcz”)

Sprawdz... Dziatanie Informacije
Czy pilot jest przeznaczony do tego Jesli pilot nie jest przeznaczony do tego urzadzenia, —
urzadzenia? kontrolka moze nie zgasnac.
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W przypadku komunikatu na ekranie...

Komunikat

Opis

Dziatanie

Brak Sygnatu

* Zadne urzadzenie nie jest
podtgczone do projektora.

¢ Urzadzenie zrédtowe jest
podtgczone, ale nie ma sygnatu.

Doprowadz sygnaty wideo.

Poza zakresem

Ten sygnat wideo nie jest wspierany
przez projektor.

Wprowadz wtasciwe sygnaty wizyjne.

(str. 104)
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Zewnetrzne sterowanie

Mozna sterowac niniejszym projektorem fgczac komputer z projektorem kablem skrosowanym RS-232C (ztacze D-
Sub 9-stykowe).

Projektor moze by¢ takze sterowany za pomocag sieci komputerowej uprzednio podtaczajgc przewod LAN.

» Siec¢” (str. 81)

¢ Uzywaj tych funkcji wytacznie po zapoznaniu sig z literaturg fachowa odnoszaca sig do tych tematéw lub po
konsultacji z administratorem twojej sieci lokalne;.

Specyfikacja RS-232C

Projektor

Nr styku Sygnat Funkcja Kierunek sygnatu
2 RxD Odbidr danych PC — Projektor
3 TxD Wysytanie danych Projektor = PC
5 GND Masa sygnatu —
1,4,6-9 N/C — —
* PC odnosi sie do urzgdzenia sterujgcego takiego jak komputer osobisty.
Tryb Asynchroniczny
J Do|D1|D2{p3|p4|Ds|D6|D7 o Dtugosé znaku 8 bitow
T | Parzystos¢ Brak
Bit startu Bit stopu Bit startu 1
Bit stopu 1
Predkos¢ transmisji 19200 bps
Format danych Binarny
Potaczenie TCP/IP

Zanim bedziesz mogt kontrolowacé projektor za posrednictwem ztgcza LAN musisz nawigzac potgczenie TCP. Jest ono
konieczne do autoryzacji sygnatu wyjsciowego z projektora ,PJ_OK” oraz otrzymania sygnatu ,PJACK” w ciggu okoto
5 sekund po wystaniu sygnatu ,PJREQ”.

Jesli nie mozna byto wystac¢ sygnatu ,PJ_NG” lub otrzymac¢ ,PJNAK”, powt6rz operacje po ustanowieniu potgczenia
TCP.

W ciggu 5 sekund

Projektor [ |
PJ_OK PJACK

TCP-Potaczenie ustanowione
Numer portu TCP: 20554
Ustanowienie w 3 krokach

Sterowanie projektorem

PJREQ
PC N )
Procedura autoryzaciji potgczenia
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Format komend

Rozkaz przesytany pomigdzy projektorem i komputerem sktada sig z ,nagtéwka” (Header), ,identyfikatora urzgdzenia”
(Unit ID), ,rozkazu” (Command), ,danych” (Data) oraz ,korica” (End).

* Header (1 bajt), Unit ID (2 bajty), Command (2 bajty), Data (n bajtow), End (1 baijt).

Header (Nagtowek)

Ten kod binarny sygnalizuje rozpoczecie komunikowania.

Kod binarny Typ Opis
21 Rozkaz sterujgcy PC — Projektor
3F Rozkaz odniesienia |PC — Projektor
40 Rozkaz odpowiedzi  |Projektor = PC
06 ACK Projektor — PC (rkiedy rozkaz zostat przyjety bez btedu jest zwracany
do PC)

Unit ID (Identyfikator urzadzenia)

Ten kod identyfikuje urzadzenie. Kod ten ma ustalong postaé: ,8901”.

Command (Rozkaz) i data (dane)

Rozkaz sterujacy i dane (kod binarny) Rozkaz sterujacy i dane (kod binarny)
Rozkaz Typ Opis Rozkaz Typ Opis
0000 Sprawdzenie|Sprawdza, czy mozliwa jest 5057 Zasilanie |Gdy zasilanie jest wtgczone
tacza komunikacja pomiedzy 30: wytgcza zasilanie (czuwanie)

urzadzeniem i PC podczas 31: tryb wigczonego zasilania
czuwania. 32: podczas schtadzania (tryb

5057 Zasilanie |Podczas czuwania g:.otl Dbowrl) L
31: wtagcza zasilanie - Iryb ostrzezenia
Gdy zasilanie jest wtgczone 4950 Wejscie |Gdy zasilanie jest wtgczone
30: wytgcza zasilanie (czuwanie) 36: HDMI 1

4950 Wejscie |Gdy zasilanie jest wtgczone 37: HDMI 2
36: HDMI 1
37: HDMI 2

5243 Pilot Wysyta taki sam kod jak

zdalnego |dostarczony pilot zdalnego
sterownia |sterowania.

¢ ,Kod pilota zdalnego
sterowania”str. 96

End (Koniec)

Ten kod sygnalizuje koniec komunikacji. Kod ten ma ustalong postac: ,,0A”.




Kod pilota zdalnego sterowania

Kod binarny jest wysytany podczas komunikowania.

Nazwa przycisku Kod binarny Nazwa przycisku Kod binarny
STANDBY 37 3330 36 OK 37 333246
ON 37333035 MENU 37333245
INPUT 37333038 BACK 37333033
SETTING MEMORY 37334434 PICTURE MODE 373346 34
LENS CONTROL 37 333330 COLOR PROFILE 37333838
HIDE 37333144 GAMMA SETTINGS 37 3346 35
INFO. 37333734 C.M.D. 37 3338 41
A 37 3330 31 MPC 37 3346 30
v 37333032 ADVANCED MENU 37333733
> 37333334
< 37 333336
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Przyktady komunikaciji przez RS-232C

W tej sekcji przedstawiono przyktad komunikowania poprzez RS-232C.

Rozkaz sterujacy

Typ

Rozkaz

Opis

Sprawdzenie tacza

PC — Projektor: 21 89 01 00 00 0A
Projektor — PC: 06 89 01 00 00 OA

Sprawdzenie tgcza

Zasilanie (WL)

PC — Projektor: 21 89 01 50 57 31 0A
Projektor = PC: 06 89 01 50 57 0A

Gdy zasilanie jest wigczane z trybu
gotowosci (Standby)

Zasilanie (WYL)

PC — Projektor: 21 89 01 50 57 30 0A
Projektor — PC: 06 89 01 50 57 0A

Gdy zasilanie jest wytgczane (tryb
czuwania) z trybu pracy

Zdalne sterowanie
(MENU)

PC — Projektor: 21 89 01 52 43 37 33 32 45 0A
Projektor — PC: 06 89 01 52 43 0A

Gdy wykonywana jest ta sama
operacja, co nacisniecie przycisku
[MENU] na pilocie

Opis polecen

Typ

Rozkaz

Opis

Zasilanie (WtL)

PC — Projektor: 3F 89 01 50 57 0A
Projektor — PC: 06 89 01 50 57 0A
Projektor — PC: 40 89 01 50 57 31 0A

Kiedy pozyskiwana jest informacja
o trybie pracy (zasilanie wtgczone)

Wejscie (HDMI 1)

PC — Projektor: 3F 89 01 49 50 0A
Projektor — PC: 06 89 01 49 50 0A
Projektor — PC: 40 89 01 49 50 36 0A

Gdy pozyskiwana jest informacja o
wejsciu HDMI 1
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Specyfikacj

Nazwa produktu Projektor D-ILA
Nazwa modelu DLA-NZ900BE, DLA-NZ800BE, DLA-RS4200E, DLA-RS3200E
Matryca wyswietlacza/wielko$é Urzadzenie D-ILA *1, 2
0,69” 4K D-ILA (4 096 x 2 160 pikseli) x 3
Obiektyw projekcyjny Obiektyw z zoomem 2,0 x sterowany elektrycznie, mechaniczna
regulacja zoomu i ostrosci
Zrédto $wiatta Dioda laserowa
Wielko$¢ ekranu Okoto 60” do 280" (format 16:9) [
Okoto 60” do 200” (format 16:9) [ RS3200 ]
Jasnosc 3300 Im [ [EFII, 2700 Im [ RS3200 |
Odlegtosc¢ projekciji Szczegoty znajdujg sie na str. 100.
Kompatybilne sygnaty wejsciowe Szczegoty znajdujg sie na str. 104.
Rozdzielczosé 8192 x 4320 pikseli (8K/e-shift)

Wejscia sygnatu |Gniazdo wejsciowe HDMI  |Dwa, HDMI 19-stykowe x 2 (zgodne z HDCP 2.3) *3

Wyjscia sygnatu |Gniazdo aktywacji (Trigger) |Pojedyncze, @ 3,5 mm gniazdo zasilania prgdem statym (©-E—®)
Wyjscie pradu statego 12 V; 0,1 A

3D synchro Dedykowane ztacze do Emiter synchronizacji 3D (pojedyncze,
trojstykowe mini-DIN)
Ztgcza Ztgcze RS-232C 1 para, D-sub 9-pin (meskie) x1 (Sterowanie zewnetrzne)
sterowania Ziacze LAN 1 para, wtyczka RJ45, 10BASE-T/100BASE-TX
Ztgcze serwisowe Pojedyncze SERWISOWE (SERVICE) (USB typu A) *4
Parametry zasilania Prad zmienny 100 V do 240 V, 50 Hz/60 Hz
Pobor mocy 440 W (w normalnym trybie gotowosci: 1,5 W *5, w trybie gotowosci
Eco: 0,3 W)
Warunki otoczenia Temperatura: 5°C do 35°C; wilgotnosé: 20% do 80%; temperatura

przechowywania: -10°C do 60°C

Wysokos¢ montazu Ponizej 2 000 m (6 561 stdp)

Wymiary (szerokosé x wysokos$é x gtebokosc)|500 mm x 234 mm x 528 mm (wliczajac ndzki) [[EET)
500 mm x 234 mm x 505 mm (wliczajgc nozki) [ RS3200 |

Waga 25,3 kg [T CEZEY, 23,1 kg (O R
Akcesoria Szczegoty znajdujg sie na str. 13.

*1  D-ILA jest skrotem od Direct drive Image Light Amplifier.

*2  Urzadzenia sg produkowane przy zastosowaniu technologii 0 najwyzszej precyzji. Sprawnos¢ pikseli wynosi
99.99%. Jedynie 0.01% lub mniej pikseli to piksele martwe albo $wiecace ciggle.

*3 HDCP jest skrotem od High-bandwidth Digital Content Protection system. Obraz z wejscia HDMI moze nie by¢
wyswietlany w wyniku zmiany specyfikacji HDCP.

*4 Do aktualizacji oprogramowania i konfiguracji funkcji kopii zapasowe;.

*5  Pobor mocy projektora podczas trybu standby i podtgczonego kabla sieciowego wynosi okoto 1.5 W.

* Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

* Niektore zdjecia i ilustracje moga by¢ uproszczone, powiekszone, aby utatwi¢ zrozumienie. Obrazy moga réznic sie
od rzeczywistego produktu.
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To urzadzenie uzyskato certyfikat zgodnosci ze standardem ,HDR10+” utworzonym przez
HDR10 + Technologies, LLC.

e ‘HDRlJ" Odwzorowanie odcieni jest optymalnie wykonywane dla kazdej sceny zgodnie z
dynamicznymi metadanymi w celu wiernego odtwarzania obrazu wideo HDR zgodnie z
zamierzeniami producenta wideo.

Logotyp HDR10+™ to znak towarowy HDR10+ Technologies, LLC.

® Tourzadzenie posiada certyfikat isf, wigc kalibracje moze przeprowadzic kalibrator z
certyfikatem isf.
Po wykonaniu kalibracji do trybu obrazu dodawany jest tryb isf.
Wigcej informacji mozna znalez¢ na stronie isf.
http://www.imagingscience.com/

Znaki towarowe i prawa autorskie

=~ Terminy ,HDMI” oraz ,, HDMI High-Definition Multimedia Interface ”, charakterystyczny
H D m I ksztatt produktéw HDMI (HDMI trade dress) oraz Logo HDMI stanowig znaki towarowe lub

nieH-oerINTIon muLTiveia nTerrace  ZaStrzezone znaki towarowe spotki HDMI Licensing Administrator, Inc.

Logo FILMMAKER MODE™ to znak towarowy UHD Alliance, Inc.
’ \

FILMMAKER MODE"
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Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projekciji

Przekatna Odlegtosc¢ od ekranu (metrach)

ekranu |17:9 16:9 2.35:1 2,40:1 4:3

(cale) | Minimum | Maksimum | Minimum | Maksimum | Minimum| Maksimum | Minimumn | Maksimum | Minimum | Maksimum
60 1.66 3.43 1.75 3.61 1.86 3.82 1.86 3.83 2.16 4.44
70 1.96 4.02 2.06 4.23 2.18 4.47 2.19 4.48 2.54 5.19
80 2.25 4.60 2.37 4.84 2.50 5.12 2.51 5.13 2.91 5.94
90 2.54 5.19 2.67 5.46 2.83 5.77 2.83 5.78 3.29 6.70
100 2.83 5.77 2.98 6.07 3.15 6.41 3.16 6.43 3.66 7.45
110 3.12 6.36 3.28 6.69 3.47 7.06 3.48 7.09 4.04 8.20
120 3.41 6.94 3.59 7.30 3.79 7.71 3.81 7.74 4.41 8.95
130 3.70 7.53 3.90 7.92 412 8.36 4.13 8.39 4.79 9.71
140 3.99 8.11 4.20 8.53 4.44 9.01 4.45 9.04 5.16 10.46
150 4.28 8.70 4.51 9.15 4.76 9.66 4.78 9.69 5.53 11.21
160 4.58 9.28 4.81 9.76 5.09 10.31 5.10 10.34 5.91 11.96
170 4.87 9.87 5.12 10.38 5.41 10.96 5.43 10.99 6.28 12.72
180 5.16 10.45 5.43 10.99 5.73 11.61 5.75 11.65 6.66 13.47
190 5.45 11.04 5.73 11.61 6.05 12.26 6.07 12.3 7.03 14.22
200 5.74 11.62 6.04 12.22 6.38 12.91 6.40 12.95 7.41 14.98
210 6.03 12.21 6.34 12.84 6.70 13.56 6.72 13.60 7.78 15.73
220 6.32 12.79 6.65 13.45 7.02 14.21 7.05 14.25 8.16 16.48
230 6.61 13.38 6.95 14.07 7.35 14.85 7.37 14.90 8.53 17.23
240 6.90 13.96 7.26 14.68 7.67 15.50 7.69 15.55 - -
250 719 14.55 7.57 15.30 7.99 16.15 8.02 16.2 - -
260 7.49 15.13 7.87 15.91 8.32 16.80 8.34 16.86 - -
270 7.78 15.72 8.18 16.53 8.64 17.45 8.67 17.51 - -
280 8.07 16.31 8.48 17.14 - - - - - -
290 8.36 16.89 - - - - - - - -
300 8.65 17.48 - - - - - - - -
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Odlegtosc¢ od ekranu (metrach)

Przekatna Obraz 16:9 na ekranie o wspotczynniku ksztattu Obraz 16:9 na ekranie o wspotczynniku ksztattu

ekranu ) )

(cale) 2,35:1 2,40:1

Minimum Maksimum Minimum Maksimum

60 - - - -
70 - - - -
80 1.87 3.85 1.84 3.78
90 2.12 4.34 2.08 4.26
100 2.36 4.83 2.32 4.75
110 2.61 5.32 2.56 5.23
120 2.85 5.82 2.80 5.71
130 3.09 6.31 3.04 6.19
140 3.34 6.80 3.28 6.68
150 3.58 7.29 3.52 7.16
160 3.83 7.78 3.76 7.64
170 4.07 8.27 4.00 8.12
180 4.32 8.76 4.24 8.61
190 4.56 9.25 4.48 9.09
200 4.81 9.75 4.72 9.57
210 5.05 10.24 4.96 10.05
220 5.29 10.73 5.20 10.54
230 5.54 11.22 5.44 11.02
240 5.78 11.71 5.68 11.50
250 6.03 12.20 5.92 11.98
260 6.27 12.69 6.16 12.47
270 6.52 13.18 6.40 12.95
280 6.76 13.67 6.64 13.43
290 7.00 1417 6.88 13.91
300 7.25 14.66 712 14.40

* Wartosci w tabeli projekcji moze zawiera¢ btad +5%. Jesli produkt ma by¢ uzywany ze skrajnym ustawieniem
szerokiego kata lub skrajnym ustawieniem zblizenia, nalezy ustawi¢ margines okoto 5%.
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Przekatna Odlegtosc od ekranu (metrach)

ekranu |17:9 16:9 2,351 2,40:1 4:3

(cale) | Minimum | Maksimum | Minimum | Maksimum | Minimum| Maksimum | Minimumn | Maksimum | Minimum | Maksimum
60 1.79 3.66 1.88 3.85 1.99 4.07 1.99 4.08 2.31 4.73
70 2.09 4.28 2.20 4.50 2.33 4.76 2.33 4.77 2.70 5.52
80 2.40 4.90 2.52 5.15 2.67 5.44 2.67 5.46 3.10 6.32
90 2.70 5.52 2.84 5.80 3.00 6.13 3.01 6.15 3.49 7.11
100 3.01 6.14 3.16 6.45 3.34 6.81 3.35 6.83 3.88 7.91
110 3.31 6.75 3.49 7.10 3.68 7.50 3.69 7.52 4.28 8.70
120 3.62 7.37 3.81 7.75 4.02 8.18 4.03 8.21 4.67 9.49
130 3.92 7.99 4.13 8.40 4.36 8.87 4.37 8.90 5.06 10.29
140 4.23 8.61 4.45 9.05 4.70 9.56 4.71 9.59 5.45 11.08
150 4.54 9.23 4.77 9.70 5.04 10.24 5.05 10.27 5.85 11.88
160 4.84 9.84 5.09 10.35 5.38 10.93 5.39 10.96 - -
170 5.15 10.46 5.41 11.00 5.72 11.61 5.73 11.65 - -
180 5.45 11.08 5.73 11.65 6.05 12.30 6.07 12.34 - -
190 5.76 11.70 6.05 12.30 - - - - - -
200 6.06 12.32 6.38 12.95 - - - - - -
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Odlegtosc¢ od ekranu (metrach)

Przekatna Obraz 16:9 na ekranie o wspotczynniku ksztattu Obraz 16:9 na ekranie o wspotczynniku ksztattu
ekranu ) )
(cale) 2,35:1 2,40:1
Minimum Maksimum Minimum Maksimum

80 2.01 4.11 1.97 4.03
90 2.26 4.62 2.22 4.54
100 2.52 5.14 2.47 5.05
110 2.77 5.66 2.72 5.56
120 3.03 6.18 2.98 6.07
130 3.29 6.70 3.23 6.58
140 3.54 7.22 3.48 7.09
150 3.80 7.74 3.73 7.60
160 - - 3.98 8.11
170 - - 4.24 8.62
180 - - 4.49 9.13
190 - - 4.74 9.64
200 - - 4.99 10.15
210 - - 5.24 10.66
220 - - 5.50 11.17
230 - - 5.75 11.68
240 - - 6.00 12.19

* Warto$ci w tabeli projekcji moze zawiera¢ btad +5%. Jesli produkt ma by¢ uzywany ze skrajnym ustawieniem
szerokiego kata lub skrajnym ustawieniem zblizenia, nalezy ustawi¢ margines okoto 5%.

103




Typy sygnatéw wejsciowych

Cyfrowy sygnat wideo

480p

576p

720p 50/60 Hz

1080i 50/60 Hz

1080p 24/25/30/50/60/100/120 Hz

2K (2048x1080) 24/25/30/50/60 Hz*

4K (3840x2160) 24/25/30/50/60/100/120 Hz
4K (4096x2160) 24/25/30/50/60/100/120 Hz
8K (7680x4320) 24/25/30/48/50/60 Hz

Sygnat 3D  |Frame Packing

720p 50/60 Hz
1080p 24 Hz

Side-by-side

720p 50/60 Hz
1080p 50/60/24 Hz
1080i 50/60 Hz

Top-and-bottom

720p 50/60 Hz
1080p 24 Hz

* Jesli sygnat wejsciowy to 2K (2048x1080) 24/25/30/50/60 Hz, skonfiguruj ustawienie ,Mode” w ,Ustawienie HDMI

EDID” na ,B’. (str. 68)

Sygnat PC (HDMI)

Opis Rozdzielczo$¢ | thkHz] | fv[Hz] d["h}lﬁ'z']K 'I;iif(ét;ﬁ Li';]iﬁfi’:‘e] efelily(;\zmbrg/ch efetlt;@tl)r{aych
pikseli linii
VGA 640x480 31.469 |59.940 [25.175  |800 525 640 480
SVGA 800x600 37.879 |60.317  [40.000  |1056 628 800 600
XGA 1024x768 48363 |60.004 [65.000  |1344 806 1024 768
WXGA 1280x768 47.776  |59.870  [79.500  |1664 798 1280 768
WXGA 1280x800 49.702 |59.810  [83.500  |1680 831 1280 800
FWXGA 1366x768 47712 |59.790 [85.500  [1792 798 1366 768
WXGA+ 1440x900 55.935 |59.887  [106.500 |1904 934 1440 900
SXGA 1280x1024  |63.981 [60.020 |108.000 |1688 1066 1280 1024
WXGA++ 1600x900 60.000 |60.000 [108.000 |1800 1000 1600 900
WSXGA+ 1680x1050  |65.290 |59.954  |146.250 |2240 1089 1680 1050
UXGA 1600x1200  |75.000  |60.000  |162.000 |2160 1250 1600 1200
WUXGA 1920x1200  |74.556  |59.885  [193.250 |2592 1245 1920 1200
WQHD 2560x1440  |88.787  [59.951  [241.500 |2720 1481 2560 1440
WQHD/120  |2560x1440 183.000 [120.000 [497.760 [2720 1525 2560 1440

* Nawet wtedy, gdy sygnat moze by¢ wyswietlony wg. tabeli, obrazy wideo moga nie by¢ wyswietlane prawidtowo w
zaleznosci od komputera lub kabla ktérego uzywasz. Gdy to nastgpi, zmien rozdzielczo$¢ na inng kompatybilng lub
wymien kabel. W niektorych przypadkach moze to przyczynic sie do rozwigzania problemu.

* Jesli sygnatem wejsciowym jest WQHD lub WQHD/120, ustaw , Tryb” w ,,Ustawienie HDMI EDID” na ,,B”. (str. 68)
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Kontrolki diodowe na obudowie

Znaczenie symboli w instrukcji obstugi:

Kontrolka diodowa $wieci (Swiatto ciggte). f[\ \

Kontrolka diodowa btyska regularnie.

WARNING ~ LIGHT ~ STANDBY/ON

1 I I 1

Wyswietlanie trybu pracy

Znaczenie kolorow i trybu pracy (btyskanie/$wiecenie ciggte) diodowej kontrolki.

L,STANDBY/ON” $wieci na czerwono ,STANDBY/ON” $wieci na zielono Wszystkie kontrolki wytaczone
- projektor w trybie czuwania (stand by) - Rozgrzewanie lampy - Podczas wys$wietlania obrazu
- W, Tryb EKO”
0 0 0 0 0 0 1] 0
WARNING LIGHT STANDBY/ON WARNING LIGHT STANDBY/ON WARNING LIGHT STANDBY/ON
,STANDBY/ON” btyska na czerwono +STANDBY/ON” btyska na zielono
+ W trybie Cool-down - podczas wigczonego trybu HIDE
0 0 0 0 0 0
WARNING LIGHT STANDBY/ON WARNING LIGHT STANCBY/ON
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Wyswietlane ostrzezenia

Niniejsza tabela informuje 0 znaczeniu poszczegdlnych ostrzezen, ktdre wyswietlane sg za pomoca kontrolek ,LIGHT”
oraz ,WARNING”. Ponadto kontrolka ,STANDBY/ON?”", ktdra pokazuje tryb pracy projektora, swieci sie tak jak to opisano

na poprzednich stronach. (Wiecej informaciji ,Wyswietlanie trybu pracy”str. 105.)
Podczas, gdy tryb ostrzezenia zostanie wtgczony, wyswietlanie obrazu zostaje przerwane na czas okoto 60 sekund

oraz uruchamia sie wiatraczek chtodzgcy.

Zasilania nie mozna wtgczyé podczas procesu chtodzenia. Sprawdz ponizsze wymogi po zakonczeniu chtodzenia.
Jesli tryb ostrzegawczy zostanie wtgczony ponownie, poczekaj na zatrzymanie wentylatora chtodzgcego, a nastgpnie
wyjmij wtyczke zasilania z gniazda sieciowego. Nastepnie wyciggnij wtyczke zasilania z gniazda sieciowego. W celu
zamoéwienia naprawy skontaktuj sie z autoryzowanym sprzedawca.

S'wiecace/migajace kontrolki diodowe .
STANDBY/ llosc Opis Srodki zaradcze
WARNING LIGHT ON btysniec
X2 Wiatraczek chtodzacy nie * Sprawdz czy nic nie blokuje
0 0 0 dziata wlotow powietrza.
WARNING LIGHT STANDBY/ON x3  |Temperatura wewnetrzna jest | * Sprawdz czy temperaturaw
podwyzszona pomieszczeniu nie jest za
(Gzerwony) Tryb x4 Zewnetrzna temperatura jest wysoka.
wyswietlania 7 wygoka P : Poczekaj az temperatura
projektora spadnie. Gdy
x1 Ptyta DD napotkata btad temperatura unormuije sie
0 1] O x2 Silnik wentylatora napotkat | Wtacz ponownie projektor.
WARNING LIGHT STANDBY/ON biad
(Czerwony) |(Pomarariczowy) Tryb x3 Btad ptyty CPU
wyswietlania x4 Awaria zasilacza
x1 Problem ze zrédtem swiatta  |Zle¢ naprawe u
0 0 0 X2 autoryzowanego sprzedawcy
WARNING LIGHT STANDBY/ON lub w pobliskim centrum
X3 serwisowym.
(Czerwony) |(Pomarariczowy) Tryb x4 Gdy wytgcznik
wyswietlania bezpieczenstwa jest wtgczony
x3 Kod pilota r6zni sie miedzy tym|Ustaw kody prawidtowo, by
0 urzgdzeniem a pilotem pokrywaty sie.
D D STANDBY/ON
WARNING LIGHT
(Zielony)
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Wymiary

(Jednostka miary: mm)
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Umowa licencyjna Oprogramowania

Oprogramowanie wbudowane w Produkt (zwane dalej ,Licencjonowanym oprogramowaniem”) dostarczone przez
JVCKENWOOD Corporation (zwanej dalej ,Licencjodawcg”) jest objete prawami autorskimi Licencjodawcy lub
podlega pod licencjonowaniu przez Licencjodawce, a niniejsza Umowa okresla warunki, ktérych Uzytkownicy powinni
przestrzegac w celu korzystac z Licencjonowanego oprogramowania. Uzytkownik powinien korzystac z
Licencjonowanego oprogramowania, zgadzajgc sie z warunkami niniejszej Umowy Licencyjnej Oprogramowania.
Niniejsza Umowa jest uwazana za zakoriczong w momencie, gdy Uzytkownik (zwany dalej ,Uzytkownikiem”) po raz
pierwszy korzystat z Produktu, w ktérym wbudowane jest ,Licencjonowane oprogramowanie”.

Licencjonowane oprogramowanie moze obejmowac oprogramowanie, na ktére Licencjodawca uzyskat licencje
bezposrednio lub posrednio od jakiejkolwiek strony trzeciej. W takim przypadku niektore strony trzecie wymagajag od
Uzytkownikéw przestrzegania ich warunkéw uzytkowania niezaleznie od niniejszej Umowy Licencyjne;j
Oprogramowania. Takie oprogramowanie nie podlega niniejszej Umowie, a Uzytkownicy sg proszeni o zapoznanie sie
z ,,Wazna uwagi dotyczgca oprogramowania’str. 111” nalezy dostarczy¢ osobno.

Artykut 1 Postanowienie ogdine

Licencjodawca udziela Uzytkownikowi niewytgcznej i nieprzenoszalnej (poza wyjgtkowym przypadkiem, o ktorym
mowa w art. 3 ust. 1) licencji na korzystanie z Licencjonowanego Oprogramowania w kraju Uzytkownika (kraju, w ktérym
Uzytkownik zakupit Produkt (dalej ,Kraj”)).

Artykut 2 Licencja

1. Licencja udzielona na podstawie niniejszej Umowy uprawnia do korzystania z Licencjonowanego oprogramowania
w Produkcie.

2. Uzytkownik nie moze powielaé, kopiowac, modyfikowaé, dodawag, ttumaczy¢ ani w inny sposéb zmieniaé ani
wydzierzawia¢ Licencjonowanego oprogramowania i jakichkolwiek powigzanych dokumentéw, w catosci lub w czesci.
3. Korzystanie z Licencjonowanego oprogramowania jest ograniczone do celéw osobistych, a Licencjonowane
oprogramowanie nie moze by¢ rozpowszechniane, licencjonowane ani sublicencjonowane, niezaleznie od tego, czy
jest przeznaczone do celéw komercyjnych, czy nie.

4. Uzytkownik zobowigzany jest do korzystania z Licencjonowanego Oprogramowania zgodnie ze wskazowkami
opisanymi w instrukcji obstugi lub pliku pomocy i zabrania sig wykorzystywania lub powielania jakichkolwiek danych w
sposob naruszajgcy Prawo Autorskie lub jakiekolwiek inne przepisy prawa poprzez zastosowanie catosci lub czesci
Licencjonowanego oprogramowania.

Artykut 3 Warunki udzielenia licencji

1. Przenoszgc Produkt, Uzytkownik moze rowniez przeniesc licencje na korzystanie z Licencjonowanego
oprogramowania wbudowanego w Produkt (w tym wszelkich powigzanych materiatow, aktualizacji i uaktualnien) pod
warunkiem, ze zadne oryginaty, kopie lub powigzane materiaty nie beda nadal w posiadaniu Uzytkownika, oraz ze
Uzytkownik spowoduje, ze osoba przejmujgca bedzie przestrzegac niniejszej Umowy Licencyjnej Oprogramowania.
2. Uzytkownik nie moze wykonywac inzynierii wstecznej, rozmontowywania, dekompilacji ani zadnych innych prac
zwigzanych z analizg kodu w zwigzku z Licencjonowanym oprogramowaniem.

Artykut 4 Prawo dotyczace Licencjonowanego oprogramowania

1. Wszelkie prawa autorskie i inne prawa dotyczace Licencjonowanego oprogramowania i powigzanych dokumentow
naleza do Licencjodawcy lub pierwotnego posiadacza prawa, ktory udzielit Licencjodawcy licenciji lub sublicencji na
Licencjonowane oprogramowanie (dalej ,Pierwotny posiadacz praw”), a Uzytkownikowi nie przystugujg zadne inne
prawa niz licencja udzielona na podstawie niniejszej Umowy, w odniesieniu do Licencjonowanego Oprogramowania i
wszelkich zwigzanych z nim dokumentow.

2. W kazdym przypadku korzystania przez Uzytkownika z Oprogramowania Licencjonowanego Uzytkownik
zobowigzany jest przestrzegac wszelkich przepiséw dotyczgcych praw autorskich i innych praw wtasnosci
intelektualne;j.

Artykut 5 Odszkodowanie Licencjodawcy

1. Ani Licencjodawca, ani Pierwotny Posiadacz Praw nie ponoszg odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody
poniesione przez Uzytkownika lub jakgkolwiek osobe trzecig w zwigzku z wykonywaniem licencji udzielonej
Uzytkownikowi na mocy niniejszej Umowy, chyba ze prawo stanowi inacze;j.

2. Licencjodawca nie udziela zadnej gwarancji przydatnosci handlowej, konwersji i spojnosci z okreslonym celem
Licencjonowanego oprogramowania.
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Artykut 6 Odpowiedzialnos¢ wobec osdéb trzecich

W przypadku powstania sporu z jakgkolwiek osobg trzecig z powodu naruszenia praw autorskich, patentu lub innego
prawa wtasnosci intelektualnej, kidre zostato spowodowane korzystaniem przez Uzytkownika z Licencjonowanego
oprogramowania, Uzytkownik rozstrzygnie taki spor na wiasny koszt i utrzyma Licencjodawca i Pierwotny Posiadacz
praw sg wolni od wszelkich niedogodnosci, jakie moze spowodowac.

Artykut 7 Poufnosé

Uzytkownik zachowa poufnos$c takiej czesci Licencjonowanego oprogramowania, powigzanych z nim dokumentow lub
wszelkich innych informaciji, ktére zostang udzielone na mocy niniejszej Umowy, jak réwniez warunkow niniejszej
Umowy, ktore nie weszty jeszcze do domeny publicznej, i nie bedzie ujawniaé ani ujawnic je jakiejkolwiek stronie trzeciej
bez zgody Licencjodawcy.

Artykut 8 Wypowiedzenie

W przypadku, gdy Uzytkownik popadnie w ktérekolwiek ze zdarzen opisanych w ponizszych punktach, Licencjodawca
moze natychmiast rozwigzac niniejsza Umowe lub zada¢ od Uzytkownika naprawienia szkody poniesionej przez
Licencjodawce w wyniku takiego zdarzenia:

(1) gdy Uzytkownik naruszyt jakiekolwiek postanowienie niniejszej Umowy; lub

(2) gdy przeciwko Uzytkownikowi ztozono wniosek o zajecie, tymczasowe zajecie, tymczasowe zarzgdzenie lub
jakakolwiek inng przymusowg egzekucije.

Artykut 9 Zniszczenie Licencjonowanego oprogramowania

Jezeli niniejsza Umowa zostanie rozwigzana zgodnie z postanowieniami Artykutu 8, Uzytkownik zniszczy
Licencjonowane Oprogramowanie, wszelkie powigzane dokumenty i jego kopie w ciggu dwdch (2) tygodni od takiej
daty rozwigzania.

Artykut 10 Ograniczenia eksportowe

1. Uzytkownik rozumie, ze Licencjonowane Oprogramowanie podlega ograniczeniom eksportowym przyjetym przez
kraj Uzytkownika i wszelkie inne kraje.

2. Uzytkownik zgadza sie, ze oprogramowanie bedzie podlega¢ wszelkim obowigzujgcym przepisom
miedzynarodowym i krajowym, w tym przepisom dotyczgcym kontroli eksportu kraju Uzytkownika i wszelkich innych
krajow, a takze wszelkim ograniczeniom dotyczacym uzytkownikdéw koncowych, uzytkownikow i kraje importujgce,
ktore majg by¢ dostarczone przez kraj Uzytkownika i wszelkie inne kraje oraz wszelkie inne organy rzadowe.

3. Jesli Uzytkownik jest agencja Stanow Zjednoczonych Ameryki (,Rzad”), Uzytkownik przyjmuje do wiadomosci
oswiadczenie Licencjodawcy, ze Licencjonowane oprogramowanie jest ,,Przedmiotem komercyjnym” zgodnie z
definicjg w Federal Acquisition Regulation (FAR) cze$¢ 2.101(g) sktadajacy sie z niepublikowanego ,komercyjnego
oprogramowania komputerowego”, poniewaz elementy te sg uzywane w czesci FAR 12.212 i stanowig jedynie licencje
dla Uzytkownika z tym samym prawem uzytkowania, ktdre Licencjodawca udziela wszystkim komercyjnym
uzytkownikom koricowym zgodnie z warunkami niniejszej Umowy.

Artykut 11 Rézne

pozostajg w mocy.

2. Kwestie nieuregulowane w niniejszej Umowie lub wszelkie niejasnosci lub pytania poruszone w konstrukcji niniejszej
Umowy beda dostarczane lub rozstrzygane po konsultacjach w dobrej wierze pomigdzy Licencjodawca a
Uzytkownikiem.

3. Licencjodawca i Uzytkownik niniejszym zgadzajg sig, Ze niniejsza Umowa podlega prawu Japonii, a wszelkie spory
wynikajgce z praw i obowigzkéw wynikajgcych z niniejszej Umowy oraz zwigzane z nimi podlegajg wytgcznej jurysdykcji
Sadu Okregowego w Tokio dla jego pierwsza instancja.
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Wazna uwagi dotyczgca oprogramowania

Licencja na oprogramowanie dotgczona do produktu:

Oprogramowanie wbudowane w Produkt sktada sie z kilku niezaleznych sktadnikéw oprogramowania, a w kazdym z
takich pojedynczych sktadnikdw (zwanych dalej ,Licencjonowanym oprogramowaniem”) prawa autorskie nalezg do
JVCKENWOOD Corporation. (zwana dalej ,,JKC”) lub podmiotem trzecim.

Produkt wykorzystuje sktadnik oprogramowania okres$lony w Umowie licencyjnej uzytkownika koricowego, ktora
zostata zawarta miedzy JKC a strong trzecig (zwang dalej ,,EULA”).

Licencjonowane oprogramowanie obejmuje te odpowiadajgce wolnemu oprogramowaniu, a jako warunek
rozpowszechniania sktadnika oprogramowania w formacie wykonywalnym, ktory jest oparty na licencji udzielonej na
podstawie licencji GNU General Public License lub Lesser General Public License (dalej ,GPL/LGPL”), wymaga
dostepnosci kodu zrédtowego odpowiedniego komponentu.

Prosze odnies¢ sie do nastepujgcego adresu URL dotyczgcego dystrybuciji kodu zrédtowego;
https://www3.jvckenwood.com/english/download/gpl/index.html

Nalezy pamietac, ze nie jestesmy w stanie odpowiedzie¢ na zadne pytania dotyczgce zawartosci itp. kodu zrédtowego.
Ponadto Licencjonowane oprogramowanie obejmuje oprogramowanie opracowane lub stworzone niezaleznie przez
JKCiistnieje wtasnos¢ JKC w takim oprogramowaniu i wszelkich towarzyszacych mu dokumentach, ktére sg chronione
prawem autorskim, wszelkimi traktatami miedzynarodowymiiinnymi obowigzujgcymi przepisami. Jesli chodzi o sprawy
dotyczace obstugi przez JKC sktadnikéw oprogramowania, nalezy zapoznac sie z ,Umowa licencyjng
oprogramowania” zataczong do niniejszego dokumentu. Nalezy pamietac, ze zaden sktadnik oprogramowania objety
licencja ,EULA”, ktory nie podlega ,GPL/LGPL” oraz ten opracowany lub stworzony niezaleznie przez JKC, nie bedzie
podlegat wymogowi dostarczenia kodu zrédtowego. Komponent oprogramowania dystrybuowany na warunkach ,GPL/
LGPL” jest licencjonowany dla uzytkownikow bezptatnie, a zatem nie udziela sie na taki sktadnik oprogramowania
zadnej gwaranciji, wyraznej ani dorozumianej, w zakresie obowigzujacego prawa i regulacji. O ile obowigzujgce prawo
i przepisy nie zezwalajg inaczej lub nie uzgodniono w formie pisemnej, zaden z wtascicieli praw autorskich lub oséb
uprawnionych do zmiany lub redystrybucji sktadnika oprogramowania na podstawie wspomnianej licencji nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody lub straty wynikajace z uzytkowania lub niemoznos$¢ korzystania z
takiego sktadnika oprogramowania. Wiecej informacji na temat warunkow uzytkowania takiego sktadnika
oprogramowania lub kwestii, ktorych nalezy przestrzega¢, mozna znalez¢ w odpowiedniej ,GPL/LGPL”.

Uzytkownicy sg proszeni 0 uwazne zapoznanie sie ze szczegotami odpowiedniej licencji przed uzyciem sktadnika
oprogramowania objetego ,,GPL/LGPL” i osadzonego w Produkcie. Poniewaz warunki poszczegolnych licencji sg
dostarczane przez strony inne niz JKC, oryginalna wersja angielska zostanie wyswietlona na ekranie menu Produktu.

(D Wiacz zasilanie projektora.
@ Nacisnij przycisk [MENU].
(® Wybierz [Funkcja]—[Licencijal.
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